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• proizvodnja 

• servis 

• izdetava aplikacijskih 
programov 

• dolanje operaterjev 

• preskrba s tiskovinami in 
nosilci podatkov 


maSkomentar 


V beograjskih dasopisih se je pojavll oglas, s 
katerim obrtnik Dejan Jovovid s Petlovega Brda 
ponuja za dinarje razne tuje, zlasti pa ameriSke 
radunalnike. Sestavil jih Je iz uvoienih delov in 
temu primerna je njihova cena - vpovpredju 
skoraj desetkrat vedja od cene, ki veija na tujem 
trgu. Podobno novico smo brali v enem od 
ljubljanskih dnevnikov: iziskrinega tozda TV 
Prianj naj bi 2e na jesen dobili »domadi« 
spectrum, plod sodelovanja $ Sinclairom, njegova 
maloprodajna cena pa bo najbrie presegla deset 
starih milijonov. 

Zgodovina se oditno ponavija, toda pri nas se 


drugih todkah se ponujajo primerjave z ravnanjem 
V naSi avtomobilski zgodovini: carinska za§6ita, 
montaine ambicije, vrtoglave cene. 

O nesmiselnosti in SkodIJivosti zakonskih 
pregrad smo 2e dovolj pisali; ponovimo lahko le 
vpraSanje, koga neki $ prepovedjo uvoza 
«S6itimo«, in izrazimo upanje, da se bodo 
pregrade dimprej podrie (zadnji v vrsti uglednih 
politikov, ki so Sibaii to administrativno slepoto, Je 
bil biv§i podpredsednikZIS in dian CK ZKJZvone 
Dragan, ki Je na nedavni svetovni konferenci 
Mednarodnega zdruienja za pravico otrok do igre 
nakazal moinostza sprostitev uvoza, morda 2e v 


vsaj V okviru gospodarskega sistema nismo nid kaj zgodnji Jeseni). Oditno pa nas Se dakajo zanimive 


dosti naudili iz njenih lekcij. V radunalniStvu 
namred podnemo natanko to, kar smo podeli ob 
razvoju avtomobilske industrije. NaJpreJ smo za 
vsako ceno hoteii razviti lastne modeie in zato 
smo zvsemimoinimiukrepi, zlasti 


in neskondne igrice s prodajo raznih »domadih’' 
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zapornic na mejah in z visokimi carinskimi 
dajatvami v konsignacijski prodaji, zaSditili prvo 
domado tovarno. Potemsmo hiteli postavijat 
montaine dvorane na vseh koncih in krajih deiele, 
za kolidinsko ved ali manj omejeno sestavljanje 
naJrazlidneJSih modelov najrazlidneJSih evropskih 
proizvajalcev. Kam nas Je to privedio po treh 
desetletjih, vemo: s tekodih trakovedine «prave» 
domade tovarne prihajajo zastareli in nekvalitetno 
izdelani modeli; tovarne, ki delajo na temelju 
kooperacijskih pogodb s tujimi firmami, se 
otepajo z izgubami in prihajajo celo vstedaj; vsi 
avtomobili - ne glede na to, ali so -domad/", napol 
domadi, uvoieni oziroma izdelek »Sraufciger- 
industrije<' - pa so izredno drag! in dedalje teije 
dostopni Jugoslovanu s povprednimi dohodki. 
Radunalniki imajo vsaj to pr^nost pred 
avtomobili, da l^e pridejo dez mejo, skriti v 
potovalkah in prtijainikih. Pogled na police v 
obmejnih carinarnicah, kjerse kopidijo zaseieni 
aparati, Je zgovoren: radunalniki so danes poleg 
kave najbolj cenjeno tihotapsko blago. V vseh 


radunalnikov, ki bodo plod spretnih rok in 
spajkalnika, kajti sestavijeni bodo iz uvoienih 
delov in dragi kot paper. Bojimo se, da sepoloiaj 
niti tedaj, de bo uvoz sproSden. ne bo kaJ dosti 
popravil. V konsignacijskih prodajalnah bodo na 
voijo najbrie pr^vsem radunalniki, ki so dragi 
tudi V tujini, pa tisti naJpreprosteJSi in ie zastareli 
modeli, s katerimi ima veselje kvedjemu popoln 
zadetnik. Prav ponudba iz srednjega razreda, ki Je 
tako po zmogijivosti kot ceni naJzanimivejSi, pa bo 
brikone Sepala in zato bo se vedno cvetel drni trg. 
Skratka, kot fidko na cestah bo na radunalniSkem 
podrodju iivotaril ZX-81. za sloj z globokimi iepi 
pa bodo kaki commodorji, kot opii in mercedesi za 
obrtnike. Ali bomo kdajdodakali vsaj kako 
radunainiSko »stoenkO'<? Zaradi bridkih izkuSenJz 
drugih podrodij naSega gospodarstva smo 
upravideno drnogledi, vendar ne bomo obupavali, 
Se preden se bo iztekel program. Med avtomobili 
in radunalniki Je namred Se ena razlika: avta, ki ga 
kupiS, ne moreS kaj dosti izboIJSati, radunalnik pa 
vendarle lahko obogatiS in opIemenitiS-z 
znanjem, s periferno opremo. Upamo, da bomo z 
Mojim mikrom, ki v tej radunalniSki Jeseni postaja 
reden mesednik, pomagali prav v teJ smeri, pri 
osvobajanju tiadana, Sibed^a se pod bremenom 
desetine, in vzgajanju samosfoynega, 
ustvarjalnega »hekerja«. 


EKSKLUZIVMITEST. 


Texas 

instruments 


N suradno tole rubrlko 
imenujemo -Integer out 
of range-, tore] Stevilo 
zuna) dosega. V n]ej vam pred- 
stavljamo raCunflInike, ki so zu- 
naj dosega naSih denamic in 
znotraj vpogleda carinske slui- 
be. Zato ielimo obilo uiltkov ob 
gledanju silk. 


kovnicah ltd., ampak bomo pre- 
bratl nekaj tujlh Casopisov (za- 
nlma nas od kod ti prepisujejo) 
In se vilvell v razburijiva do2l- 
vetja njihovlh testnih urednikov. 


Texas 


Predstavljalte si. da ste eden 
najveCjih prolzvajalcev takih in 
drugafinih Cipov na svetu. Da 
ste bill do nedavna najvedji 
proizvajalec kalkulatorjev (do- 
kler se niso vmeSall JaponcI). 
Zdai pa Ijodje pri vas kupujejo 
Clpe In jih vdelujejo v svoje ra- 
dunalnlke. Jasno, treba je Imetl 
svoj radunalnik. Tehnologijo 
obviadaino, saj delamo kalkula- 


Instruments 
PC 

»TI-PC-raCunalnik, ki bl ga 
moral narediti IBM-, le zapisal 
avtor testa v reviji Popular Com- 
puting. Ta stavek so pri TI pono- 
sno postavljali na vse reklame. 
Res |e radunalnik v marsidem 


boIjSi od vzornlka, a pad ni IBM, 
da bi se lahko bolje prodajal. 

Zasnovan je podobiw kot 
IBM-PC, tore; Ima tlpkovnlco, 
osrednjl del In monitor. 

Tipkovnica je milo redeno ve- 
llka, de vedja kot pri terminalu 
PAKA, in zavzame velik del ip 
take premajhne delovne mize. 
Se pa zato vsaj ni mod prito2e- 
vati nad premajhnim ^evilom 
tipk. Najprsj seveda standardna 
tipkovnica QWERTY, potem lo- 
gidno razvrSdeni kurzorji. nu- 
meridna tipkovnica, nad vsem 
tern pa Se 3x4+4 funkcijskih 
tipk. 


Monitor na] bl stal na osred- 
njem delu. Je barven, vendar 
presenetijivo oster in delo na 
njem ni napomejSe kot ob mo- 
nokromatldnem zaslonu. Lodjl- 
vost grafike je skrajno fina, 
720x300 todk V 8 barvah <IBM 
PC: 640x200). 

Srce se seveda skriva v osred- 
njem delu. Spet Intelov 6066 
(Skoda. 6086 bi bil bolj na me- 
stu). Zaenkrat je vdelanlh le 64 
K uporabnikovega RAM, kl pa 
ga je mogode ra^iriti na 768 K, 
vendar le s preklapljanjem med 
pomnilnISkIml bankiaml. Za zu- 
nanji spominski medlj sta dve 
disketi po 320 K all disketa In 


Takole so premlSIjevali mana- 
gerji Texas Instruments In zape- 
Ijall tovarno v tvegane vode ra- 
dunalnlStva. Njihove ideje so ro- 
dlle TI 99, kl na) bl s kalkulator- 
sko tipkovnico tekmoval z ap- 
plom li. Tudi -prava- (zelo pod 
narekovaji) tipkovnica ni poma- 
gala in kljub vlSjl ceni sta ga 
spodrivaia celo VIO 20 in spec- 
trum 16 K. Napake so bile odlt- 
ne. NI bllo nitl programske 
opreme nitl strojnib dodatkov. 
To. kar je ponujal TI, pa je bllo 
hudo skromno. 

Nekaj napak so odpravill 2e 
na CC 40 (Compact Computer), 
iepnem mikroradunainiku. Za 
svoj Texas Instruments PC ps 
propagirajo prav tiste todke, za- 
radi katerib so z99/4A pogoreli. 


Radunalnik smo nameravali 
ekskluzivno testirati. Tovarne 
nam namrednavduSenop^llja- 
jo vse vrste radunalnikov, tlskal- 
nlkov, igralnih palic, program- 
ske opreme . . . zato da bi malo 
razbremenili carinski terminal y 
Ljubljani (prepridani smo. da bi 
vse brez teSav dobili), moramo 
nekatere giganle. tudi taki so 
med njimi kot IBM in DIGITAL, 
preprosto zavradati. Na teste pa 
hodimo k ljudem onkraj meje, ki 
znajo ceniti jugoslovanakega 


No, je pa Se bolje tako, nam 
vsaj ne bo treba brskati po na- 
vodilih, iskati po neprijaznih tip- 





trdi disk. Zazunanje razSiritveje 
tudi pet razSiritveniti vrat. Kot za 
najboIjSi igraini avtomat sta 
vdelana generator zvoka In no- 
traji zvodnik. Kot eden vodilnlh 
na podrodju sinteze govora pa 
Texas Instruments obljubija 
modul za razpoznavanje govo- 
ra. Raiunalnlk boste lahko tore] 
tudi nadrli, de vam njegovi od- 
govori ne bodo vSed. 

S programsko opremo boste 
dobro zaloieni. Vsi najpopular- 
r>ejSi poslovni program! 2e delu- 
jejo na TI-PC: Wordstar, Lotus 
123, Multiplan... 

Ob nakupu bo neizogibno po- 
treben tudi tiskatnik. Teksas se 
je odiodll ohranltl vse v druilnl 
in ponuja model Tl 855 micro- 
printer. V primerjavl s klasldnl- 
ml matridnimi tiskalnikl Ima ne- 
kaj zanimivlh lastnosti, kl si jih 
kaie ogledatl. 

Kup ukazov je mod uporablja- 
ti s pritlskom na gumb. Ne pa le 
line-feed in form-feed, take da 
ni treba za vsako malenkost na- 


pisatl mnoildnesekvenc ESCA- 
PE. TIskalnIk Ima nadir pisanja, 
LO tore) posebno lepe drke za 
izpisovanje tekstov. Dobra do- 
mtslica so tudi moduli xfont*. 
Ce namred pri navadnem tlskal- 
nlku iellmo naloiiti drugaden 
naborznakov, mu moramozna- 
ke poslati iz radunalnika. Pri 
tern tiskalniku pa mu v odprtino 
vtaknemo ieleni modul, s po- 
mnilnlkom EPROM, v katerem 
so spravijene oblike drk. 

Da radunalnik nl napaden. ka- 
ie tudi podatek, da so pri Tl 
naredlli prenosno verzijo (15 
kg) z domala enakimi lastnost- 
mi, kot jIh Ima opisani TI-PC. 

-Ce mislite, da Investlclja 
3000 dolarjev nl prevetika in da 
se boste z uporabo radunalnika 
Izognili namestitvi novetajnlce, 
se odiodite za TI-PC, « pravijo v 
tujinl. Imajo pa naSe tajnice kup 
dobrih lastnosti In ne premore- 
mo 3000 dolarjev. 
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SETI CrKSO 
DOSTOPNI V 
08LIKI 

ROM NASTAVKOV 


TRAKTOfl IN VAU 
2 e VDELANA 



TISKALNIKI 


Tudi najcenejse 
je predrago 


itrojetn. In tiskalnik? Ki 


Ker lotokopirnica ni vedno pri ro- 
kl (Ob desetib zveter §e posebej) 
besedllo morda ponovno Izplia- 


>r jlh 


PRIMOZ JAKOPIN 


L iudje smo od starih Kilajcev 
sem hranlli Infoonaclle na 
papirju in £e vednosQ narrv 
taki obliki najbol) domate. Pre- 
gledovanje nazaslonu, shranjeva- 
nje na kaselah, diskih, magnetnih 
trakovih in mikrofilmu ima avoie 
dare in prednosti, ki so pa blstve- 
no izrazitejSe, da imamo poleg 
njih moinoat izpisa na paplr. Vsak 
programski projekt zadne uhajati 
iz rok, de ga ne moremo doku- 
mentirati; urejevalniki besadll, ki 
tudi 2e zelo skrorren osebni radu- 
nalnlk nadvse konstruktivno za- 
poslijo. so pa brez klasidnega iz- 
pisa le akademska zadeva 
Na kratko povedano, ko bl Selell 
nameslo Igric podetl z radunalni- 
Kom kaj bolj pametnega, nujno 
trdlmo ob problem, ki se mu rede 
tiskalnik. 

Tiskalniki so dragi in de si 2e 
osebni radunalnik marsikdo pri 
nas lahko samo 2eli - veliko 
vztrajnosti, odrekanja in dostikral 
tudi tveganja je treba, da se dlo- 
vek do njega dokoplje - veija vse 


govino, recimo v knjigarno. si vse 
V miru ogledali. primerjali. si dali 
pokazatl delovanje tiskalnikov z 
marjetlco, pa novih malrldnih ll-| 
skalnikov, pa tistih. ki delajo drke 
iz zelo drobnih curkov drnita, Do- 
ma bi vse Se enkrat premlslili. 
upoStevall tudi zaresljivost in od- 
daljenost servisa, vpraSali prijate- 
Ije, ki kaj takega 2e imajo, in na- 
zadnje. takole za eno bolj slabo 
plado, stvar tudi nabavill. Kdo ve, 
bomo kdaj to res dodakall tudi pri 




- . . .. jr premikajo na bolje, 

precej ohrabrllnln znamenj je brio 
v zadnjem dasu, ki pa do tiskalnl- 


TRSsa74 MD 


Na domadam trgu je trenutno 
edlna prava »moinost' matrldni 
tiskalnik. kl ga Izdeluje zagrebSka 
tovarnaTRS (sicerie dolgo znana 
po narriznih elektromehanskih 
kalkulalorjih) in s katerim ISKRA- 
/OELTA opremija svoj mtkroradu- 
nalnlk PARTNER. Stroj, de odSte- 
jemo pomanjkanje grafike (zmo2- 
nosti risanja siik iz poljubno raz- 
porejenih piklc),8ploh nl slab - je 
robustno izdelan, hitar (180 zna- 
kov na sekundo) in tudi naSa abe- 
ceda mu ni tuja (pozna drke d, S, 
2). Ce grafike ne potrebujemo 
(nov model, ki ga pripravljajo, jo 
bo imel). bl kar bll, le cena je za 
navadnega smrtnika nedoseglji- 
va. 2e letoSnjo pomlad je stal 
740.000 dinarjev, seveda novih. 

Ostane Se pogled dez mejo, bolj 
grenak, a za vedino edini mo- 
2en . . . Kako !epo bl bllo, de bi tudi 
naSi uporabniki lahko stopill v tr- 


1000 nemSkih mark) all 160 v se- 
kundi (epson FX 80, star delta 10. 
oba med 1400 In 1600 DM: vse 
cene so navedene vkijudno s pro- 
metnim davkom). Hltrosti so videtl 
sicer vellke (strojepiske navadno 
ne preseiejo 10 drk na eekundo), 


lebrilzi 


}i bile £e precej 


potrebujemo. 

Pri taki polrtiki seveda ni vsee- 
no, all bo tiskalnik spravil skupaj 
eno stran v dveh minutah all pa 
dve V eni mlnuti. UpoStevati mora- 
mo tudi, da proizvajalci radi preti- 
ravajo - hitrost iz prospekta veija 
le za idealne okoliSdine, ki jlh kru- 
ta resnldnost nekako re pozna. in 
namasto 160 znakov na sekundo 
jlh ponavadi dobimo le sto ali Se 
manj; vrstioe so kraJSe in preskok 
V novo vrstico je pad mehanski - 
desetinko sekunde ali dve hilro 
vzame. 


Kakorkoli 2e, zaenkrat se mora- 
mo opreti predvsem na izkuSnje, 
opisane v tujih strokovnih dasopi- 
sih (de nam kakSen po nakljudju 
pride V roke). In natisto, kar lahko 
vidimo pri prijateljih. Cena je se- 
veda najva2nejSi krllertj - tudi naj- 
cenejSe je 2e skoraj predrago. 



Tudi fiajeenejte je 
predrago 

Se najbolj dostopni so eiektro- 
statidni tiskalniki. ki obirkujejo 
drke rra posebnem, s tankim ko- 
vinskim tiimorr prevledenem pa- 
plrju. Napravijo jih iz pikic, katerih 
vsaka nastane z razelektritvijo 
drobnega naboja. Primer je znani 
Sinclairov tiskalnik, kl stane v 
ZRN le 170 mark. Njegova najved- 
ja slabost je papir,.kl je preozek 
(le 10 cm) in zelo drag: pri nasga 
tudi ne izdelujemo. 

Za razred dra2ji. pa veliko boIjSI 
in hitrejSi so matrldni tiskalniki, 
pri katerih so drke tudi sestavijene 
Iz pikic: tokrat jlh odtisne poseb- 
na glava s pokondnim stoipcem 
Iglic. Med Igllcami In papirjem 
(navadnim, v obliki neskondne^ 
Iraku SIrine formata A 4, z okrogli- 
mi luknjami na lobovih - kot pri 
velikih radunalnikih; ail pa kar v 
obliki navadnih listov A 4) je na- 
meSden s dmo barvo prevleden 
trak, tako kot pri pisalnem stroju. 
Stolpec je tako visok, kot so viso- 
ke drke, in ima navadno od sedem 
do devet iglic. Sllka vsake drke je 
V pokondnem pravokotniku, ki ]e 
vellk od 7 k 5 pik (tiskalniki sei- 
kosha) do 9 k 11 pik (tiskalniki 
epson, star) ali Se ved pri OoljSih 
in draSjlh modeiih (Necov plnwri- 
ter ima le 18 iglic In prav odUden 
tisk), Hitrost teh tiskalnikov se 
giblje od 50 znakov na sekundo 
(selkosha GP 100 all GP 500, od 
600 do 700 DM) do pribli2no 100 
znakov na sekundo (epson RX 80. 
star gemini 10. oba od 900 do 


Vzrok za to je skrit v naSi 2elji 
po popolnosti... Ko napiSemo 
besedllo, tudi de rti dolgo, s pisal- 
nim strojem, tipkanje ni bilo brez 
napora, in zato dvakrat premlsli- 
mo, preden ga popravimo In pre- 
lipkamo. Vsak si mlsii: bolje vra- 
becv roki kotgolobnastrehl: raje 
oddam, kar Imam, iz letala se vse 
nepake ne vidijo, najhujSe sem pa 
tako ali tako le z roko popravil. In 
do prelipkam - kdo jamdi, da se 
ne bom tokrat zmotil kje drugje? 


Urejevalniki besedii 


Kadar sta pri roki urejevalnik 
besedii, 2e za mavrico se dobi po- 
poinoma ustrezen. In tiskalnik. je 
stvar bistveno drugadna. Besedllo 
kar na lahko zmedemo skupaj, ga 
na zaslonu (pri mavrici npr. obse- 
ga 22 vrslic po 64 znakov) pogle- 
damo in popravimo. iztiskamo in 
na papirju spet pregledamo. Tu 
menjka drka, v tej vrstici je ■pa- 
dvakrat. ta stavek se viede kot jara 
kada, onile odstavek bi bilo bolje 
prestavlti na zadetek... Poprav- 
Ijanje je lahko, hilro In enostavno, 
vse naredimo v nekaj potezah. 
Brez prehuOega truda je gotovo in 
2e kar eoliden izdelek ponovno 
odtisnemo. Bi ga Se enkrat pre- 
brail? Zakaj ne, skuSnjava je ve- 


Matridni tiskalni > 

z igllcami - na za > 

se V zadnjem da I 

taki, k)er so namSo.v. ,y,„. 

Sobe, iz katerih v ustreznem tre- 
nutku brizgne za pikico drnila. 
Cena je podobna, imajo pa to veli- 
ko prednost, da niso prv nid gla- 
sni in da ne potrebujejo karbon- 
skega traku (ki se lorej ne more 
obrabili); drke so vedno drne in ne 
vsako uro bolj sive. Tuji preizku- 
Sevalci jim trenutno oditajo le pre- 
majhno zanesijivosi - tehnologija 
je razmeroma nova in Se ni pre- 
siala vseh otroSkIh bolezni. Izde- 
lujeta jih predvsem Siemens in 
podjelje Tandberg Data. 


Marjetice 


idnih tiskalnikov so 
predvsem v Zdru2Bnih drtavah 
zelo razSirjeni tiskalniki, ki drke 
odtiskujejo podobno ko pisalnl 
stroj - ne Iz pikic, ampak cel znak 
naenkrat. Heiiefne slike vseh zna- 
kov imajo navadno shranjene na 
obodnem delu za dian velike 
okrogle ploSde iz plastidne snovi, 
ki ji pravimo marjetlca (-daisyw- 
heel-). Ko bi moral tak tiskalnik 
napisati drko a, se marjetlca zavrti 


Malo sem. malo tja, pa nastane 
deto, kl ne samo da nima -zatip- 
kanih- napak (niti erte). ampak je 


proti papirju: Se majhen udarec 
prak karbonskega traku in odtis je 
narejen. Ti tiskalniki imajo najlep- 
St tisk, marjetico z lahkoto z.--- 
njamo in veliko vrst jih je - 
zlidnimi obllkami drk, latlnico. go 

pretirana, ti tiskalniki niso dosli 



drei|i od matridnih. Njihova naj- 
Sibkel^ todka je hitrost, kl se obl- 
daino giblje okoll 16 znakov na 
seKundo - kar desetkrat manj kot 
pri ustreznem, Se nekoliko cenej- 
Sem matriSnem sorodnlku; marje- 
tica se mora zavrteti pravilno 
ustaviti za vsak znak vvrstici, Dru- 
ga poman|kljlvost v primerjavl z 
matridnlml tiskalnikl je grafika - 
silk iz poljubno razporejenib, med 
saboj pDl all detrt milimetra odda- 
Ijenlh pikic s temi pisalniki ne mo- 
remo delatl. 

V to skupino sodijo Se novejSi 
elektridni pisalnl strpji (npr. Oli- 
vetti praxis all olympla ESW 103, 
kl se dobi tudi prI nas] z vmesni- 
kom za prikijuditev na radunalnik. 
OglaSajo jih kot idealno re§ltev-z 
njimi tipkamo, kot smo bill vdasih 
vajenl, ie 2eliino, jin lahko upo- 
rabljamo pa tudi kot tiskalnik. 2al 
veija zanje vse. kar smo omeniil 
pri piaalnlh strojih - das jih |e po- 
vozll: kdor jeenkrat okusil zaslon- 
skl urejevalnik besedll. se k njim 
ne bo ved vrnil. Kot tiskalnikl so 
pa spet obupno podasni - 16 zna- 
kov na sekundo je tudi zanje 2e 

Ko vse to pretehtamo, je nava- 
den rratridni tiskalnik videti de 
najboIjSa Izblra. Tudi v mro2ici 
prolzvajalcev In modelov se hitro 
znajdemo... Kertujinade nrkoli ni 
bila domovina, moramo tveganje 
kar najbolj omejiti, sorodniku ail 


znancu pa dimbolj olajdatl nakup. 
Tako pridejo v poStev predvsem 
osnovni model! najbolj razdirjenih 
znamk, kl jih (z dodatki in rezerv- 
nlmi dell vred] dobimo povsod, 
tudi V veletrgovinan. izbor Se bolj 
omeji zahteva. da mora ^upandic 
bitl Zupandid in ne Zupancic. Ti- 
skalnik, kl naSe abecede ne obvla- 
da, nekako ni disto pravl. Z upora- 
00 grafike lahko Sumnike sioer 
sestavimo pri vseh. je pa bistveno 
lade in bolj udinKovito, £e dopu- 
ddajo, da jim podobe teh drk spo- 
rodimo samo enkrat, na zadetku 
Izpisa (»down-ioBding>), potem 
pa poslujemo naprej, kot da spa- 
dajo d, d in i V angledko abecedo, 
Pred enirr letom je bll najcenej- 
di tak tiskalnik EPSON FX 80, in 
bil je povsem brez konkurence: 
zelo estetsko obtikovan, z obSir- 

rov), hiter- 160 znakov na sekun- 
do, 9 Iglic, tri gostote grafike (490. 
960 all 1920 pik V vrstlcl). pa de z 
lastnim mikroprocesorjem. po- 
mnilnikom za 96 posebnih upo- 
rabnikovlh znakov (npr. d. d, 2 - 
njihove kode morajo bit! med 32 
in 158) in 266 znakov dolgim vme- 
snim pomnilnikom. Pozna seveda 
ludi poudarjenl tisk, kurziv, drob- 
ni tisk, niso mu tuji IndeksI in ek- 
sponenli, poddrtavanje In de veli- 
ko drugih stvari, kl dostikrat pri- 
dejo prev. S tern tiskalnikom je bil 
med drugim odtisnjen znani prl- 


rodnlk za BASIC, ki ga je napisal 
Jure Spller (z grafikami vred), na- 
to fotogralsko pomanjdan In s to- 
topostopkom razmnoten. FX 80 
pove2emo z radunalnikom prek 
vdelanega paralelnega vmesnika, 
uporabljamo pa lahko papir v 
obliKi neskondnih obrazcev (z 
luknjami na robovlh) dirine 24,5 
cm (H — 2 mm) all navadne Hste 
lormata A 4. Karbonski Irak je 
shranjen v posebni plastidnl kase- 
ti (30 X 7,5 X 3,5 cm, 15 DM), ki jo 
lahko zamenjamo v desetih se- 
kundah. In de prstov si pri tern 
prav nid ne umaiemo. Na voijo je 
dodatna oprema - serijski vme- 
snlk (130 DM), s katerim ga prlk- 
Ijudimo recimo na ZX interface 1 
(pri mavrici) all na SInclairov OL 
in posebno vodilo (80 DM), trak- 
tor, za neskondne obrazce dirin 
med 10 in 24 cm (npr. semolepilne 
etikete za naslove, polo2nice za 

robusten. glava pa Ima veilka hla- 
dllna rerbra, tako da je tudi daljdi 
napor (nekaj sto strani) ne utrudi. 
In pomanjkijivosti? Najvedja je 
vsekakor to. da pri grafiki razdalje 
med pikicami v vodoravni In nav- 
pldni smeri niso enake: v vodorav- 
ni smeri je razdalja pri normaini 
gostotl za pribli2no 18 odslotkov 
vedja. Razllka se lepo vidi pVi 
uganki z mehurdki iz prejdnje dle- 
vilke Mojega mikra - krogi so 
sploddeni v rahle elipse. Podobno 


Vzhajajofie zvezile 

Model GEMIN1 10. katerega po- 
drobnejSI test Je tudi v tej dtevMkI. 
ponuja ravno tako dober tisk. z 
nado abecedo vred, za tretjino ce- 

Naslednji konj iz te hide, DELTA 
to, stane sioer 2e prlbli2no toliko 
kot FX. so mu pa poleg traktorja 
in paralelnega vmesnika vdelali 
serijski vmesnik, pomnllnik za 192 
uporabnikovih znakov (kode mo- 
rajo bitimed32in127terme0 160 
m 225) in 8 K znakov vellk vmesnl 
pomnllnik. Ce besedilo. ki ga fell- 
mo Izpisati, nl daljde kot dtirl stra- 
ni (8 K), ga tiskalnik shrani v ta 
pomniinik In nalo izpisuje Iz nje- 
ga. mi lahko z radunalnikom med 
izpisovanjem podnemo pa ze kaj 
drugega. Zmore 160 znakov na 
sekundo. karbonski trak je de ve- 
dno na navadnih kolulih, glava z 
Iglicami ni ved brez hladllnlh re- 
ber, krogi so pa de sploddeni. In 
pomanjkijivosti? Traktor je kan- 
dek glasnejdi od tlstega ph FX. in 
kadar je tiskalnik dlje dasa vKIju- 
den v prazno (da nid ne tiska), se 
piece] greje. 

Ce potegnemo drto pod vse 
skupaj - tistim. ki se ukvarjajo s 
pisanjern all pa vellko programira- 

gospodinjstvu pralni stroj. Upaj- 
mo la. da bosta tehnoloSki napre- 
dek in konkurenca na razvitih 
trglh kmalu pocenlla tudi tiskalnl- 
ke z vedjim dtevilom Iglic, okrogli- 
mi krogi ter de kvaiitetnejsim ti- 
skom ("letter quality*). In dr2imo 
no ceno zajadra de v nede trgovi- 
ne; jezik Zdravice in Pomladnega 

tudi V dase, ki prihajajo. 



Seikosha 
GP 100 VC 


£e bolj presenetljtvo. Na njem so 
neznan tip mlkroprocesoria, 
EPROM In manjSa koll6ina dnj- 
glh elementov. To je vse. 

Vidlmo, Kako nam uporaba 
mikroprocesorja poenoslavi iz- 
delsvo naprav, omogo6a veCjo 
prllagodljlvost (SINCLAIR. 
COMMODORE) in pocsnl konS- 


MATJA2: KUUN 



m 


m 



t dvojns SIrIna znakov 
a grafika 

a ponavl|an|e grafiinlh v: 


a nastavitev tiskalne glave 


• testiranje tiskalnika 
Tlskalnlk SEIKOSHA GP 100 
je matrifini s sedmimi iglami, 


k, Opra' 


■ i™; 


znak pa je Sirok Sesttodk (matrl- 
ka 6x7 todk). TIska velike in ma- 
le drke. numeriCne simbole In 
gratiene znake PET COMMO- 
DORE. Za izmenjavo podatkov 
uporabija Commodorovo lastno 
kodo, kl je z grafidnimi simboli 
razSIrjena koda ASCII. V grafld- 
nem nadinu delovanja pa v eni 
vrsti natiska do 460 stolpoev vl- 
§ine 7 tofik. Tiska na perforirani 
papir A4, 80 znakov v vrslici a 
hltrostjo 30 znakov/sek. Tiska le 
V eno smer, od leva proti desni. 
Zeleli bi ai da bl tiskal tudi na 
navadni papir A4. 

Na zadnji sirani tiskalnika je 
stikalo, s katerim naslovimo ti- 
skalnik (4 all 5) all pa izvajanje 
testa. PrI slednjem se nam na 
latisnejo vsi zraki, kl jib 
tlskalnlk v romu. Testiranje 
prekinemo tako. da premakne- 


inteligentno periferno napravo. 

S tiskalnikom delamo bodlsi v 
strojnl kodi, bodisi v basicu. Tu 
sta dodatna nadina: s tiskalnl- 

njem programa v basicu, ko je 
rafiunalnik v direktnem nadinu 
delovanja. Pri tab nadlnib upo- 
rabljamo standardne ukaze v 
baslou, kot so OPEN, PRINT, 
CMD, CLOSE. 

Seznam (listing) prikazuje ne- 
kaj nadinov delovanja. prikaza- 
nlb z Izpisom In a programom. V 
pomod naj vam bo tabela' kon- 
trolnlb znakov: 

NL - CHR$(1 0) - line feed 
BS - CHR$(8) - grafldnt nadin 
SO - CHRS(14) - dvojnaSirina 


- CHR$(15) - standardnl 


XiVO-JMR S 1 R X HM 
MO-J M 1 KRO 


15)3 0PEH3,4 

160 PRIHT#3..C;HR$(14> 

170 CLOSES 


mo stikalo na anega od naslo- 
vov tiskalnika. S tern labko hltro 
preverlmo, all naprava pravllno 


SUB - CHR$(26) - ponavijanje 


Ko dvignemo pokrov tiskalni- 
ka, nam takoj postane jasno, za- 
kaj je cenatakonizka. Mebanika 
je izredno domiseino narejena 
in zaseda manjdi del prostora. 
TIskano vezje z elektroniko pa je 


CURSOR UP - CHRS(145) - 
velike drke - grafidni simboli 
CURSOR DOWN - CHR$(17) - 
male drke - velike drke 

RVS ON - CHR$(18) - invert!- 


Gemini 


2lGA TURK 


■^■akoj ko radunalnik neha 
■ bitl sam sebi namen, posta- 
m ne tlskalnlk nujnosL Nero- 
dnost je edino ta, da je red nekaj- 
krat vedja od spectruma in tako 
manj prlmerna za -kontrabant-, 
ki je. razen privilegirane pravice 
zdomoev, edina realna pot za na- 
kup tiskalnika. Pri Velebitu stane 
nam red epson dobrih 350.000 din, 
na drug! stranl Ljubeija pa Stiri- 


Iz podobnih vzrokov, zaradi ka- 
terin ni I6M-PC najbolje prodajanl 
osebnl radunalnik tudi pri nas, se 
epsoni le redko skrivajo v prtljaZ- 
nlkih na nadih mejnlh prebodlh. 
Zato pa so nekaj pogosteJSi tlskal- 
nikl tovarn Selkosba In Star, ki ju 


Uradnl naziv tiskalnika STAR 
MICRONICS GEMINI 10X je goto- 
vo eno najdaljdlh imen radunalni- 
dke Industrije. Tudi Star Mlcro- 
nics je ena tistih firm, ki jib Epson 
imenuje v reklamah za svoj FX80 
(vsi poskudajo prekositi Epson, 
celo Epson sam). Star ponuja Si- 
roko paleto tlskalnikov: najcenej- 
li je elektrostatidnl stxSO, sledijo 
§e gemini, delta In vadix, ki so 
matridni, in marjetica powertype. 
Podobno kot sedaj srednje velike 
japonske in slngapurske tovarne 
poskuSajo kopirati in zboIjSati 
najnovejse umotvore jugoslovan- 
ske radunalniSke industrije, so se 
pred dobrlm letom in pol trudili 
pri STARU. da bl izboljdali Epso- 
novo uspednico MX80. kaj dodali 
in ponudlli za nl2jo ceno. K sredi v 
nekaterih odmaknjenib delih sve- 
tade veljajo ekonomskezakonito- 
stl In se semteitja najde norec, ki 
spudda cene. Zato si labko tudi 
jugoslovanski radunalnikar prlvo- 
ddl tlskalnlk, ki dels kot Epsonov 
za manj kot 1000 mark. 

GEMINI 10X je klasiden matridni 


A4. Ta je labko na robovlh luknjl- 
dast, pidemo pa lahko tudi na na- 
vadne llste all pad na vse, kar vta- 
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knemo pod gumljasti valj. V vrsti- 
co napl§« 80 - 132 znakov, kl ao 
obllkovani na matrlkl 9‘9. podob- 
no kot pri Epsonu. V vseh pro- 
spektih pi$s tudi 0 prahodnem 
pomnilniku (buffer) z 2,3 K, a ga 
doslej ni bilo Outiti. Vdelan je pa- 
ralelnl vmesnik, zaradi katerega 
mora tastnik spectruma dokupiti 
paraleini vmasnik na svoji strani, 
Se lep^ varianta pa je dokupiti 
geminiju kartico 232 in jo prikiju- 
£iti na vmesnik interface 1. 

Hitrost pisanja naj bi biia 100 
znakov v sekundi, dejanska, ob 
izpisovanju Tasworda, pa je pri 
9600 baudih 70-80 znakov v se- 
kundi. Vender je to lepa hitrost, ki 
gre tudi na rabun pisanja v obe 
smeri in optimiziranja poti glave. 
Preseneba tudi, da ni vdelan jugo- 
siovanski nabor znakov. Vseeno 
rabunalnlk omogoba, da sami do- 
iobimo 96 znakov in z njinti nado- 
mestimo standardni nabor. 2ai pa 
sa standardna nabora dva. tudi en 
poSevni, in zato zbogom, poievni 
Sumniki! 

Dokier biovek samo bere karak- 
teristlke v prospektih, nehote po- 
miluje vse. ki so nasedii znaku 
"EPSON- in piabali skoraj piovico 
veb, kot bl dail za QEMiNi 10. Ta 
namreb obijubija vse standardne 
iastnosti matribnega tiskainika 
srednjega razreda: velike in male 
brke, brke p, g, q . . . so zares ni2je 
od drugih, poSevne brke, indeksi 
in potence, podbrtovanje, mastni 
tisk za "NLQ", dvojna iirina za 

Vse to drii in beie natanbnejbi 
pogied odkrije, kje je Epson za 
neka] promiiov boijSi. EPSON npr. 
podbrtuje be vrstico niie kot GE- 
UiNi. ki podbrtuje v Isti vrstici, kot 
se konbujejo p, g . . . Tudi indekse 
in potence zapiSe EPSON tako, da 

robom normainih brk. Zanimivo je 
tudi, kako prbe znake pod brto. 
Normalno namreb uporabija sa- 
mo 7 od 8 kiadivc na glavi. Za p, |, 
g . . . spusti giavo za dve tobki ni- 
ie, zato je brka -j- tako budna. To 
so sicer finese. ki pa terjajo dve 
kladivci v pisaini giavi ve& Tudi 
prirobnik je bpartanski v primerja- 
vi z vzornikovo tibno knji2ico, a 

Seveda so v 


sem se zadovoijii z enoumim 
•divjim ognjem-. Trskainik ga je 
prestai brez leiav, kvaliteta brk se 
ni niti maio spremeniia, segrei pa 
se je skorajda boij zaradi sevanja 
iz spectruma kot zaradi samega 




tern, da zmore vse kaj veb. Tako 
rtpr iahko na tiskainiku doiobimo 
veiikost strani, Steviio vrstic na 
strani, izpubbene vrstice na koncu 
strani, ievi in desni rob pisanja. .. 

Pomembna je tudi grafibna 
zmogijivost. Ob normaini gostoli 
tobk. laki kot pri brkah, je mogobe 
narisati 460 pibic v vrstici. V dvoj- 
ni gostoti je to bleviiodvakrat veb- 
je in V betverni btirikrat vebje, ven- 
der V navpibnl smeri gostote tobk 
ni mogobe uravnavati. Omejeni 

edina uporabna birina 480 tobk, ki 
pa jo je treba be zmanjbati zaradi 
prostora za pertoracijo lista. 

Pogiavje zase je razmerje med 
navpibno in vodoravno gosloto 
pik. V vertikaini smeri pride 72 
tobk na inb, v horizonlaini pa 60, 
tj. 10 znakov po 6 piksiov. Never- 
Jetno je, da nikomur ne pade na 
pamet, da bl se grafika tiskala z 
isto gostoto kot brke -elite-. Teh 
je 12 na inb, 6'12 pa je natanko 
72. Tako bi bilo v vrstioi 576 tobk, 
merlll pa bi biti proporcionalni. Tu 

kopije ekranov po birini razvle- 
bene. 

Opazlll ste, da sem GEMINI 10 
stalno primerjal z Epsonom. Sled- 
nji je namreb najvebji proizvajalec 

ga kopirajo, In pri Staru so to do- 

skalnik za izpise (lislinge), rezul- 
tate In manj zahtevno korespon- 
danco. potem je gemini model za 
vas. (Rumenci me niso podkuplli!) 


varbevali be 



SPOSOJENI TEST. 


Sharp 
PC-5000 
proti 
HP 110 


■^ozor, mikroraiunalniki za- 
■^puSeajo domaie delovne 
■ kotiSkeIVse ve6Jihje, ki se 
svojim gospodarjem pridruiujelo 
na poslovnih potovanjih. In ne mi- 
slite, da gre za luksuzne Izpeljan- 
ke Solskih kalkulatorjev. To so po- 
manj^ni najzmogijivej§l namizni 
mikroradunalnikl. Novo vejo Indu- 
strije )e zaCel pred dobrima dve- 
ma leloma Anglei Adam Osborne 
s svojim Slvalnrm slrojem, imeno- 
vanim osborne 1. Radunalnik )e 
bll te2ak. komajda prenosljlv, toda 
prodajsl se |e odildno in Ideja je 
blla dobra. Medtem ko je Osborne 
ie prppadel. se je na trgu pojavilo 
vsaj 40 razliSnih prenosnlh mikro- 
rafiunalnlkov. V tej Stevilki vam 
predstavijamo dva, ki sta po ria- 
§em mnenju najbolj^. 

Najprej premislimo. kaj naj bl 
prenosni raSunalnik sploh ponu- 
jal uporabniku. Predvsem naj bl 
bll lahek in dovolj majhen, da bl 
ga Dllo mogode spravili v poslovni 
kovdek. Uporaba pa bl blla dvoj- 
na: med potovanjem{pnpravapo- 
datkov, pisanje porotil) in na me- 
s(u, daled od raCunalnika dorra. 
Po svojib zmogijivostih naj bi ne 
bll dost! $ibkej§i od nepremidne- 
ga brala, ni pa tako nujen velik 


naj bl bll sposoben posed! z mo- 
deiTiom. Ob vsem tern naj bi bile 
dlmenzljedim manjdaoviraza dim 
vedji zaslon. Doma pa naj bl bllo 
radunalnik mogode razSirlti do 
zmogijivosti vedjega namlznega 
radunalnika, lorej prlkljuditi moni- 
tor. diskete all trdi minidisk. £e 
ne, naj bi bil vsaj sposoben hitre 
In enostavne komunikacije z dru- 
gimi radunalniki in programska 
oprema naj bi bila zbruiljlva. 

Sharp PC 5000 

Japonski Sharp je elektronski 
glgant, ki na leto proda loliko, kot 
nada driava zasluli s turizmom v 
petih letih. Poleg izdelkov zabav- 
ne elektronike izdelujejo kopirne 
stroje, kalkulatorje, registrske 
blagajne in v zadnjem dasu pre- 
nosne osebne radunalnike. V de- 
deli vzhajajodega jena je Sharp 
drugi, tako] za gigantom NEC. 

Sharp PC 5000 je eden vedjih 
radunalnikov v tormalu -beledni- 
ce» (notebook) innazunaj nekoli- 
ko spominja na Unisov pisaini 
stroj. la nekoliko tedji je, nekaj dez 
5 kg. Na pokrovu je zaslon Iz teko- 
dih kristalov velikosti 3x23 cm. 
Nanj je mod zapisati osem vrstic 
po osemdeset znakov, ki so majh- 
ni. a ditijivi, lahko pa nanj tudi 



riSemo. 80 todk je po viSinl in 640 
po ilrinl. V kratkem obljubljajo 
razSIritev zaslona LCD na Stan- 
dardnih 24/60. Nasploh je majh- 
nost zaslonov LCD ena glavnih 
pomanjkljlvosti majhnih radunal- 
nikov. Sharp in HP jo kar dobro 
odpravijata. 


192 K ROM 


Tipkovnica je profesionalna. 
Poleg 57 tipk za drke. znake ltd. 
so tu posebne tipke, kuizorjl in 
osem funkcijskih tIpk. Pod pokro- 
vom pa seveda Intelov 8088, mi- 
kroprocesor, ki je med 16-bitnimi 
2e dosegei popularnost Z 80 med 
S-bItnimi. ROM je eden najvedjih 
med vsemi, celih 192 K za basi'- 
operacijski sistem in DOS. Vell- 
kost ROM je pb svoje razumljlva, 
saj so tako vsl potrebni programi 
ie V ikatll in jih ni treba nositi s 
seboj na kakem drugem mediju. 
HItrega spomlna (RAM) je 128 K, 
razdirljlv je na 258 K. 

Na zadnji strani so tudi vsi po- 


trebni konektorji. Skoda, da kaj 
od redi, ki jih je mod na radunalnik 
Ie prlkljuditi, ni vdelanih, npr. mi- 
krokasetofon. Modem je mod do- 
kuplti in vdelati v ohiSje. 

Tiskalnik 

Kot dodatek ponujajo tudi ter- 
malni 80-sloipdni matridnl tiskal- 
nik, ki pide na navaden all termal- 
nl papir. Ni pretlrano hiter, 30 zna- 

kod normalen matridni tiskalnik v 
tako majhno Skatio, je lap dosa- 
dek. Ker pide na elektro obdutijivi 
papir, je mogode nastavijati kon- 
trast. Tudi izredno tiha je ta te- 
hnologija. Ce nimamo elektro ob- 
dutljivega papirja, si lahko poma- 
gamo s posebnim pisalnim Ira- 
kom, ki je elektro obdutijiv in pre- 
nese batvo na papir. Tak izpis je 
nekoliko slaOSe kvalitete, podob- 
no kot dobra fotokopija. Pisanje 
na navaden papir pa Ima to slabo 
lastnost. da je treba posebni Irak 
ie po eni uporabl zavredi. 


Ce se de model 110 skoraj gotovo ne bo pojavil tudi pri 
jugoslovanskem zastopniku HP, bomo morda kdaj lahko kupili 



Ta nadaljuje tradicijo Packardovih kalkulatorjev najvISjega raz- 
reda Nadomestll naj bi nekoliko zgredeni model 41 C, ki je v 
dasu, ko so de prodajali mikroradunalnike z basicom, §e vedno 
darll s kalkulatorsko latovddino. 

HP 71 B jenamenjentehnidni uporabi. Seposebej jeprilagojen 
numeridnim obdelavam, vdelan pa ima tudi razSirjen basic. Spo- 
mln je soliden, 64 K ROM in 16,5 K RAM. Dodatni spomin je 
mogode prtkijudevati po stopnjah, do 256 K ROM in 33,5 K RAM. 
Radunalnik je nekaj manjdi od ZX spactruma. Zaslon je majhen. 
Ie 22 znakov dolgo okno v vrstico, dolgo do 96 znakov. 

RazSirjeni basic vsebuje vse, kar dlovek pridakuje od lirme, kot 
je FP: 240 ukazov, kup lunkclj, dlnamldno deklariranje spremen- 
IJIvk, dofiniranje vedvrstidnih funkoij, vzdrdevanje ved programov 

Strojni dodatkl so na poti. Tudi tu jevdelanastandardnazanka 
HP za prikijuditev na tiskalnik, poseben kasetofon in merilne 
instrumente. 

Radunalnik stane nekaj ved, kot je mesedna podpora za brez- 
poselne v ZDA (549 dolarjev). 
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magnetnl mehurSki (-bubOle me- 
mory-) V modulih po 128 K. Cena 
je se vedno bistveno vi$ja kot npr. 
za byte, shranjene na disko, a za 
prenosen rabunalnik je to najbolj- 
§a reSitev, saj so moduli majhni, 
za vzdrlevanje pomnllnika pa ni 
potrebna elektrifina energija. Tudi 
nekaj programske oprerre je ie 
na voljo V mehurSkih, mad prvimi 
program za urejanje teksta in ma- 
tridni program (spreadsheet). 

Sploh je vir energije za preno- 
sne radunalnlke £e vedno pro- 
blem. Klasidne reiitve so veliki 
potroinikl (kar potipajte svoj 
spectrum, kako se potl), zato se 
zatekajo k tehnologiji CMOS in 
akumulatorjem. Sharp ne uporab- 
Ija nikelj kadmijevega, pad pa kisli 
akumulator, saj se la hltreje polnl 
In tudI zmogljivost Je veija. Pol- 
njenje traja nekaj ur. 

Da bi vas obdriali v dobrem raz- 
poloZenju, navajamo ceno Sele ne 
koncu. Ravno prav visoka je, da 
domadih kupcev radunalnik ne bi 
zamrkal: 2000 dolarjev za osnov- 
no enoto, 128 K magnetnih me- 
hurikov 270, modem 350, 64 K 
RAM 170... 

HP110 

Hewlett-Packard med radunal- 
niki zveni nekako tako kot Rolls 
Royce med avtomobill. To je po- 
djetje, pri kalerem niso kirpcl nl- 
koll spra^vall za ceno, zahtevali 
pa so kvallteto. CasI se spremlnja- 
jo. kar pa ne pomeni, da so zadell 
prI HP delatl manj kakovostne Iz- 
delke. Nasprotno. IzkuSnje Iz pro- 
Izvodnje profesionalne In vojaSke 
elektronike so zadell prena^tl na 
Izdelke za Siroko porabo. 

S predstavitvijo modela 110 naj 
bi se zadela nova ere na podrodju 
prenosnega raCunalnl$tva. Nadr- 
tovall so ga v vellkl tajnosti pod 
imenom »Nomad'<. Tudi ta tehta 
blizu 5 kg, zaslon pa tako kot pri 
Sharpy dvignemo Iz pokrova. Se 
nekaj vedji je, 16 vrstic po 80 zna- 
kov. Modem je vdelan, prav tako 
vmesnik RS 232 C. Povezava z 
diskatnimi In diskovnimi enotami 
je mogoda prek zanke HP-IL, kl jo 
najdemo tudi pri drugih Packar- 
dovih aparatih in Inslrumentlh. 

HP 110 ima vdelan Intelov ml- 
kroprocesor 8086. torej pravo 16- 
bltno razlldico 6086. V standardnl 
Izvedbl Ima vdelanih 272 K statid- 
nega RAM. ki se ohranja tudi po 
izkijuditvl napetostl. ROM je de 
vedji, 384 K ima. 

Z enim poinjenjem akumulator- 

dela. Ko zaloga energije pede pod 
5 odstotkov, pase radunalnlksam 
izkiopi In ga nl mogode ved upo- 
rabljati, dokler mu zalog ne obno- 
vlmo. Ce smo bill pri tern dovoij 
hitri (24 ur), vseblna pomnllnika 
ne bo prizadeta In bomo delo na- 
daljevali natanko lam, kjer smo 
nehall pred "redukcljo-. 

ProstornI ROM je omogodll 
vdelavo ta hip najpopularnejdega 
poslovnega paketa LOTUS 1-2-3. 



Vdelall pa so tudi terminal emula 
tor (program, kl radunalniku omo 
goda. da ga kot terminal prikijudi 
mo na vellk radunalnikj In MS 
DOS. Za obdelavo datotek je vpl 
san Se Hewlett-Packardov P.A.M 


(Personal Applications Manager), 
ki spominja na Unixov nadin shra- 
njevanja in obravnavanja datotek. 

Zal ni V ROM vdelan noben pro- 
gramskl jezik, niti basic ne. Na 
3,5-indmh disketah je mogode ku- 


piti praktidno vse programe, seve- 
da boIjSe, kl ta hip obstajajo za 
poslovne radunalnike. tudi jezike 
firme Microsoft (basic, compiled 
basic, pascal, cobol). Vendar mo- 
ramo za to dokupitl disketno ano- 
to, kl ni ved tako zelo prenosljiva. 
Podobno je tudi s tlskalnikom, kl 
uporabija tehnologijo z razllva- 
njem drnlla (Ink-jet). 

Osnovna cena modela 110 sta- 

nalnlk vreden tega denarja. (^aso- 
pis Creative Computing ga je oz- 
nadll za najboijsega med preno- 


Tudi Sharp ima nekaj prednosti. 
Za 4(X) dolarjev je mogode kupiti 
zelo dober tiskalnik in ga vdelati v 
aparat. Modem, ki ni v serijski 
opreml. je domiseino obllkovan. 
Najvedja prednost pa so magnetnl 
mehurdki. 

AmerldanI se bodo torej tedko 
odiodill. Pri nas ne bo takih pro- 
blemov. Kadar potrebujem preno- 
sni radunalnik, zavledem v prtljaz- 
nik svoje kairce lelevizor, kaseto- 
ton In spectrum, pa gremo. In Se 
magnetnl mehurdki me ne motijo 
med voZnjo. 
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OBISKALI SMO. 



Pri sosedovih 



lanKo poseJete po nodelu com- 
modore SX 64, be pa se z ra£urtal- 
rrlStvom ukvarjate resno. gotovo 
potrebujete tiskalnlk. Morda vam 
bo ugajai Epsonov FX 80. Cane 
vseh Eudovitih stvari resda niso 
lako ugodne ko( v zahodnonem- 
§kib all angle§kih trgovlnah, so pa 
pisane v forintih. Drugs mo2no3t 
je nakup domatega raOunalnlka 
all tiskalnika. Pot do tega ni tako 
enostavna. saj gre tovrstna opre- 
ma skotaj v celoti v Sole. Poleg 
tega, da v trgovirrah mrgoli ra£u- 
nalnikov, jib lahko madlarski dr- 
iavljani uvozijo tudi Iz tujirre. Ca- 
rina je sprejemllva: 20 odstotkov 
prlznane cene rra Madiarskern. 

Pa pustimo nehvaleSne spreho- 
de po ulicah in obSudovanje 
izIoJbl Poglejmo raja, ka] je na 
televiziji. Dvakrat na mesac sose- 
dje gledajo oddajo Pabunalniki In 
ml, nekakSen kolai prispevkov o 
rabunalnikih in rabunalnlStvu. S 


je drugace 


^ladSarsko. naSo severo- 
fU^zhodno sosado, gotovo 
BwBvsl poznate po RubikovI 
kocki in Gustavu, junaku risanih 
fllmov. NI pa tako znano, da to 
de2elo zelo cenijo v sveiu "soft- 
ware businessa-. Zahodno triiSCe 
sta presanetlla dva dogodka v 
zvezi z mad2arsklm raOunalniS- 
tvom. Na letoSnjI prodajnl razstavi 
programov v Veliki Britanji se je 
predstavilo povsem neznano po- 
djetje z imenom Novotrade. Ko so 
obiskovalci videli, da pribaja iz 
Madiarske. je vefiirra ravnala na- 
robe. HudomuSno so se nasme- 
hnili in jo mahnili naprej. Take 
napake pa niso naredili izbirSni 
poslovne2i iz angleSkih zalo2b. 
Podjetje Ocean je takoj kupilo 
program za raOunalnika CBM 64 
in spectrum z imenom Chinese 
Juggler, precej manj znana firma 
Andromeda Software pa Je kuplla 
program Caesar the Cat za oba 
omenjena radunalnika. Druga 
osupljiva novica pa prihaja z dru- 
gs obale Atlantika. Ko so propa- 
gandist! Appta 2e tretji mesac 
predstavljall prve modele macln- 
tosha. je na naslov njihove tovar- 
ne prISIa ponudbazaprodajo pro- 
gramov, narejenih za najnovajSI 
raCunalnik. NId posebnega, prej 
lO kdozadel pisati 


in na televiziji 

Prva stvar, ki Sloveka dobese- 
dno Sokira, ko hodi po ulicah Bu- 
dimpedte, so izlo2be. V mad2ar- 
skem glavnem mestu ni te2ko na- 
letetl na eno od petih trgovin, v 
katerih prodajajo hiSne radunalni- 
ke. IzbIra je popolna. Na enem 


vam ni vSed spectrum, ugajajo pa 
vam IgrIce zanj? ReSItev je eno- 
stavna. Kuplte si timex in igrice za 
spectrum. Ce ste zelo izbridni. 


televizijskega ekrarra se lahko 


ga trika ali pa vidijo, kje in kako 
vse se radunalnik s pridom upo- 

smo V oddaji videli mladenida. ki 
je povezal »oj ZX 61 s sintetiza- 
torjem zvoka. Radunalnik mu rabi 
za analizator In pomnilnik. Z njim 
lahko dose2e dodatne efekte ali 
na klavlaturi zaigra melodijo. Ra- 
duna’nlk Jo zaplle v noino drtovje 
in s pritlskom na gumb je parti- 
tura za novo skladbo 2e na pa- 
pirju. 

Posebnost oddaje, ki je bila na 
sporedu 13. avgusta, je bil pogo- 
vor z avtorjl programs Chinese 
Juggler. To so trije mladenidi, v 
povpredju starl 22 let, ki jih zdru- 
2uje ljubezen do video iger. Zve- 
deli smo tudi, da na Mad2arskem 
za razvoj programske opreme 
skrbi poseben indtitut ministrstva 
za kulturo, ki pa ga zanimajo sa- 
mo izobraievaini program!. Ta In- 
Stltut takoj odkupi vse uporabne 
izdelke, narejene v kak§ni organi- 
zaciji, klubu ali doma. Najvde pro- 
gramov so seveda kupili od dtu- 
dentov in dijakov. Sale letos pa se 
je po zaslugi Novotrada pok^alo 
zanimanje za video Igre. Novoira- 
de ponuja v svojem maddarskem 
prospektu 24 igric. Zanje je zna- 
dllno, da niso nasilne. V njh ni 
streijanja in unidevanja svora2ni- 
kov. Igralec lahko svojo nalogo 
izpoini precej bolj miroljuPno (po- 
skusite igratl madka Cezarjal). 

Re2iser tv oddaje Jozef Olbert 
je zagrizen Ijubltet] radunalnikov 
In sam Izdeluje video efekte in 
podpise. Ob obilici dobrih idej mu 
V ta namen pride prav SInclairov 
spectrum. Tehnidna oprema od- 
daje je na tako visoki ravni, da se 
je ne bl sramovale niti televizijske 
hide s precej zmogijivejdimi radu- 
nalniki. 

Nova oddaja, ki bo priSla na 
spored v zadetku Solskega leta. 
bo pravi tv tedaj basica. S primeri 
Podo razloiili ukaze in pokazsil, 
kako se uporabljajo. Za Ia2je 
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madzarski 
hacker 
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sest let« 


CIRIL KBASEVEC 

miSko kranjec 
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33 je bolj mslo znano, 
poCnejo na podro£ju 
raiunalnIStva naSI sosedje. 
Zato smo oDlBkali prvega Ploveka 
madiarskega radunalnIStva dtpl. 
Ing. GYOZO KOVACSA, general- 
nega sekretarja Madiarske raSu- 
nalniSke organizaclje, predsed- 
nlka mIkroraiunalnISkaga kluba 
in glavnaga urednika najbol] prl- 
Ijubljenega macUarskega ra6unal- 
niSkega fiasopisa MIKRO. 

MOJ MIKRO: KaJJe pravzaprav 
I raCunalnlika organl- 


KOVACS; RaCunalniSkaorgani- 
zacija je blla osnovana leta 1960, 
toda takrat nl doblla dovoljenjaza 
registracljo. PobudnIkI za ustano- 
vltev organizaclje so bill Iz razliC- 
nih znanstvenlh panog, npr. blo- 
loglje, metalurglje, strojnlitva. 
elektrotehnike. Organizacijo so 
hotel! predvsem mladl atrokovnja- 
kl, kt so ie takrat slutlll neznanski 
razvoj ra&jrralnIStvB. Leta 1975 Je 
blla organlzaclja reglstrlrana In je 
2e takoj Stela 2500 eianov. Orga- 
nlzlranl smo na dilavni ravnl, na- 
$e lokalne organizaclje pa so v 
vseh devetnajsllh upravnlh eno- 
tah. Imamo komislja. kl se ukvar- 
jajo s posameznimi podroijl na- 
§^a delovanja, In predsedstvo, 
kalerega generalnl sekretar sam 


jaz. Ker sem St takSno znanstvano 
delo 2e malce prestar. bom to me- 
sto letos prepustil mlajSemu kole- 
gu. NaSa natoga je organlzlrati ra- 
CunalniSko Izobrabraievanje v kar 
najveijem obsegu In omogoiati 
ljudem, da novo pridobljeno zna- 
nje korlstno uporabljo. 

MOJ MIKRO: S katarlml po- 
droijl se ukvaijajo vaSe koinl- 
slje? 

KOVACS: Z vseml. Od Izdajartja 
knjig do prolzvodnje raiunalni- 
kov. Res je, dasmo vzadnjih dveh 
letih Izdall samo nekaj knjig. 


predvsem zaradi po&asnosti re- 
daktorjev ter pomanjkanja paplrja 
In seveda denarja. 

NaSa organlzaclja Je zelo odpr- 
ta. Vsako pametno zamisel, ki jo 
naSI Clani poSljejo predsedstvo, 
ocenimo In potem uresnlfilmo. 
Imamo tako ImenovanI software 
(teorijo). To so komislja, na pri- 
mer za raSunalnISke apllkaclje v 
dr2avnl upravi, za Solstvo, vzgojo, 
blologijo, medtcino, umetno Inte- 
ligenco, tehnologljo, raziskave tr- 
iiSPa: v zadnjem Pasu se ukvarja- 
mo Sa z robotiko in analizo bese- 
dll. Tu je pa tudi hardware (pra- 
ksa), kl je vsom tern komisljam 
skupna. jih povezuje in jtm omo- 
go^ delo. Imamo raPurralnlSke 
centre pri posameznih fakulletah 
In raziskovalnlh organizacljah ter 
svoj center z mIkroraSunalnIkl. 

Organizirali smo skupine upo- 
rabnlkov. In to za rePunalnIke to- 
varn ISM, Siemens, VIdeoton, 
Commodore In Apple. Zelo po- 
membna je uporabnISka komislja. 
kl omogoSa mladim ljudem prvi 
stikz raCunalnIkom. NaSprostorz 
mlkroraPunalnlki je staino zase- 
den. Obiskovalcl so v glavnem 
Studentje In Solarjl, mladina. Naj- 
mlajSI radunalnISkI »strokovnj8k- 
je star komaj Sest let in $e ne zna 
dobro plsati. Delo z raPunalnikom 
pa mu nl veP tuje. 

Kot sem 2e rekel, je na§ih 19 
lokalnlh organlzaclj raztresenih 
po vsej Mad2aiskl. Vsaka organi- 
zacija Ima svoje posebnosti pri 
delu. Nekatere so bolj usmerjene 
V programsko, drugs v strojno 
opremo. Lokalne organizaclje so 
razvejene v manj$e oddelke, ne- 
kakPne podru2nlce. Tak oddelek 
je lahkc v tovami, kjer delavcl v 
svojem prostem Pasu delajo z ra- 
Punalnikom tako rekoP doma. Ni 
jim treba hoditi do srediSPa, kjer 
je lokelna organlzaclja. 

Imamo tudI stike s tujino. Z av- 
strljsko raPunalniSko dru2bo 
(Osterreichische Computer Ges- 
sellschaft) smo podpisali pogod- 
bo o sodelovanju z raPunalniPko 
revtjo CHIP. PovezanI smo s 6e- 



MOJ MIKRO: All Imate zaradi 
tako obea2ne organlzaclja kaki- 
ne proWeme z raPunalnlkl In 

'"'kOVASC: Kakor kdaj in kakor 
kje. Imamo 4700 Planov In Pe vsaj 
toliko obiskovalcev. Na§8 stalIPPe 
je. da lahko pride kdorkoll, najsl 
bo reden Plan all ne, Pe ga bo delo 
zanimalo in pritegnllo, se bo go- 
tovo vPlanll. RaPunalnike dobimo 
v glavnem od domaPlh prolzvajal- 
cev. V tovarnah in raziskovalnlh 
instituelh Imamo velike raPunalnt- 
ke. ki so z nsPo pomopjo poino 
IzkorIPPeni. fie ne gre drugaPe, 
raPunalnike izdelamo sami. Prav 
glede tega smo zelo ponosni na 
dva dosePka Iz lanskega leta. Or- 
ganizirali smo klube, kjer se zblra- 
jo ljudje, ki bi radi sami izdelovall 
in dodelavali raPunalnike. Clan- 
stvo Pe ni tako vellko. nekaj sto 


KOVASC: Ne vem natanPno. S 
tern matenalom je bilo narejenih 
okoli too raPunalnikov In prece] 
dodatkov. 

MOJ MIKRO; In kje ao zdaj U 
raPunalnlkl? 

KOVASC: Golovo mlslite, da so 
zaprti V kakPni sobi, klubu. Motile 
se. Ti raPunalnlkl so last ljudi, ki 
so jih naredlli. Ne njlm ne nam ne 
gre za dobiPek. Nekaj raPunalni- 
kov japotej potinastalovpoli, ker 
jih je skupaj gradllo veP ljudi. Naj- 
!a2e pa raPunalnik vsl uporabljajo 
V Poll. Ni jim ga treba prenaPati od 
enega do drugega. 

Ce V klubu zvamo, da je kdo od 
naPlh Planov s tern mateiialom 
naredll kaj In to prodal, se okorl- 
stll, ga najstroie kaznujemo. Iz- 
kljuPimo ga- 


Nadaljevanje z 12. Rrani 


Pa Se na neKa| smo ponosni: 
organizirali smo rafiunalniSks 
sekclje v vojskl. Ns za oticirje in 
redno vojsko, pad pa za mlade, kl 
tako kot pri vas samo slu2ijo rok. 
Vests, V vojsko pride vellko ijudi, 
ki niso in ne bodo nikoli imeli pri- 
lotnosti, da bi se sredaii 2 rady- 
nalnikom. RadunainiSke sekcije 
so civline organizacije znotraj ar- 
made. Prvi rezultati so ve£ kot za- 
dovoijivt. Vvojski jeprecejproste- 
ga dasa in od tarn smo ie doblli 
nekaj novih radunaini§kih zanese- 
n|akov. Zgodlio se je ceio, da so 


ki so V civilu kondali samo dva ali 
tri razrede osnovne dote. 

MOJ MIKRO: Obiskall smo ne- 
kaj trgevln z radunainikl In Imeli 
kaj videli. Izbira je zaras vellka, 
cene pa so ie kako visoke. Kdo 
sploh kupuje radunalnike? 

KOVACS: Pravzaprav rw vem. 
To so konsignacijske trgovine, 
kjer prodajajo radunalnike, kl so 
jih uvozili nadi deiavci na zada- 


ji. Televizija posreduje oddaje o 
radunalnidtvu, v katerih bo tudi 
tedaj programskega jezika basic. 
Qledalci bodo spremljali program 
s primeri na televiziji. s knjlgo pa 
si bodo osve2ll> In razSirlli znanje. 

Denar nam je dodelll komITe za 
kulturo. Naia organlzaoija Ima tu- 
di svoj dasopis, kl ga Izdajamo 
skupaj s Centralnim statistidnim 
uradom. Casopisdobivajovsi nadi 

diani, kl pladajo dianarino 100 fo- 
rintov na leto. Izdajamo poseben 
bilten o umetnl iniellgenci in po- 
pularno radunalnidko revijo. Na§a 
organizacija je hkratl turistidna 
agoncija. Resda z zelo revnim 
programom, a vendar. Dvakral ali 
trikrat na leto orgeniziramo obi- 
ske razstav In sejmov tudi v tujinl. 

UOJ MIKRO: Kako dolgo le Iz- 
dajate radunainliko rsvijo? 

KOVACS: Izdali smo 2e tri dte- 
vllke. Po prvi, poskusnl, kl je Izdia 
konec lets 1983. smo doblli 3000 
pisem in ni nam ostalo drugega. 
kot da delamo naprej. Naklada 
tretje Stevilke je bila 35.000 izvo- 
dov. To Je najcenejda revija na 
Uadlarskem in siane 2S forintov. 





snem delu v tujinl. Prav zsradi 
uvoza so cene tolikdne. Te radu- 
nalnike lahko kupijo samo druii- 
ne z zelo visokiml dohodki. Drugs 
mo2nost za naSe Ijudi, da pridejo 
do tujega radunalnika, pa Je, da 
ga uvozijo saml. Imam pribliJen 
podatek: 25 odstotkov druJIn, kl 
predivijo podllnice z otroki v tujl- 
ni, kupl hi$nl radunalnik. 

MOJ MIKRO: Kaktne so moZ- 

KOVACS: Neomejene. Lahko 
uvDZimo vse radunalnike. Carina 
znada 20 odstotkov madiarske 
cene. ki pa je preoe] vISja kot na 
primer v ZR Nemdijt. Ena od naSih 
nalog Je tudi boj za odpravo cari- 
ne na radunalnike, namenjene 
osebni uporabl. 

MOJ MIKRO: Rekll ate, da ae 
ukvarjata tudi z IzdajBtaljsko de- 
javnoaljo. V kakinl obllkl? KJe 
debits denar za to? 

KOVACS: To je naSa slaba 
stran. Izdali smo samo nekaj 
knjig. Cez nekaj dni bo Izdia nada 
nova knjiga, ki je sestavni del Izo- 
braievalnoga projekta na televizl- 


MOJ MIKRO: Ste tudi urednik 
rsvijs In pliele prscej diankov. 
Kdaj najdete dat za vaa to dalo? 

KOVACS: Ponodi. Dalam, kadar 
morem. Rad imam radunalnike, 
toda brez prijateljev iz organizaci- 
je ne bl bllo dasopisa. V urednid- 
tvu imamo samo tri redno zapo- 
slene: odgovornega urednika, 
tehnldnega urednika In lektorja. 
Vse drugo delajo radunalnikarji In 
braid. Zaradi vellkega pritiska 
udencev smo podarlli dve strani 
dasopisa njim. Imajo svoje ure- 
dnldtvo. Imenuje se Stonoga (dol- 
ski izraz za integrirano vezje). Vse 
postorijo saml. V glavnem deia 14 
udencev, ki so med sebo; Izbrali 
urednika. tehnldnega urednika In 
lektorja. Mi se v njihovo delo ne 
vmedavamo.Zgodiloseje celo, da 
so na svojih straneh -pljuvali* po 
nadem daaopisu. StraSnl so, zara- 
di njlh me boll trebuh. (Smeh). 
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PRI 

SOSEDOVIH 
JE drugaCe 

spremljanje oddaje bo moZno ku- 
pltl knjlgo. v kateri bo dovolj gra- 
dlva tudi za bolj zahtevne. Po ci- 
klusu oddaj bodo organizirali pre- 
skuse znanja in gledalci. ki bodo 
predelali vse gradivo, bodo dobiii 
diplomo. 

Mneiica vplivnih 
klubov 

Na MadZarskem izhajajo tlirje 
spedaiizirani mikroradunainidki 
dasopisl, katerih osnovna oprede- 


menti za eiektronlko, radunainikl 
In opremo. HCC (Hungarian Com- 
puter Club) lesno sodeluje z veli- 
kim amerldkim klubom z isto kra- 
tico (Homebrew Computer Club). 
Tako kot emeridki partner se v 
glavnem ukvarja s commodore- 
jem 64 in z radunalniki, grajentml 
okrog Motoroline druZine mikro- 
procesorjev. Imajo tudi sekcljo 
Sinclarovih radunalnikov z okoli 
sto diani. 

Dr. SImonyl je tudi sam kon- 
struktor radunalnikov. Na razsta- 
vi, ki jo je organiziral njegov klub, 
je predstavil svoje radunalnike. ki 
so zgrajeni vsak z drugim Motoro- 
linim mikroprocesorjem. Pokazal 
Je de ne dokondan 16-bltni radu- 
nalnik 68000. DruZIna Simonyi |e 
na MadZarskem zelo znana, saj je 
Maraton Simonyi pred petdesetl- 



litev se ne pokrlva. Precej proato- 
ra posvedajo osnovam radunal- 
niStva In moZnostim za uporabo 
radunalnika. Veliko je program- 
skih Izpisov za poputarne radu- 
nalnike. najved za Solski radunal- 
nik Ht-1080 Z. Zelo je v dislih pro- 
gramskl jezik FORTH, tako da je 
zelo veliko tedajev, kl jih organizi- 
rajo tasopisi in klubi. Cene daso- 
pisov se gibljejo med 60 in 28 fo- 
rinti (1 forint = 3 din). 

Radunalnidkih klubnvje vdeZeli 
pikantnih jedi okoli 80. Natandne 
Stevilke ni mogode zvedeti, ker se 
vsak teden pojavi kakSen nov. 
Klubi organizirajo tedaje in tek- 
movanja. Najbolj zanimivo je brio 
veddnevno tekmovanje v Sahu in 
video igrah. Potekalo je v nasled- 
njih disciplonah: diovek-dlovek, 
radunainrk-dlovek in radunalni- 
k-radunalnik. V BudimpeSli je lu- 
di klub. ki zdruZuje lastnike Sinc- 
lairovih radunalnikov. Po njlhovlh 
podatkih je samo v glavnem me- 
stu okrog 4000 spectrumov. 

Od predsednlka MadZarskege 
radunalniSkega kluba doktorja 
Endreja Simonyija smo zvedeli, 
da se najvsdji klub v drZavi odlid- 
no povezuje s sorodnlmi organl- 
zacijami po Zahodni Evropi in 
Ameriki, zaradi zelo obseZne de- 
javnostl pa Imajo probleme z ele- 


mi let! patentiral prvi fllmski ko- 
pirni stroj. a Se danes ne more 
mirovati. Na stara lata se je zadel 
ukvarjali z radunainikl in a sinom 
sta pred nedavnim patentirala 
konstrukcljsko Izredno enostavno 
tipkovnico, kl v nidemer ne zao- 
staja za dosedaj cenjenimi in pre- 
caj draZjimi. 

HCC je pred nekaj meseci s po- 
sredovanjem MadZarske radunal- 
niSke organizacije sproZII uvedbo 
zakona o zaSdIti programske 
opreme: zanjo veljajo podobni 
predpisi kot za knjiZne Izdaje. Se 
vedno pa se HCC zavzema za 
uvoz radunalnikov brez vseh ca- 
rlnskih Oajatev. 

Najved fieset 
radunalnikov v vsaki 
doll 

Pouk radunalniStva v madZar- 
skih Solah ni obvezen, je pa zani- 
manje tako veliko. da to sploh ni 
potrebno. Vsaka Sola ima vsaj en 
in najved desl radunalnikov. Tak 
predpis velja, ker so apetitl In spo- 
sobnosti direktorjev posameznih 
Sol' tako velikI, da bi lahko za 
odrodnejSe in manJSe Sole zmanj- 
kalo radunalnikov. Programskega 
jezika basic se madiarskl otroci 
udijo V kroZkih Ze v osnovni Soli. V 




srednji §oti |e zanlmanje samo za 
vISje programske jezike in progra- 
miranje na strojni ravni. Sole se s 
terminall prikl|u£uiejo na velike 
sisteme ali pa se opremllajo z do- 
maSimi raJUnalnIki. katerih kvali- 
teta je predpisna z zakonom. Mi- 
nimalne zahteve so; 32 K pomnil- 
nika, vsaj irno-bola grafika. pro- 
fesionalna tipkovnica z najmanj 
64 tipkami in vdelana pomnilna 
enota (vsaj kasetofon). 

V leku je raziskava na driavni 
ravni, ki naj da rezultat; kvaliteten 
radunalnik za manj kot 5000 forin- 
tov. Razpisali so nateiaj za kon- 
strukorje. Vanj se je vkIjuSila tudl 
skupina Studsntov. ki bo ob po- 
mo£i univerze po napovedih 2e do 
konca letoSnjega lela pripravile za 
proizvodnjo ustrezen raSunalnik. 
Vsa integrirana vezja razen mikro- 
prooesorja bodo na£rtovana po- 
sebej zanj, dosegjiv pa Po v se- 
stavljeni izvedbi ali po kosih (kit). 

Sestdeset tiso6 
programerfev 

Morda je zaradi vseh malenko- 
sti, ki smo jib videli in sliiali na 
Madiarskem. pri sosedovih dni- 
ga£e7 Morda so zato mad2arski 
strokovnjaki lahko dokonfiali jezik 
za simulaclje SIMULA, ki ga je za- 
£ela razvijab NotveSka univerza? 
(Naredill so prvi za razlskave in 


industrijo uporaben korrpilator 
SIMULA In ga prodali francoske- 
mu Honeywell Bullu). In morda 
bomo prav zaradi teh malenkosti 
od naiib sosedov poleg dobrih fll- 
mov kupovali dobro programsko 
opremo? 


Za koneo pa Se statistiOni poda- 
tek. Pred tremi leti je bllo na Mad- 
Sarskem 3000 rafiunalnikov in 
20,000 strokovnjakov na tern pot 
droSju. Danes je v njihovih Solah, 
raziskovalnih organizacijah, to- 


varnah in kdove kje'Se vse 30.000 
ra£unalnikov. Z njiml se ukvarja 
■>samo- pol milijona ljudi, od ka- 
terih |ih pribii2no 60.000 tudi pro- 
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INTERVJU 


Racunalnistvo 
je del vsakdanje 
cloveske kulture 


Glede strojne opreme mislim, 
da smo 2rtve sploSne sctuacije. 
Qre za to, da se od ideje do proto- 
tlpa In vpeljave v sehfsko proiz- 
vodnjo pride v prevellkih 6asovnlh 
Dresledklh. Od orototloa do Izdel- 
ka V SIrokI porabi pri nas obliajno 
minejo Stlri lata, to pa pomeni, da 
nl mogobe sleditl razvoju. V ta- 
kem prlmeru labko proizvajalce 


kar je drugabe kot na klasifinlh 
sajmih. Kar polovica vseh razstav- 
Ijalcav pa so bile IzvenSolske, pro- 
stobasne mladinske dejavnostl. 
VeSIna od 7000 obiskovalcev so 
bill nazaDoslenl lludle In na- 
profeslonalcl na tern podrobju. Na 
sejmu smo organlzirali tudi okro- 
glo mizo z naslovom UoinostI 
opremljanja osnovnih In srednjih 







CIRIL KRASEVEC 


m JlrabunalnISko oplsrnenjeva- 
mVnje pri nas se zelo Intenzlv- 
no vkljubuje tudI Zveza or- 
ganlzaclj za tehnibno kulturo Slo- 
venlje. Zveza si Je po vojnl mobrKi- 
prlzadevala za sploSno oplsme- 
njevanje In tehnibno lzobra2eva- 
nje. Canes je njena naloga zago- 
tovitl nail druibi kar rralhitrejbl te- 
hnlbni In tehnolobkl razvoj. 0 delu 
ZOTKS V rabunalnlitvu in o dose- 
2enlh rezultatlh smo se pogovar- 
jali s sekretarjem organlzacije Qo- 
razdom Marinbkom. 


UOJ MIKRO: Gorazd, kakbno 
je slanje na bojiibu rebunalnl- 
bkega opiemenjevanje, gledano 
Iz tvoje perspeMIve? 

MARINGEK: Zdi se ml, da vlada 
V druibi sploSna vznemirjenosi, 
vsi bl 2eiell nekaj pobetl, ker slutl- 
]o, da je na tern podrobju precej- 
§en del zaslubka. Zelo malo paje 
tistih. kl Imajo orlentacijo, ki bl 
lahko bile lemelj dolgotrajnejbe 
dejavnoBli. Na zaloinISkem po- 
drobju la nekaj zalo2b dela rekla- 
mo za knjige, ki se, kot je videtl, 
vsebinsko pokrivajo. in tudi cene 
so take, da obetajo vellke zaslu2- 
ke zaloinikom. To sklepam po 
tern, ker ponujajo vellke nagrade. 
da bl se ljudje odiobill za nakup v 
prednarobllu. Ulsllm, da bl morall 
tovrstne knjige obravnavati kot 
ubbenike, se dogovorltr za ni2Je 
cene. ki bl bile pod druibeno kon- 
trolo. In da bl morala Izhajatl 
predvsem precej cenejSa prirob- 
niSka literatura. Ne govorim o 
skriptih, psb pa o knjigah. katerlh 
cilj bl bri vseblna, ne pa prodajno- 
estetska zakonitost. Dejstvo je tu- 
di, da Se ne obviadamo drugih 
rabunalniSkIh medijev. kot so ka- 
sete, dIsKete in Se kekSne druge 
obllke nosllcevinformaclje. Seve- 
da pa bi morali za nabrtno rbbu- 
nalnlSko opiemenjevanje - poleg 
Software redakcije Radia Stu- 
dent, ki zanesljivo revoluctonira 
klasibne medije. In rabunalniSke 
priloge revlje Teleks - vsl mediji, 
tako radio in televizija kot Jana in 
NaSa Sena ter drugl. posvetitl del 
svoje dejavnostl tej problematiki. 
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strojne opreme semo pozdravlja- 
rro. Obenem pa jih lahko ie pomi- 
lujemo In ocenjujemo nastalo 
Skodo. 

MOJ MIKRO: Kaj je Zveza or- 
ganizaclj za tehnibno kulluro na- 
redila, da stanje ne bi bllo veb 
tako, kot ga vIdlS tudi tl? 

MARINCEK: Vsemu navkijub je 
bil mlkrorabunalnlSkl sejem v 
Cankarjevem domu tobka, od ka- 
tere si dogodki ob rabunalnikih 
bistveno hitreje sleOijo In jih je 
veb. S sejmom smo dosegll veb 
stvari. Prvlb, rabunalniki oziroma 
vrhunska tehnologija so naSli pro- 
stor V centru slovenske kulture. S 
tern smo po mojem dokazali. da 
sta tudi tehnika, tudi tehnologija 
del kulture sodobnega bloveka. 
Drugib, mislim. da smo prebili 
prof^ionalno barlero, ko govorl- 
mo o rabunalnikih. Vsa opreme, ki 
je blla na tern sejmu razstavljena, 
je blla na razoolaqp za uporabo. 


Sol z rabunalniki. Z okroglo mizi 
smo dosegll. da so si pristojnl ta 
problem vzeli za prvorazredno de- 
lovno nalogo in da lahko danes 
govorimoo realni moinosti, da bo 
do konca prve redovalne konfe- 
rence 2000 osebnih rabunalnikov 
vslovenskih osnovnih Solah. 

Nadalje smo Radiu Student tl- 
nanbno pomagali, da je izdal ka- 
seto, ki je v jugoslovanskem pro- 
storu nov, izviren avtorski projekt. 
Promembnostl tega dogodka se 
zaenkrat Se ne zavedamo, mislim 
pa, da je to zabetek reke nove 
pismenosti, pismenosli dvajsete- 
ga stolatja. 

Izdali smo tudi knjiiico ABC ra- 
bunalniStva. ki je potrdilo naSe 
usmerjenosti pri izdajanju litera- 
ture z bogato vsebino in nizko 

Se naprej phpravljamo rabunal- 
niSke konce tedna. Realizirali smo 
jih ie V Wurski Soboti, Novem me- 


stu in Mariboru. Nabrtujemo pa jih 
Se V Celju, na Ravnah in v eni od 
ljubljanskih krajevnih skupnosti. 

MOJ MIKRO: Vemo, da ate pol- 
nl nabfiov. Kaj lahko piibakuje- 
mo od vaa? 

MarinCeK: Najprej naj povem, 
da 2e snujem letoSnji mikrorabu- 
nalnlSki sejem. katerega bistvo bo 
posvetovanje (upam. da jugoslo- 
vansko) z naslovom Rabunalniki 
in rabunalnlStvo v izvenSolskih in 
prostobasnih mladinskih Izobra- 
ievalnih dejavnostih. Ulsllm. da 
bomo na tern sejmu nastoplli sku- 
paj z Radio Student. urednlStvo- 

zvajalci opreme in tudi z mikrora- 

V s"oveni|i ie'oMm. 

Prlpravljamo promocijski rabu- 

nalniSki klub, kjer naj bl se pri nas 

V neformaini, klubski obliki obso- 
botah doPivali rabunalnikarji za 
izmenjavo, kupovanje, prodajanje 
opreme, literature, revlj, kaset in 
disket. Zeiimo, da bi ta klub postal 
tudi prostor, kjer pi proizvajalci 
strojne in programske opreme 
skupaj z zaloinikl predstavljall 
svoje doseSke, In da bi imel klub 
nekaj svoje opreme, s katero bi 
lahko gostoval in obogatll rabu- 
nalniSke dneve po Siovenijl. 


MOJ MIKRO: Kaj pa vaSa za- 
loiniSka dejavnost? 

MARINCEK: Z Delavsko enot- 
nostjo prlpravljamo zPirko, kl je 
dejansko namenjena rabunalni- 
Skemu opismenjevanju. To nis ro- 
man! 0 rabunalnikih, to so prlrob- 
niki, kl jih blovek bare, in be Ima 
rabunalnik. lahko zelo enostavno 
prldobiva novo znanje. Zbirko se- 
stavljajo Stir! knjige. ki so 2al pre- 
vod. Ifstrezajo pa naSemu kriteriju 
o ceni, saj za 700 stranl po pre- 
dnarobnlSkl ceni 3200 dinarjev, 
kar je za polovico ceneje od Izdaj 
drugih zalo2b, ponujamo precej 


MOJ MIKRO: Kaj 2elli in prlba- 
kujeS, da se bo na podrobju rabu- 
nalniStva tudi z vaSim delom 
spremenllo? 

UARINCeK: Obelamo si pred- 
vsem, da bomo v sploSnl mlselno- 
ti na podrobju rabunalniSke Kultu- 
re premaknili zadeve, In hkrati 
ugotavijam, da smo jih nekoliko 
2e. Obetamo si. da bo rabunalnlS- 
tvo kot vsaKdanji del bloveSKe kul- 
ture na Siroko prodrio v naSo 
dru2bo. Zellmo nenehno razvijati 
in podpirall Inovacije na tern po- 
drobju, tako da v tistem trenutku. 
ko inovacija prelde v vsakdanjo 
rabo, 2e imamo prlpravljeno no- 
vost, kl jo ponudimo kot Izziv tr2l- 
Sbu oziroma javnosti. 


raCunalniSka industrija 


Proizva ja|cj v 
klescah UM 


spora fred IBM in drugiml so po- 
speSili, saj Ima lahko odlofiltev 
komisija daijnoseine posledice 
na razre raziskovalne programe, 
kot |e na primsf 1,5 milljarde do- 
larjev vredni Esprit. Hkrati pa je 
skupina proizvajalcev uspeSno 
pritisnila na International Sttn- 
dards Organisation (ISO) In s tern 
pospeSlla dolgotrajne procese pri 
pisanju atandardov. 


JURE UL6AR 


Mnogi proizvajalcl raCunal- 
|U|ni8ke opreme, med njimi 
I wBtudi evropski, so se v zad- 
njih nekaj letih znaill v hudih te- 
iavah. Vzroka za to sta predvsem 
dva: vedno ve£]i problemi pri 
vzdrievanju lastnih, nestandardi- 
zlranih in tehnifno razli£nlh slste- 
mov in huda konkurenca )apon- 
'i proizvajalce 


International Business 
Machines all kratko ISM je tako v 
AineriKi kot na evropskem trgu 
vodilnl proizvajalec radunalnISke 
opreme. Strojno opremo. ki jo 
proizvaja IBM, uporabfja vei kot 
tri Oetrtine raSunaInlikIh centrov 
SIrom po svetu, investicije v pro- 
gramsko opremo za radunalnike 
IBM pa znaSajo 2e ved kot 300 
mllljard dolarjav. 

Evro^ki proizvajalcl - mnogi 
med njimi so 8e pred nekaj leti 
potihoma upall, da se Oodo nekoC 
posiavili Ob boktemu multlnecio- 
nalnemu velikanu - izgubljejo bit- 
ko celo na domaSih trgih. IBM. 
katerega celotnl prihodek je lanl 
znaSal 34,4 milljarde dolerjev, je z 
desetimi mllljardami dolarjev prl- 
hodka na evropskem trgu enak 
desetim najmodnejdim konkuren- 
tom skupaj. Sestnajst evropskih 
tovam in devet raziskovalnih oen- 
trov z ved kot 100.000 zaposlenl- 
mi, od tega je le peSdlcaAmerida- 
nov, pa mu je prineslo prevlado 
tudi na podrodju standardov. 

Izrlniti tako modnega konku- 
rente nl lahko. Evropska in delo- 
ma tudi ameridka industrija st prl- 
zadeveta predvsem v dveh sme- 
reh. Ena od njih so oditki IBM, ki 
so privedll celo do spora prd ko- 
mlsljo EGS. ded da v konkurend- 
nem boju uporabija nedovoljena 
sredstva. Proizvajalcl, predvse ti- 
sti, ki izdelujejo opremo zdruZIjIvo 
z radunelnikl IBM, so namred za- 
htevali, naj IBM objavi informacije 
o svojih novlh proizvodlh dovolj 
zgodaj In jim s tern omogodi, da 
se pravodasno prilagodijo in pri- 
pravljo svoje Iz^lke. 

Poieg tega si skupina evropskih 
podjeti; (najmodnejda med njimi 
so Olivetti, Siemens, Bull. Mxdorf 
in drugl). prizadeva uvesti tehnid- 
ne standarde za novo generacijo 
elektronsklh informacijskih slste- 
mov. Ti sistemi naj bi s komple- 
ksnimi mreiami za prenos podat- 
kov povezali radunalnike in teimi- 


nale za razlldne namene (bandno 
poslovanje, avtomatizacija v pl- 
sarnah, telelekst ipd.). Kondni cilj 
Izdelave standardov pa je razvOj 
kompleksnega sistema pravll za 
sporazumevanje med razlidnimi 
vrstami terminalov prek radunal- 
nidkih mre2. Ce bodo to dosegli, 
bo to onemogodilo slehernsga 
proizvajalce. ki bl delell trgu vslliti 
svoje iastrre standarde, poti za 
razvoj razmeroma majhnih evrop- 
skih podjetij pa bodo odprte. 

Seveda pa tudi IBM ne drfi kri- 
2em rok. Zniievanje cen, najavija- 
nje novlh In novlh produktov In 
prodori na nove trge so osnovna 
znadllnost polltike IBM v zadnjih 
petih letih. Novi osebni radunal- 
nik, kl je v dveh letih postal hit 
ameriSkega trga. je popolnoma 
presenetll konkurenco, posebno 
poglavje pa so njegovi uspehi na 
podrodju avtomatizacija in siste- 
mov CAD. 

Z nekaj uspeha se pojavija tudi 
na podrodju telekomunikactj v 


ZOA In Zahodni Evropl. Sistven 
delei pri dobavijanju informaclj 
za zahodnonemSki javni ptt Infor- 
macijski sistem videoteks ima rav- 
no IBM, poieg tega pa se z britan- 
sko lirmo Telecom dogovarja o 
gradnji vsebritanske mreie za 
elekfronski prenos danarnih na- 
kazil. MreZa. na katero nej bl bllo 
vazanih ved kot 700.000 termina- 
lov, bo hrbtenica prihodnje brez- 
gotovinske druibe. IBM naj bl za- 
njo dobavil radunalnike, sisteme 
za vnos podatkov in drugo 

Lani je zbudila posebno pozor- 
nost ustanovitevantitrustovskega 
process protl IBM. Za kompanijo 
Je bllo to znak za popustitev vseh 
zavor. mnogi pa si to razlagajo z 
ieijo Reaganove administraclje. 
da V IBM najde udinkovito oro2Je 

nejSogaJaponskega izziva. 

Strah pred posledicami konku- 
rendne vojne med Japonci in IBM 
je predramil tudi EGS. ReSevanja 


Kljub nekaj uspehom prt stan- 
dardlzacljl pa negotovosi £e ve- 
dno ostaja. Evropskim proizvajal- 
cem bo namred pomenllo voliko 
oviro klasidno ameriSko nezanl- 
manje za standardizacljo. Ta lah- 
ko povzrodi zoienje trga na zgolj 
evropsko obmodje, z vsemi posle- 
dicami. Po drug! strani bl standar- 
dlzaclja lahko opogumila male 
proizvajalce, kl pa bl ob morebit- 
nem kasnejdem vdoru standardl- 
ziranlh Izdelkov industrijskih veli- 
kanov, kot so IBM in japonska po- 
djetja, ostali popolnoma nezaSdi- 
teni. 

Za uspeden boj protl konkuren- 
cl same standardizaeija oditno na 
bo dovolj. Ce se zahodnoevropski 
proizvajalcl ielijo resnldno usped- 
no zaddititl, bodo morali napor za 
standardizacljo krepitt z modno 
zdruleno strategijo, inovaeijami, 
udinkovito organizaeijo, in kot 
predvsem poudarjajo zahodni ko- 
mentatorji, agresivno 2elJo po 
zmagi. 
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SOCIOLOGOV POOLED 


Racunalniki, tehnoloska 
revolucija in njene 
posledice 


■^nj 
■ mdf 


njlga je oroije, vzemi Jo v 
okel" je zapisal nemSki 
Iramatik Bertolt Brecht. 


Ta In Se vrsto drugih znarrenltih 
Slavkov, kl so jih Izrekll filozofi In 
znanstvenlkl vaeh Casov o mo6i 
znanje, bl morall danes nekollko 
spremeniti: -RaCunalnIk je oroi- 
]e, kupl si gat- Seveda pa to nl 
vedno najboli enostavno. Poleg 
znanja, kl si ga mora pridobiti 
vsakdo, kl tell uporabljati raCu- 
nalnlk, je potreben denar. Ta je 
lahko V drtavah. kakrSna je naSa, 
kjer je Industrijska proizvodnja ra- 
eunalnlkov In opreme zanje Sale v 
povojih, Se kako pomemben de- 
javnik pri odIoSanju za nabavo ra- 
eunalnlka all protl njej. 


Ra£unalnik 
-strolftek 
za sektavanja 
ali iakaivae? 

Tako kot Janez ta In ta, strokov 
njak za raftunalnike, nl veC Ja 
zek, kl je atu In mami -potrl- 
kollko tivcev, ker je hotel star 
dio irt Se starejSI gramofon pc 
zatl V glasbenl stolp, prI lem 
pretgal nid kollko varovalk In i 
ftll dva, poNreem nova kavna mlinC 
ka, tudi raSunalnik, kot ga pozna 
mo danes, ni vet Pasoalov seSte 
valnik all Leibnizov raiunski stroj- 
eek, pa naj sta blla njuna Izdelka 
ZB tiste ease $e tako genlalna po- 
gruntavSeina. 

Na prehodu Iz prve v drugo po- 
lovlco dvajsetega stoletja. le nekaj 
let po koricu dmge svetovne voj- 
ne, se je Iz kopice dottej nepove- 
zanlh eioveSklh prizadevanj po 


mehaniziranju In kasneje avtoma- 
tlziranju nekaterih delovnih po- 
slopkov ali, po drugl platl, iz telje 
po veeji zanesljivosli StoveSkega 
dela rodll prvl komerclaini elek- 
tronski rafiunalnlk na svetu UNI- 
VAC I. Njegov oentralnl procesor 
je tehtal nad tri tone In je Imel 
vdelanlh nad pet tlsoi elektronit 
Kupll ga je ameriSkl urad za popis 
preblvalstva, opravijal pa je lahko 
tisoe operaclj v sekundl. 

Vzporedno s tehnlfinlm je moral 

potekatl znanstveno-teorellfini 

razvoj. Nl namrei dovolj, da Izde- 
lamo kakSen stroj, vedetl moramo 

tudi, katbomo lahko znjlmpofiell. 

Pri tern bl bralec lahko ugovarjal, 
CeS da so naCrtovalci prvlh elek- 
tronsklh raSunalnIkov prav dobro 
vedell, kaj hoeejo. To dril, toda o 
smlselnosti njihovega poCetja je 
bilo treba prepriCatl tudi druge 
(Ce se jim to ne bl poareSllo, bi Se 
danes delall v tovarnah, kakrSne 
poznamo Iz najstarejSlh fllmov, in 
revlje Moj Mikro zagotovo na bl 
prebirall), poleg tega pa se je pri 
Izdelavl prvlh takih strojeveproia- 
la kopica vpraSanj, na katera so 
znanstvenlkl morall najtl primeme 


nadaljevall 


odgovore, da bi 

Sprejeti kakSno odlofiltev je 
najtete takrat, ko ne vemo za nje- 
ne posledice. Odiofiitve. kl jih mo- 
ra sprejemati znanstvenik, pa so 
vedno na mejl med znanim in ne- 
znanlm. Ce bi Einstein vedel, da 
lahko njegovo znanstveno delo 
povzroSi mnoiiSno unidenje 6lo- 
veStva. bl morda ostal vesten ura- 
dnlk zuriSkega palentnega jrada, 
Ob popoldnevlh pa lovll rlbevzO- 
rlSkem jezeru. Vsaka znanstveno 
tehniilna revolucija zato potrebu- 
je ljudl. kl Imajo dovolj drznosti all 
pa premalo fantazlje, da bl lahko 
predvidell motne posledice svoje- 
ga poSetja. 

Dva med kopico tistih, kl so od- 
govoml za radunalniSko revolucl- 
jo, sta Claude E. Shanon. uslut- 
benec Bellovlh laboratorljev v 
ZDA, avtor matematiflne teorlje o 
informacljah oz. Informacljske 
teorlje, in Norbert Wiener, uteme- 
ijitelj znanostl -o vodenju in 
upravijanju v iivem organizmu in 
stroju- ali, kot jojesampoimeno- 
val, kibernetike. Obe teoriji, tako 
Shanonova kot WIenerjeva, sta 


Se enkrat se torej potrjuje zna- 
no reklo o medaljl z dvema plate- 
ma. kl si ga kate dodobra vtisniti v 
spomin in si ga prikllcatl -na 
ekran- vsakie, ko bl nas navdute- 
nje nad £em novim utegnllozane- 
stl. Tako je tudi z raiuralniiko 
evforijo, kl je v zadnjem fiasu zaje- 
la naSo detelo. Ta bo mlnila, ko se 
bomo z rafiunalnikom sprijaznill, 
ko bo ta postal samoumeven del 
naSe vaakdanjostl, ostall pa bodo 
problem), kl jih ovajanje novih te- 
hniinlh reSllev na vseh podrobjih 
drutbenega delovanja prinaSa In 
kl se jih vsl navduSenci nad raiu- 
nalniSko revolucijo morda ie pre- 
malo zavedemo. Pri tern seveda 
ne gre samo za to, da radunalniki 
-o^lrajo- delovna mesta In da 
njlhovo uvajanje v proizvodne 
procese poveduje boledo brezpo- 
selnost. Naj se sllSI grobo In prl- 
stransko, toda pojav brezposelno- 
sti je -prehoden- (spomnimo se 
podobnih posledic, kl jih je imelo 
uvajanje pamih strojev v industrij- 
ske obrate develnajstega stolet- 
ja). Gre za to, da raeunainlkl v 
temeljih spreminjajo uveljavijeni 
naein 2ivl)enja in dela, s tern pa 
tudi naS pogled na svet. Kdor se 
OTihajajoiim spremembam ne bo 
dovolj hitro prilagodll, bo nepre- 
kllcno ostal na obrobju dru2bene- 
ga dogajanja, brezplodno vzdihu- 
jo£ za -starimi, dobrimi dasi, ko je 



prl$li V knjigarne leta 194S. Sha- 
nonova knjiga je zanimala pred- 
vsem specialiate, Wieneijeva je 
rszburlla Siito Javnost. Zakaj? 

Odgovor najdemo v prvem od- 
stavku prvega poglavja njegove 
knjiga: -Poleg elektrotehnlSke 
teorlje prenosa sporpeil obslaja 
Se §i»$e podroSje, ki ne zajema 
samo prouPevanja jezika, tamvae 
prouCevanje sporofiil kol sredstva 
za upravljanje strojev In druibe, 
razvo] raiunskih alrojev in drugih 
podobnih avtomatov, nekatere 
odseve v psihologiji in 2lv£nem 
sistemu ter tudi novo teorijo 
znanstvenih melod.- Wiener je to- 
re] opazil daljnoseitriast novih te- 
hnienlh izumov in sprememb, kl 
jh bo uvajanje vsega tega povzro- 
&ilo. Tisto, kar je znanstveni in 
man] znanstveni svet najbolj pre- 
treslo in zaradi fiesar so Wienerja 
obsojali skoraj kot heretika, je 
njegova ugotovitev, da smiseino, 
k doloienemu cilju usmeijeno 
ravnanje nl lastno samo iivim or- 
ganizmom, kak^na sta iival all 
Slovak, temveS ga lahko podarl- 
mo tudi stroju. Treba je samo ra- 
zumetl mehanizem povratne 

Stroji devetnajstega stoletja so 
bill mehanskl, zato so za odloSa- 
nje potrebovali Slovekovo sodelo- 
vanje. Nadomeslili in pomno2lli 
so Slovekovo fiziSno moS, niso pa 
mu mogll vzetl tislega. za kar je 
tisoSletja mertli, da je edino vre- 
dno Sloveka, namreS odIoSanja. 
Uetianski stroj je imel vdelan 
ukaz, kaj naj poSne v natanSno 
doloSenih razmerah, ni pa »ve- 
del-. kaj storiti, Se se razmere 
spremene. Mehanske statve na 
pami pogon so tkaie, Se so imele 
niti, in »mlatlle- v prazno. Se je 
niti zmanjkalo, dokler jih nl Slovek 
ustavll. Stroji devetnajstega sto- 
letja so bill tore] gluhl, slepi. 
•neumni’. Ctovek vanje nl vdelal 
mehanizma povratne zveze, saj 
tega - tudi Se bi hotel - takrat Se 
nl znai. 6e naj bl stroji -spregte- 
dell, sHSall- all secetozaSell uSill, 
je bllo treba reSiti Se kopico te- 
hnlSnlh zagat. Leta 1 948 so se to- 
re] razmiSljanja o inteligentnem 
stroju zdela veSini ljudi nesmlsel- 
na all pa skoraj greSna, saj so 
ruSlla tisoSletni sen o Slovelki 
veSvrednosti In podirala uveljav- 
Ijene predstave o tern, kaj jeiivlje- 
nje in kaj ne. 

Teorijo, ki se je lahko -elektro- 
nikom> zdela Se tako samoumev- 
na, je bllo treba podpretl s prak- 
tlSrtlmi dokazl. Zasluga za to gre 
Greyu Walterju. strokovnjaku za 
encetalograf. Lets 1950 je Izdelal 
prve tri mehanizme. kl so se samI 
regulltall; tretji se je 2e znal uSiti s 
pogojnim refleksom. Zato da bl 
spodbudll domiSIjijo, melee pa tu- 
di zaradi humorja, jlm je dal obll- 
ko 2e1v. To so bile ELMER, ELSIE 
in CORA, katerih Imena so izpelja- 
na Iz angleSkIh nazivov zanje 
(ELectro MEchenical Robot, 
Light-Sensitive, with Internal and 
External Stability -el ektromehan- 


ski robot, obSutIjIv za svetlobo, z 
notranjo In zunanjo slabllnostjo 
ter conditioned Reflex Analog, all 
po naSe, podoben pogojnemu re- 
neksu). 



Tovrstnim raziskavam so znan- 
stveniki dall ime blonika, -kri2ali> 
SO blologijo In elektroniko. NIS 
Sudnega nl, da so se za tovrstne 
poskuse zaSeli najprej zanimati v 
vojski Zdru2enlh dr2av in jih kaj 
hitro vzeli pod okrllje. Daijnji -po- 
tomci- teh prvlh bioniSkih meha- 
nizmov so avtomatski kamikaze 
dvajsetega stoletja: amerlSka ra- 
keta perhing II, npr. samodejno 
leli tik nadzemijo, da je ne morejo 


odkriti nasprotnikovi radarjl, in 
poiiSe ell), ki je vstavijen v njenem 
prog ram u. 

CTovek vsega svojega znanja In 
sposobnosti le ni vkijuiil samo v 
unibevanje. Tako so blonika In 
njeni Izsiedkl danes sestavni del 
Industrijskih In prihajajoCIh go- 
spodlnjsklh robotov, raiunalrrl- 
kov, ki bodo razumeii filoveSkI go- 
vor In dotik, pa Se vrste elektron- 
skih fiudes. 

Z ra6unalnikoin 
caplfana 
komunikaci]ska 
sredstva 

V knjigi Norberta Wienerja, kl nl 
po skoraj itiridesetlh letih nii 
man] aktualna kot ob izidu, be ni 
Se bol], med drugim preberemo: 
■Prl dolobitvi kibemetike v prvi 
IzdajI (te knjige - op. avt. bl.) sem 

V isti razred uvrstil tako komunl- 
kaclje kot upravljanje.- In dalje: 
•Teza te knjige je, da je dru2bo 
mogobe dojetl samo s preubeva- 
njem sporobil In sredstev komuni- 
clranja, ki so ]l na voijo, in da bo v 
prihodnosti razvoj sporobil In ko- 
munikaoijskih sredstev ter komu- 
nikacl] med btovekom In strojeijn, 
med strojem In blovekom ter med 
strojem in strojem nelzbe2no Imel 
vse pomembnejSo viogo.- 

Zakaj matemStik in strokovnjak 
ZB rabunske stroje pripisuje tollk- 
Sen pomen komunlciranju? V 
kakSnl zvezi so raburtalnikl s ko- 
munikaeijskimi sredstvi? Zakaj 
sta po mnenju utemeljiteija klber- 
netlke komuniciranje in upravlja- 
nje -tako strojev kot ljudi - nelob- 
Ijlvo povezani? Odgovor je na dla- 
ni: rabunalnikl so komunikaeijski 
stroji in njihova Izdelava je pred- 
postavljala teoretibnl model pre- 
nosa sporobil. Zato ne preseneba 
dejstvo, da so informecljsko-ko- 
munlkacljsko teorijo oblikovali 
ljudje, kot je bll Shanon, zaposlen 

V raziskovalnlh laboratorijlh Bel- 
love telefonske In telegrafske 
dru2be. Problematika strojnega 
prenosa sporobil jlm je bila dobro 
znana. poleg tega pa so Imell 
ustrezno tehnibno znanje, kl je bl- 
lo veb kot potrebno, da so se lah- 
ko lotlll Izdelave prvlh rabunalni- 

0 komunikaeiji med strojema 
all blovekoma lahko govorlmo ta- 
krat, ko eden oddaja in drugl 
sprejema Intormaclje. £e je v stroj 
vdelan povratni mehanizem (feed- 
back), kot je to npr. pri termostatu 
all fotocelici za kontrolo odpira- 
nja in zapiranja vrat prI dvigalu, 
govorlmo o homeostalibnem oz. 
samouravnajobern so mehanl- 
zmu. V vzpostavljanje komunlka- 
eij 2e med najsnostavnejSImi me- 
hanlzml pa nl brez nevamosti. Re- 
clmo, da imamo opravka s samo- 
deji\lm mehanizmom za regulacl- 
jo gladine vode vakumulacijskem 
jezeru. Mehanizem je sestavijen iz 
plavaba, ki je zvezan s preklnja- 
iom, ta pa s brpalko za brpanje 


vode. fie gladina vode preveb na- 
raste, plavab vklopi brpalko. Ta 
izbrpava vodo iz jezera tollko ba- 
sa, da se gladina ustali na ravni, kl 
smo jo prej doloblll na plavabu. 
Kako lepol Starega zapornibarja 
najezu lahko poSI]emovzaslu2en 
poko], ne da bl se nam bllo treba 
ball, da rtas presenetita popol- 
danskl nallv all nenadno topljenje 
snega v hribih. Tedaj pa zmanjka 
elektrike in katatrola je tu. Starl 
zapornibar v domu za onemogle 
brezskrbno igra Sah. Kaj zdaj? 

TakI detni all popolnl preklnltvi 
komunikaelje se v (eoriji Iniorma- 
clj pravl Sum. To je vsaka motnja, 
Id lahko nastane znotraj komunl- 
kacljskega mehanizma all zaradi 
zunanjih vplivov. Zato da bi mo2- 
nost Sumov zmanJSall - odpravlti 
je ni mogobe, ker nikoli ne more- 
mo predvideti vseh siluaclj. kl bi 
lahko nastale - je treba uvesti var- 
nostne mehanizme. Recimo, da 
zapomibarju Se ne omogoblmo 
za3lu2enega pokoja all pa na pre- 
gradi montiramo elektribni gene- 
rator, ki bo s brpalko povezan ta- 
ko, da se bo vkijubil vsakib. ko bo 
zmanjkalo toke. 

Povedano seveda ne razlaga In- 
toimacljsko-komunlkacijske teo- 
rije, temveb zgol] nakazuje pro- 
bleme, ki lahko nastanejo pri ko- 
munlclranju. Ko je blla ta teortja - 
kl je Izvorno predvsem matematl- 
ben model komunikaelje med 
strojema - postavljena in so jo 
prvi znastveniki 2e uporabljali v 
praksi, so se zanjo zabell zanimati 
tudi nematematikl, recimo socio- 
logi, antropologi, nevrofiziologi, 
ekonomisti, poiltologi, vojaSki 
strategi ltd. Tako rekob -bez nob- 
so ugolovill, da lahko vse blove- 
Ske dejavnosti opazujemo in 
proubujemo v lubi te teorlje. Lju- 
dje namreb vsakodnevno In skoraj 
nezavedno oddajamo all spreje- 
mamo kopico takih all drugabnih 
sporobil. Zjutraj naszbudl budllka 
in ko se oblabimo, nas radijska 
napovedovalka opozaija, da je 
ura 2e tollko in toliko. Ko se pelje- 
mo s kolesom all zavtom vslu2bo 
all Solo, se v krl2ISblh ustavijamo 
all speljujemo, kot nam uka2e|o 
semaforJI. V slu2bi ali Soli se po- 
govarjamo z vrstniki, izmenjuje- 
mo vtise o daviSnji tv nadaljevanki 
all komentiramo nedavno nogo- 
metno tekmo. Na sestankih raz- 
pravljamo o te2avah delovnega 
kolektiva. Zveber gledamo televl- 
zijo, da zvemo, kaj je novega po 
svetu, ali beremo basopise In knji- 
ge pa posluSamo radio ali gramo- 
ton. Kamorkoli se ozremo in kar- 
koli pobnemo, same komunikael- 
je In komuniciranje. 

Teorija, kl sta jo postavlla Sha- 
non in Wiener, je kmalu postala 
podlaga vseh sodobnih znanstve- 
nih prlzadevanj. Antropologi so si 
poskuSall s komunkacijskimr mo- 
dell razlo2itl sorodstvene zveze 
afriSkIh in avstralskih piemen, so- 
clologl so uporabljali te modele 

(Nadaljevanje na 4S. atrani) 


19 



raCunalniSki kriminal- 


Od bancnih prevar 
do kraje podatkov 


MIRKO MAHER 


S rjenje rafiunalniStva v da- 
lainjl druibi infortnatikaie 
poleg Koi-lsti prinesio nove 
probleme. KaKo zaS&ititt radunal- 
nik® prad nedovoljeno uporabo 
all krajo pddatkov? 

Pollcist ie V New Yorku ustavll 
avto. kl je peljal skoz rdeio lud na 
semaforu. V avtu je odkril poln 
koviek dakdv, vrednlh pribllino 
million dolarjev, skupICek Se 
neodkrite kraje z raSunalnlkom. 

V nekem amerlSkem mestu je 
bandnl usiutbenec nekollko spre- 
menll raCunalniSkl program; dele 
centov, kl so ostall po zaokrola- 
nju, je pripisal zadnjemu radunu 
na seznamu, namesto da bi jih 
vrnlt bankl. Omislll si je radun ns 
Ime Zwanna. da bl bll gotovo zad- 
njl. Po nakijudju pa je nekaj let 
pozneje odpri rsdun z imenom na 
ZZ. Na novi radun so dotekall tlso- 
ei dolarjev. ZZ je bll poSten In je to 
piljavll. Preiskava je odkrila pre- 


ga operaterja, dajenekdodarllpo 
radunalnlku. Vdasih so radunalni- 
ki hkratl -trtve- in -detektivi-, kt 
zapisujejo in hranijo vse po- 
membne dokaze o tern, kaj se v 
sistemu dogaja. Ko je prestopek 
odkrit, labko s temi podatki ugo- 
tovljo tudi slorllca. 

V Zdru2enlh driavah postaja ra- 
dunalnlSkl kriminal disto pravno 
vpradanje. Kako obsoditl dioveka. 
kl je ukradel za 50 dolarjev radu- 
nalnlSklh kartic, program na karti- 
cah pa je vreden morda sto tisod 
dolarjev? Poleg tega nl nujno, da 
je tat kaj fizidno odnesel. Morda je 
Ie prekopiral all brez dovoljenja 
prebral zaupne podatke kakSnega 
podjetja, na primer, radune, se- 
znam strank in usIuZbencev, go- 
spodarske in drugs plane. 


UsIuZbenka v pladllnem oddel- 
ku nekega ameriSkega podjetja je 
natisnila 200 koplj svojega pladil- 
nega deka, lako da je na tlskalni- 
ku pritiskala na f— - 
(ponavijai). Zasadll 
hotela vnovditi vse 
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Mikavna gesla 


k(h nl 


Vse te kraje so bile odkrite po 
nakijudju all zaradl neprevidnosti 
tatov. Tam nl bilo treba Izredro 
dobro poznati radunalnike In njl- 
hovo tehnologljo. A kje so zlodln- 
cl, ki to tehnologljo obvladajo in 
ne delajo Aeumnlh napak? Delo 
lahko opravijo brez sledov- lahko 
na primer Ie prekopirajo dragoce- 
ne informaoije. Ca so Zrtve take 
kraje odvisne od zaupanja strank 
(na primer banks in zavarovalni- 
ce), dostikrat raje zamoldijo do- 
godek, kot da bi se daja' "" 


■vzobe. 

Koliko radunalnISkih zlodinov je 
odkritih, ne ve nihde. Morda je to 
le stotina vseb, kot trdijo nekaleri 
raziskovalci. 

RadunalnikI so ranijivi z mnogih 
stranl. Najprej jih lahko ogrozijo 
ljudje, ki so zaposleni ob r-'*- 


ki p 




a pravo g' 


ki im'ajo dovolj znanja, da pridejo 
do zadditenih podatkov. Noben 
radunalniSki sistem nl popolnoma 
zanesljiv. So pa seveda postopki, 
kl naj bl prepredlll nepoobladde- 
■ ■■ ■ Ti dostop do podatkov. 


all manj zvito poskuSa gesla, in ga 
pusti led! dez nod. UspeSne po- 
skuse mikro shrani in zjutraj je z 
nekaj srede navoijo novogesloza 
dostop do radunalnika. 

Najvedkrat so takSi vslijivci dtu- 
dentje. ki pa ne povzrodajo vellko 
dkode. Pogtedajo nekaj datotek, 
redkeje kakSno tudi zbridejo. To 
podnejo iz veseija, da so odkrill 
nekaj prepovedanega, ne pa Iz 
korlstoljubja. Do gesel prihajajo 
zlahka, kar pa sploh nl presenat- 
Ijlvo. Obidajno ima uporabnlk 
svojo dtevllo, Ime In geslo. In ker 
so mnogi pozabijivi, si Izberejo 
enoslavno geslo. recimo karsvoje 
Ime all arragram imena. Taka ge- 
sla )a mogode s poskudanjem hl- 
tro odkriti. 


lu pravijo Tro- 
janski konj. Ta simulira logidno 
prikijuditev na radunalnik pri pro- 
stih termirtallh. Ko sprejme Identl- 
flkacijo In geslo koga. kl se je 
vkijudll, mu V terminal poSlje spo- 
rodllo -geslo nepravilno-. geslo 
pa zaplde vkakdnodatoteko. Nato 
pusti, da se V terminal vkijudi prav 
program. Novi uporabnlk misll, da 
se je pri geslu zmotil. Znova ga 
odtipka, sa vkijudi v sistem in po- 
zabi na vse skupaj. Njegovo geslo 
in s tern vsl njegovi podatki pa so 
rra voijo vslijivcu. 


Pogosto odkrijemo pomanjklji- 
vosti V zaSditi radunalnidkega si- 
stema dele takrat, ko se kakSen 
nebodigatreba domisli novega 
prljema, kako priti do podatkov. 
Tako se pripeti vellko zabavnih 
zgodbic, ki pasenezdljoodkodo- 
vancem prav nid smedrte. Nadlej- 
mo nekaj resnidnih radunalnidkih 
krimlnalkl 

Unidenje InformaclJ, Franclja, 
1971: V nekem podjetju so odpu- 
stlli sistemskega programerja, ki 
je uporabljal radunalnik v osebne 


Pred cfvajsetimi let! so Imell pri- 
loZnost za kriminal same ljudje, 
zaposleni pri obdelavi podatkov. 
Drugadnih radunalnikov ker veli- 


I varnostnl ukrepi - zaklepa- 
radunalnika, zaposlovanje 
zaupartja vrednlh operaterjev in 
programerjev. uporaba trakov s 
kopljami pomembnih podatkov ir> 
delitev pomembnih operaclj na 
ved odgovomih ljudi. tako da po- 


eije. Pred desetimi let! so lahko 
ljudje tudi izoddatjenlh krajevdo- 
segli radunalnike po sistemu do- 
delitve dasa. Stevllo teh krajev je 
bilo znano in omejeno. dostop do 
radurtalnika Je bll omejen z gesli. 
Toda kdor je odkril kal^no geslo, 
je lahko bolj all manj po svoji voiji 
-brkijal- po radunalniku. 

V najnovejdem dasu je v razvitih 
drZavah vedina radunalnikov po- 



dostopni podatki vsakega radnal- 
nlka, prikijudenega na mreZo. Pri 
tern nl tako rekod nobenih orrrejl- 
tev glede razdalje, radunalnik je 
lahko nekaj tisod kilometrovstran 
od uporabnika. Nepridiprava, ki 
posega v radunalnik je skoraj mo- 
gode zaSdititi. Svojdas je ie cena 
terminalov zagotavijaia nekaj var- 
nosti, saj je stala najeenejSa taka 
rraprava pribliZno 200 dolarjev. 
Danes je mogode kupiti mikrora- 
dunalnik in modem za nekaj sto 
dolarjev In se vkijuditl v mre2o. 
NepokJican uporabnlk vellkega 
radunalnika napide na svojem ml- 
kroradunalniku program, ki bolj 


Se bolj neprovidnl so bill pogo- 
sto Sefl radunskih centrov: 

mentil niso niti tovarnisk 
stemskega gesla, ki Je za 
dunalnike enako. Skupina najstnl- 
kov Iz Mllwaukeeja v 2t>A, ki si je 
nadela ime 414s, je prodria v 
mnolico radunalnikov, tako da je 
za Ime vtipkala -sistem- in za ge- 
slo -manager- all kaj podobno 
preprostega. Sefi radunskih cen- 
trov so zadeli zato zahtevati od 
uporabnikov, da si izmislljo gesla 
iz nakijudno pomeSanih drk, kl jih 
s poskudanjem skoraj nl mogode 
ugotoviti. 

V vedini sistemov veija, da upo- 
rabnik kljub svojemu geslu nima 
dostopa do vseh podatkov v radu- 
nalniku, predvsem ne do najpo- 
mambnejSih. Izjema so le gesla 
sistemskih operaterjev. Prlvilegl- 
rana gesla pa je mogode ugotoviti 


namene. Ker je ravno pissi neki 
sistemski program, pa so mu do- 

konto. Dva let! pozneje je ta ^- 
stemski program na Silvestrovo 
zbrisal vse podatke, ki Jih je po- 
djetje Imeio v radunalniku. 

Rzldno unidenje, ZOA, 1973: 
Usiutbenec radunalniSkega po- 
djetja je v napadu jeze vrgel skoz 
okno nebotidnika pet magnelnih 
diskov s pomembnimi podatki. To 
je povzrodilo podjetju precej ne- 
prijetnosti. Pred podobnimi izpadi 
se je potem zavarovalo z redetka- 


ml n: 


ZDA, 1969: 
Usluibenec finandnega podjetja 
)e z radunalnikom povedeval stro- 
dke in zmanjdeval dohodke, razli- 
ko pa poneverjal. Izmiiljal si Je vet 
mogode prodajaloe in vedno ope- 
rlrel z dovolj majhnlml StevilkamI 
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NOVO OPISMENJEVANJE 


Poletna sola 
racunalnistva ’84 


TOM EHJAVEC 


a cl 9. do 14. )ullja 30 preda- 
valnlce fakultete za elek- 
Irotehniko v Ljubljani v po- 
letnem premoru znova o2ivele. 
Napolnlli so jlh udeleienci II. po- 
leine Sole raCunalnlStva, kl jo or- 
ganlzlra sekclja za raSunalnIStvo 
glbanja ZnanosI mladinl. 

Polatna Sola je v Slovanlji In Ju- 
goalavljl enkratna prireditev, kl 
na|bol|Slm mladlm raSunalnlkar- 
|em Slovenlje ponula raCunalnl- 
Sko lzobra2evanje na zares visoki 
ravni. Te£a)l Sole obsegajo snov, 
kl se navadno predava Sele na fa- 
kultelah. Namenjena ia srednje- 
Solcem, kl so se Izkazall na tek- . 
movanjih Iz rafiunalnIStva In Intor- 
matlke all peso potrdlll svoje poz- 
navanja raSunalnIStvas kvalltetnl- 
ml raziskovalnimi nalogaml. 

Sole ne bl bllo brezsodelovania 
delovnih organizacii. kl so prlsko- 
Slle na pomoS z aparaturno opre- 
mo, s pripravo nalog In s strokov- 
njakl. Pod pokrovltaljstvom SOZO 
Iskra so Solo omogofilll takultata 
za elektrotehniko, Intertrade, 
TOZD Zastopstvo IBM, Iskra-Dal- 
ta, raCunalnlSkl center jniverze, 
fakultete za naravoslovje In te- 
hnologlio (VTOZD Matematika in 
mehanika) In InStftut Jo2ef Stefan. 

Leni ie na Soil sodelovalo 30. 
letos pa 2e 50 udele2ancev. Po enl 
atrani Stevllo udeleiencev omaiu- 
ja razpoloSIJIva aparatuma opre- 
ma. po drugl pa raven zahtevno- 
stl, pri katerl bo Sola vztrajala. Prl- 
hodn|e leto bodo verjetno uvedll 
sprejemnl Izpit za udaleibo. 

Udeleiba |e brezplaSna, vkljuC- 
no z blvanjem v Studentskem do- 
mu. V lanskl prvi Soil smo si prldo- 
blll zaSalne IzkuSnje in Izkazalo se 
je, da je najbolje organlzlratl Solo 
V obliki vzporednifi teSajev, v ka- 
tere se po zanimanju prijavljajo 
udele2enci. Tako so letos potekall 
Stitja teSaJI kot zaljueene celota, 
sestavljene Iz teoretldnlh preda- 
vanj in praktlinlh vaj. Vsl udele- 
2encl pa so imeli skupnl predava- 
njl o tehnikah programlranja In 
oglede republlSkega reSurtskega 
centra, raSunskega centra univer- 
ze In raSunskega centra Inter- 
trada. 

KakSne te2ave povzroSa po- 
manjkanie strojne opreme v na- 
Sem Solstvu, Je znano. Poaebno je 
ta problem pereS na fakultetl za 
elektrotehniko, kjer se stotine Stu- 





TeSa] 0 prevajalnikih viSjlh pro- 
gramskih [ezlkov je pripravlla fa- 
kulteta za elektrotehniko. Udele- 
Sencl so se spoznavall s teorijo 
prevajenja In pridobljeno znanje 
praktiSno uporablll pri Izdelavl 
prevajalnika. Za osnovo jim je bll 
jezik PL/0 N. Wlrtha (opisan v 
WirthovI knjigl RaSunalniSko pro- 
gramiranje, 2. del), avtorja pro- 
gramskega jezika PASCAL. PL/O 
so razSirlli z dvema stavkoma; IF- 
THEN-ELSE in REPEAT UNTIL. 
Ob koncu dels so udeleSenci pro- 
grams V PL/O 2a lahko prevajall a 
svojim prevajalnlkom. 

V drug! akupini, kl jo je pripravl- 
la Iskra Delta, so v rafiunalnikih 
partner v jeziku BASIC zgradlll 
enostavno podatkovno bazo. Naj- 
prej so spoznall nekaj osnovnih 
pojmov s podroftja naCrtovanja In 
ustvarjanja podatkovnlh baz. V 
praktISnem delu so zgradlll sl- 
stem, kl doloSI bazo In osnovne 
tunkclje: odpri, zapri, dodaj. naj- 
di. odvzemi, popravi, IzpISI, uredl. 

Za tretjo skupino je Intertradov 
center za razvoj programske 


pognale programe v poljubnem 
oddaljenem raSunalnlku, prever- 
jale potek programov, prekinlle 
delovanje omreija ltd. 

Skupina za strojno opremo se 
je spopadia z Izdelavo enostavne- 
ga mikrorafiunalnika na podlagi 
mikroprocesorja Zilog Z BO. Teo- 
retlSno so se seznanill z notranjo 
zgradbo Z 60 in ustreznimi perl- 
femlml enotami, s tipkovnico. 
ustvarjanjem video alike, pomnje- 
njem podatkov v ROM, RAM in na 
diskih all disketah. PraktlSno so 
delall z osclloskopi In logISnim 
anallzatorjem. Polovica skupine 
je naredlia kartico s procesno 
enoto, 2 K RAM, EPROM. LED prl- 
kazovalnikom In vhodno/lzhodni- 
ml vratl. Drugl del skupine Je med- 
tem sestavll enostaven sistemski 
program (mini monitor) za uprav- 
Ijanje kartice In ga nato a progra- 
matorjem EPROM zapisal v po- 
mnilnik EPROM. 

Opisall bomo eno od nalog, da 
bomo prikazall atopnjo zahtevno- 
sti, s katero se spopadajo najbolj- 
Sl srednjeSolci. Za najboIjSe mla- 


de raCunalnlkarje morajo bitl na- 
loge kar najbolje pripravijene. De- 
lovno podroSje naloge so blla ra- 
SunalniSka omreija. CZRPO je 
prav V ta namen razvM program- 
sko opramo, kl je rabila za prak- 
tlfino delo na Soli; naloga je odpr- 
ta, tako da dopuSSa poljubno Sir- 
jenje In bo koristna tudi v nadalj- 
njem izobraievanju mladih. 
CZRPO Je pripravll teoretiSni prl- 
roSnlk, v katerem je predstavli za- 
mlsel raCunalniSklh omreSij, opi- 
sal osnovne prijeme pri realizacljl 
In navedel riekaj algorltmov za 
usmerjanje sporoSII v omreiju. V 
praktlSnem prtroOnIku pa sta opl- 
sana zgradba programske opre- 
me In komunikacijski protokol za 
praktiSro Izvedbo naloge. Poleg 
tega je bllo trebe pripravlti preda- 
vanja, da bl se udete2anci teSaJa 
seznanill z operacijskim slste- 
mom EDX in jezikom EDL. V pre- 
davanju o komunlclranju med ; 

procesi V raiunalniku so spoznall < 

veSopravilno programlranje, se- 
mafore, signallziranje dogodkov, 
prlsvajanje realnih In abstraktnih 
naprav in virov v raSunalnlku ltd. 
Seznanill smo se morall Se s po- 
datkovnlml strukturami, kl so bile 
uporabljens v nalogi. Zato smo si 
podrobneje ogledall upravijanje 
seznamov, dvojno vezanlh se- ' 
znamov In skladov ter dinamidno 
prilaSdanje in sproSdanJe pomnil- I 
nih cellc. Vse, kar so udeleSencI ' 
zvedali na pradavanjlh, je bllo te- 
meljno orodje za Izpeljavo naloge. i 

Nalogo smo polmenovall NET. , 

To je simulator raSunalniSkega , 

omreSJa, kl v enem ra&unalniku 
simulira poljubno konflgurlrano I 
omre2je, narejen pa je tako, da ob 
nadgraditvl lahko resnidno komu- 
nlelra z druglml radunalnlki. 
ManjkajodI del programske opre- 
me so programi za upravijanje li- 
nlj. NET je grajen v treh mlvojih. 
Zgornji nivo omogoda uporabni- , 
ku prijavo v omreSja In dostop do 1 
njegovth storitev. Srednji nivose- 
stojl Iz programov za oddajanje In 
sprjemanie sporodll ter Izvajanje I 
transakcij, kl so jlh sprD2lli odda- I 
IjenI procesl. SpodnjI nIvo oprav- ! 
Ija tunkclje mre2nega nlvoja, po- i 
Slija sporodila k naslovnikom 
(usmerjanje) In razpoznava trans- 
akcije. BlokovnI model nivojev ka- 
iesklca V 

NET simulira prenaSanje sporo- 
dll med vozllSdi. VozllSde Je pre- 
klopni element vomreSju, kl lahko 
usmerja sporodila na linije. V na- 
Sem prtmeru vsak radunalnik sl- 
stem/1 Imenujemo vozllSde. Vsak 
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9, opreinl 
blok z zaznamkom, kl Izkljuil 
sprejemni modul v cMjnem vozll- 
i£u. Postopek ka2e skica 5. 


Izredna dalavnest 

Vsati dvanajst udelefencev te- 
daja je pokazalo veliko delovno 
vnemo, nekaterl pa pravo zagne- 
noaL V Sestih dneh so delali nalo- 
ge NET kar 55 ur. To {a Pllo za vse 
zelo utrujajofie, saj so posluSall 
tudi skupna predavanja In si ogle- 
dovaii radunske centre. A delojlm 
je Izredno ugajato in so 2elell de- 

dvakrat potegnlll do zgodnjih ju- 
tranjlh ur. Kljub utrujenosti so bile 
nodne avanture po neksadeclmal- 
nih kodah v pomnllniku pravo do- 
2<vetje. Delo s take sposobnimi 
sodelavcl Je res veselje. K temu so 
prlponnogle tudi Idealne (2al krat- 
kotrajne) delovne razmere, ki si 
jih marsikje tahko la telijo. Pfio 
pribliinih radunih bi poletna iola 
stala 20 mllljonov, ie bi vdteli vse, 
kar so delovne organlzacije vloil- 
le V pripravo Sole (aparaturna in 
programska oprema, strokovnja- 
ki). Ker je bilo vse to brezpladno, 
je vsa Sola stala Ie 300.000 din. 

V anketl po poletni Soli so ude- 
leSenci zapisali, da jim ta vrsta 
izobraSevanja zelo dosti pomeni 
In da se veliko naudijo. To so potr- 
dill tudi rezultatl nalog. Za nove 
talents moramo to vrsto Solanja 
razvijati naprej In ga dopoinjevatl, 
saj bodo iz vrst teh mladenidev 
zrastli radunalnlSkl znanstvenlki, 
ki nas bodo popeljall v prlhod- 

Za konec Se nekaj statlstidnib 
podatkov, kl jIh je dala anketa. 
Sklepamo lahko, da so bill udele- 
ienci s tedajem izredno zadovoini 
in da so bile naloge na pravl (vlso- 
ki) ravni. Ocenjevall so z ocenami 
od 1 do 5. 

Razumljivost razlage; 4,33. 

Kvallteta prirodnikov: 4,56. 

Izbor tematike za Solo: 4,33. 
Najbolj tehtni predlogi so bill: 
praktidna uporaba Izdelkov Iz na- 
log, radunalniSka grafika, umetna 
Inteligenoa, ved knjlg In prirodni- 
kov, ved predavanj, udenje zbirnl- 
ka, daIjSa Sola - manj natrpan ur- 
nlk. Sola ob morju, Se ved Sol ra- 
dunalnlStvB. 

0 mikroradunalnikih pa so de- 
Jall: to je zadetek vsega radunal- 
niStva, uvod v vedje sisteme, uvod 
v sirojno programlranje, dovoliti 
uvoz, sredstvo za popularizacijo 
radunalnlStva, preteSko se jih do- 
bl, -ker nl dovoljen uvoz, sem 
biez besed-, >Radunalnlke mla- 

Kondajmo z zadnjim geslomi 
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HARDWARSKI NASVETI 


Pomnilniski modul 
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dardnim razmikom 0,156 cole. 
VIC USERS MANUAL prikazuje 
razSIrlcvenl konektor In razpored 
slgnalov na kontaktih (si. 1). Sllka 
2 ka2e signalne llnlje, ustrezne 
pomnllnlSke cellce In njihov na- 

Sllka 3 prikazuje logIPno shemo 
spomlnsl^a modula. Razlog za 
tako preprosto shemo je dejstvo, 
da ne potrebujemo ~dekoder|ev 
naslova*. Izbiralne llnlje nam po- 
nujajo vse potrebne signale za 
vsak kilobyte pomnilnika na ob- 
modju 1024-4095 (S400-SFFF). 

V vezju Je uporabljen slatidnl 
RAM 2114, prav tak kot vobstoje- 
dem spominu VIC-20. Vsak 2114 
vsebuje 4 K, organlzlranlh v matrl- 
ko 1 Kx4 bill. Za vsak kilobyte 
pomnllnISkib cello potrebujemo 
dva spomina 2114 RAM, tako da 
prvi vsebuje zgornje 4 In drugl 
spodnje 4 bite. Sest Iritegrlranih 
vezlj 2114 RAM zadostuje za ves 
modul 3 K. 

Isdelava In 
testiran)e 

Ceprav je logidna shema pre- 
prosta. nam Izdelava lahko naredi 


Signal 

SlkT 


ramT 

HaM2 

RAM3 

iiC3 


VIC Expansion-bus Select Lines 


Space Addressee Intended Use 


8K 

8K 

SK 


$Z000-$3FFF 

SAOOO-SSFFF 

$6000-S7FFF 

SAOOO-SBFFF 

$400-$7FF 

$e00-$BFF 

$C00-$FFF 

S98OO-$90FF 

$9COO-$9FFF 


RAM EXPANSION 
RAM EXPANSION 
RAM EXPANSION 
ROM CARTRIDGE 
RAM EXPANSION 
RAM EXPANSION 
RAM EXPANSION 
HO EXPANSION 
HO EXPANSION 


nekaj preglavlc. Kot podlago za 
povezavo komponent med seboj 
lahko uporabimo liskarto vezje all 
ptoddo za xovljanje 2lce- (WIRE 
WRAPPING). Seveda pa za to po- 
trebujemo posebno orodje in 


Posebno pozomi moramo biti 
prl prikijudkih. VIC-20 oznaduje 
svoj razSirltveni konektor zrcaino 
glede na standardne ozrrake. Zato 
prl povezovanju uporabljajte le 
VIC-20 USERS MANUAL. 


V logidnl shemi niso narlsani 
blokirni kondenzalorji. Dobro je. 
de namestite elektrolitski konden- 
zator 10 F blizu konektorja In 
keramidne kondenzatorjeO.I F 
Ob vsakem integriranem vezju, 
vse med pozitivno napajaino na- 
petostjo in maso. Tako prepredite 
dkodljlve motnje, ki so posledica 
preklopov elementov v vezjih. 

Oe se vam je posredllo sestavltl 
spominski modul, vas daka le Se 
preskus.delovanja. Vstavite ga v 
razSIritvenI konektor na zadnji 
stranl VIC-20 in vkijudite radunal- 
nik. Prl tern se mora na zaslonu 
pokazati Sporodilo 6655 BYTES 
FREE. Ce ne dobite tega sporodl- 
la all de vam radunalnlk -ponorl-', 
je nekaj rtarobe s pomnilnidkim 
modulom. Ceprav doblle pravo 
sporodilo, de ni nujno, da je vse v 
redu, saj IniclallzacijskI program 
KERNAL ne preverja vsake po- 
mnllnlSke cellce v ramu, temved le 
to, all je modul tarn. 

Naslednja stopnja sta vpla In 
izvajanje programa v basicu. Ce 
vse dela pravilno, je velika verjet- 
nost, da nl z modulom nid narobe. 
Obilo zabave prl Izdelavl pomnll- 
niSkega modula, predvsem pa ne 
obupajte, de ne bo lakoj vse v 
redul 


Vmesnik RS 232 C 


N s vsak radunalnlk so pri- 
kljudene perifeme napra- 
ve, po katerih podatke 
sprejema all oddaja. Nekatere od 
teh naprav so lahko 2e v sklopu 
samega radunalnika (npr. tlpkov- 
nioa all zaslon), druge pa prlklju- 
dujemo na radunalnlk lodeno. Ta- 
kih naprav obldajno ne moremo 
prikljuditl naravnost na vodilo ra- 
dunalnika, ampak po posebnih 
elektronskih vezjih, imenovanih 
vmesniki (Interface). 

Vmesniki poskrbijo, da se radu- 
nalnik In perlferna naprava lahk 
nemoteno pogovarjata. Vmesni 
mora prilagoditi podatke z radi 
nalnidkega vodlla za perifemo ns 
pravo in obraino in to glede for 
mata podatkov. hitrosti prenosa 
elektridnih nivojev in impedan 
ter razporeda prikijudkov i 
nektorjih. Vsak vmesnik za 
stavijata materialna oprema (elek 
tronsko vezje, konektorji, kabli) in 
pripadajoda programska oprema, 
ki poskrbi za pripravo podatkov in 
sporazumevanje med radunalnl- 

(handshaking). -- 


V grobem lodimo dve vrsti vme- 
snikov. serijske in paralelne. Prl 
serijskih vmesnikih tede prenos 
podatkov po vrsti. en bit za dru- 
gim, pri paralelnlh vmesnikih pa 
prenadamo hkrati vse bite enega 
zloga. Seveda potrebuje prl tern 
vsak bit svojo 2llo v kablu. Najbolj 
znan serijski vmesnik, KI se upo- 
rablja prl domadlh radunsinikih, 
je RS 232 C, najbolj uporebljan 
paraleini vmesnik pa je centro- 
nics. Obstaja de cela vrsta drugih 
vmesnikov, sinhronih in asinhro- 


Za vsorec |9 bii 
telegraf 

Kot vedina podatkovnih vme- 
snikov je ludi RS 232 asinhron. To 
pomeni, da podatkov ne podlija 
staino, ampak deluje po nadelu 
START-STOP. Vsak zlog podat- 
kov namred posebej sinhronizira- 
mo, kot bomo to videll kasneje. 

Zadetki vmesnika RS 232 sega- 
Jo de V dase, ko o radunalnikih ni 
bllo neduhanesluha.Takratjebll 
V rabi telegraf in RS 232 se zgle- 
duje prav po prenosu telegrafskih 
znakov. Telegraf je uporabljal za 
prenos vsakega znaka 7 bltov, ki 
so jih prenadali enega za druglm. 
Zadetek prenosa je bil oznaden z 
bitom START in konec prenosa z 


bItom STOP. Tudi vmesniK RS 232 
deluje popolnoma enako, le da 
Ima dodanih nekaj slgnalov za 
sporazumevanje (handshaking). 
Prve slandarde za RS 232 je po- 
stavll IEEE (Institute of Electrical 
and Electronics Engineers) v ZOA 
in seatojijo Iz opisa prenosa po- 
datkov. prolokola za sporazume- 
vanje, opisa slgnalov in razporeda 
prikijudkov. Za uporabo v teleko- 
munikacijah je CCITT v 2enevi 
predplsal isti standard kot V. 24. 

Na skid 1 je dasovni diagram 
prenosa podatkov po vmosniku 
RS 232. Na zadetku Je vedno bit 
START, ki je 0. Za njim je sedem 
all osem bltov podatkov. V vsa- 
kem zlogu lahko namred prenada- 
mo sedem all osem bltov. Tern 
bitom lahko sled! bit za kontrolo 
parnosti, s katerim odkrivamo na- 
pako pri prenosu oodatkov. Ker 


doma prenadamo podatke na 
Kratko razdaljo. obldajno tega bita 
ne uporabljamo. Na koncu je bit 
STOP, kl je vedno 1 in pove peri- 
lerni napravi, da je prenos zloga 
kondan. Hitrost posamsznih bltov 
V zlogu je konstantna In lahko 
znada od 50 do 19.200 baudov (bl- 
tov na sekundo). Hitrost lahko do- 
lodlmo z materiaino all program- 
sko opremo. 

Poleg dll za prenos podatkov 
premore RS 232 vrsto slgnalov, s 
katerlml se radunalnlk sporazu- 
meva s perifemo napravo. Najvai- 
nejdi so signall RTS (request to 
send), CTS (clear to send), OTR 
(data terminal ready) In OSR (data 
set ready). RTS pove, da ima radu- 
nalnlk prlpravljene podatke. In za- 
hteva od periferne naprave, da jIh 
sprejme. CTS dovoll radunalniku 
oddajo podatkov, signala OSR In 
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DTR pa pomenita v bistvj Isto, to 
Je. da perifema naprava 6aka na 
sprejem podatkov. Vefiina vine- 
snikov RS 232 2a domaCo rabo 
uporablja samo signal DTR, kl ga 
imenuje enostavno signal BUSY 
(zaseden). 

V labell 2 so zapisani vsl signall. 
kl jih premore RS 232, Slevllks 
pr^ njiml pa pomeni|o, na kateri 
prikljudek konektorja fa kak$en 
signal vezan. TudI konektor ]e 
slandardlzlran: to je mlnlatumi 
konektor -O-, katerega obliko vi- 
dimo na skid 3. Konektor Ima 25 
prikijudkov. Pozoren braleD bo 
opazll, da vmesnik vsebuje prlkl- 
judke za preros signalov v obe 
smerl. RS 232 je dvosmemi vme- 
snik in po njem lahko radunalnik 
podatke oddaja ali sprejema. Obe 
smeri sta popolnoma lodeni in 
vsaka ima popoln nabor signalov 
za prenos podatkov in sporazu- 
mevanfe. 

Se nekaj besed o nivojib signa- 
lov na sponkah vmesnika. Pravi 
vmesnik RS 232 C daje na izhodu 


dnega signals, kar pomeni, da 
vmesnika rw moremo uporabfjali 
za prenos na veCje razdalje. Ven- 
der vsa ta odstopanje niso vedja 
kot pri druglh proizvajalcih. 

Po drugl strani je vmesnik prI 
speclrumu podprt z odildno pro- 
gramsko opremo, ki omogoia 
programsko nsstavltev bitrosti, 
vodenje kanalov prek vmesnika 
ltd. Zato je lahko zeto uporaben 
pripomodek za prikijudevanje raz- 
nih perlfemih naprav na spec- 
trum. 2al pa je vrsta lastnikov 
ugotovMa, RS 232 na spectrumu 
ne dela tako, kot bi moral. Kadar 
je bil prikijuden na tiskalnik, se je 
tiskalnik dudno obnaSal, v izpise 
je pri vidjih hltrostih dodajal nove 
znake, ni prepoznaval znakov ES- 
CAPE za razne nadine delovanja, 
pri ni2jlh hltrostih pa je bll nemo- 
gode podasen. 

Po natandni analizi Je blla na 
vmesniku odkrita napaka, ki je, 
kot vse kafe, sistematidna in se 
pojavija na vseh vmesnikih Inter- 



+3 do -1-15 V za logidno enico in 
-3 do —15 V za logidno nidlo. 
VmesnikI, ki jim manjka drka C, 
dajejo za logidno nidlo kar nape- 
tost O V in pri teh moramo bid pri 
prikijudevanju prevldnl. Najmanj, 
kar se nam lahko zgodi, je to, da 
bo vmesnik slabo deloval, lahko 
pa se tudi pokvari. 

V standardu Je dolodenih Se 
precej signalov za sporazumeva- 
nje, ki pa se obldajno uporabljajo 
le V protesionalnih napravah In jih 
tula ne bomo opisovall. 


RS 232 in spectrum 

Zdaj pa pojdimo od teorlje v 
prakso. Res je, da standard na- 
tandno predpisuje, kaj naj podne 
ta vmesnik, res pa je tudi, da so 
proizvajalci od standardaobdiiali 
le serijski prenos In ime RS 232, 
vse drugo pa so bolj ali manj po- 
sredene dale na radun standards. 
Tudi sredni lastniki interfaceal, kl 
ga pfivijemo na spectrum, tmajo 
na razpolago tak vmesnik. te ko- 
nektor nl po standardu, ampak 
ima namesto 25 samo 9 prikljud- 
kov. Manjka tudi vedina signalov 
za sporazumevanje, ostall so sa- 
mo najnujnejdi (tabela 5). Nape- 
tost na izhodu vmesnika je -1-10 V 
za enico In -10 V za nidlo, kar je 
sicer po standardu, zato pa Izho- 
dita impedanca niha med 600 In 
2700 ohmi v odvlsnosti od izho- 


face 1. Ko vmesnik konda oddaja- 
nje zloga, se na Izhodu pojavi Se 
nekaj ozkih impuizov, Sirokih 
okoli 5 ps. Ti impulzl nastsnejo 
verjetno zaradi slabo nadrtovane- 
ga vezja ULA v interlaceu 1. Ko 
tiskalnik sprejme prvega od teh 
Impuizov, ga jemlje kot bit 
START. Zato odda signal SUSY In 
zadne sprejemati. Pri ni2jih hitro- 
stlh ne sprejme nidesar, pri vidjih 
pa prepozna druge ozke impulze 
kot grafidne znake. Po drugl stra- 
ni radunalnik sprejme signal SU- 
SY In podaka z oddajo, s tern pa 
se hitrost prenosa zni2a vsaj na 
polovico. 

In kaj storltl? Na skici 4, kjer je 
narisana Izhodna stopnja vmesni- 
ka, je razvidno, da dodamo med 
izhodom (TX) in maso kondenza- 
tor z vrednostjo Od 25.000 do 
30.000 pF, ki izfiltrira motllne Im- 
pulze, pri demer pa prenosa po- 
datkov Se ne moli proved. Kon- 
denzator je najiaie dodati na ti- 
skanem vezju med enim koncer 
kondenzatorja C 8 In maso. kl te- 
de poleg njega. Po tej modifikaciji 
deluje vmesnik brez problemov. 
ReSItev je sicer zasilna, je pa edi- 
na moZna. saj v vezje ULA 2al ni- 
mamo dostopa. 

Modifikacija je enoslavna tudi 
za nestrokovnjaka in jo priporo- 
dam vsem lastnikom Interfacea 1 , 
sicer bo njihov vmesnik ostal pro- 
cej okmjen. 



Tabela 2: Pregled signalov 


prikijudek 


furtkclja 

1 

GND 

zaSditna ozemijitev 

2 

TX 

oddaja podatkov 

3 

RX 

sprejem podatkov 

4 

RTS 

zahteva za oddajanje 

S 

CTS 

prosto za oddajanje 

6 

DSR 

podatki pripravijeni 

7 

GND 

sigrralna masa 

8 

RLSD 

detektorsprejemnega linijskega 



signala (samo za modeme) 

9 

TXT 

signal za oddajni takt 

10 

STBY 

IndikacljaSTBY- dakanja (samo za 






Izbira frekvence 

12 

SCF 

pomoini signal RLSD 

13 

SCB 

pomoinl signal CTS 

14 

SBA 

pomo2ni signal TX 

15 

DB 

oddajni takt iz perlferne naprave 

16 

SBB 

ponv^ni signal RX 


DD 

sprejemni takt iz perlferne naprave 

18 


neuporabljeno 

19 

SCA 

pomo2ni signal RTS 

20 

CO (DTR) 

perifema naprava prlpravljena 

21 

CG 

deteldor kakovosti signala 

22 

CE 

detektor poziva (samo za modeme) 

23 

CH/CI 

izbira hitrosti pri prenosu podatkov 

24 

DA 

oddajni takt iz krmilne naprave 



(radunalnika) 

25 

" 

neuporabljeno 

Tabela 5: Pregled signalov na konektorju vmesnika 

RS 232 ns Interface 1 


prikijudek 

ime 

funkcija 


- 

neuporabljeno 



oddaja podatkov 



sprejem podatkov 



perifema naprava prlpravljena 



prosto za oddajanje 



neuporabljeno 




8 

- 

neuporabljeno 


-1-9 V 

napajanje -t-9 V (za prikijuditev 



neuiwrabljenih vhodov) 
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RazSiritev 
spectrumovega 
spomina CIril KrBiev«c 


Na ploSiici manjka 12 intagrlra- 
nih vezij. Osem vezij je pomnllni- 
Skih, druga Stirl pa omogoCajo 
centralnl procesni enoti dostop 
do novih pomollniSkIh proslorov. 

Najprej natartPno tako. kot Je 
narisano na skid, vstavite integri- 
rana vezja v luknjice all obstojeCa 
podnoija. PcsebeJ je treba paziti, 
da je majhna zareza na tisti strani, 
kot je pika na skid. Ce imate to 
sreio, da so v vaSem ra£unalnlku 
ie podnoija, samo pravlino na- 
stavlte noiica in pritisnile integri- 
rano vezje. Ce pa te sre£e niste 
imeil, Se enkrat preverite praviino 


mniinik iahko razSiri, in za vse tl- 
ste. ki ste hoteii prodali svoj radj- 
nainik, da bi kupiii drugega z ve£ 
spomina, smo pripraviii kratek 
•recept«, kako z nekaj sredstev 
do vefijega pomniinika. 

Ce odvijete s spodnje strani pet 
vijakov, s katerimi je pritrjena tip- 
kovnica, boste takoj opaziii, da je 
na tiskanem vezju vaSega spsc- 
truma 16 K kar nekaj praznega 
prostora. Me bojte se, niso vas 
okradiii Prazen prostor je zato, 
ker Sindairova tovarna vdeluje v 
obe inadd spectruma enake pio- 
S£ice tlskanega vezja. Za nadgra- 
ditev je torej potrebno samo do- 
dati tisto. £esar v tovarni niso. 


satl Steviio 65535. Ce devilo ni 
natanSno take, vaSe delo ie nl 
konSano. 

Na skicah 1 in 2 so nakazane 
dodatne prevezave. ki so potreb- 
ne pri starejSih raiunainikih. Po- 
giejte, kakSno oznako imajo vad 
rami (4532-xxNLx); po navodiiiti 
na skicah naredite iz iice mosti- 
£ek itr ga prispajkate na ustrezno 


HARDWARSKI NASVETI. 


Igralne palice 
za spectrum 


Ni 


i vmesnik ZX interface 2 
Bponuja moJnost za priklju- 

1 Igralnih palic 

(joystick) na spectrum in branje 
m^ulov ROM, na katerih so v 
glavnam Igrice. Pn/i pomislek ob 
nakupu tega dodatka je cena (v 
Angliji 30 funlov). Ce se boste za- 
dovoljili s prikijuiltvijo dveh igral- 
nib palic in se odpovedali branju 
roma, vam bo reSItev, ki jo objav- 
Ijamo, prihranila, precej denarja. 

Skica 1 prikazuje povezavo tipk 
spectrumove tipkovnice in prik- 
Ijuditev tipkovnice na tiskanovez- 
je raSunalnIka. Tipkovnica se 
prikijufiuje po dveh tako Imenova- 
nlh strip kabllh, kl ju boste zagle- 
dali takoj, ko boste odprli pokrov. 




Skica 2 

V 23.poglBvju Prirodnlka za 
programiranje vbasicu boste naS- 
II podatek, ki vam pove, prek kate- 
rih naalovov spectrum bere tip- 
kovnico. TIpke, oznaiene s puSdl- 
cami, najdemo na rtaslovih v tabe- 
li 1. Naslednji program vam bo 
pokazal uporabo ten naslovov. 


S progremom se ob pritisku na 
smerne tipke ri$ejo vodoravne In 
navpidne vrste. Interface 2 upo- 
rablja za igralne palice zgornjo 
vrslo tipk na tipkovnici (glej tabe- 
lo 2). Uporaba instrukcije IN je v 
tern primeru precej bolj praktidna. 
ker gre za dva kompleta ukazov. S 
primerjavo obeh label nam posta- 
ne takoj jasno, kako lahko smer- 
nik Kontroliramo z dvema Igralnl- 
ma palicama. Vpradamo pa se, ka- 
ko to. da Sinclair ni predvidel te 
moJnosli pri konstrukcljl radunal- 
nika. Najverjetneje je vmes prilo2- 
nost za dodaten zasluieks proda- 
jo posebnega vmesnika. 

Smerne tipke uporabljajo na- 
Slova 61486 IN 61438. Prikijuditev 
igralne palice. ki bi bila vezana na 
Srrrerne tipke. ni mogoda, ker je 
lahko same ena od skupnih linij 
(1 , 2. 3, 4, S all 6, 7, B. 9. 0) ves das 
dostopna (skica 1 ). Torej ne mo- 
reta bit! uporabtjeni obe hkrati. 

Iz skice je tudi razvidno, kako 
lahko prlkljudimo dve igralnl pan- 
el brez uporabe vmesnika inter- 
face 2. Poznali morate samo raz- 
poredltev kontaktov na konektor- 
ju Igralne palice. Na skid 3 je pri- 
kazana standardna razporeditev 
prikijudkov pri vedini igralnih pa- 
ne, kl jih Je mod dobill v Irgovinah 
(2al ne v JugoslaviJI). Ce niste pre- 
pridani. kako so razvrddeni prik- 
Ijudki vaSIh Igralnih palic, jih naj- 
prej prevents z ohmetrom in dele 
nato pove2ile po skici 3. Najbolje 
je, da si Igralnl pallcl poveiete po . 
dveh prikijudkih, ki ju lahko vdela- 
te V radunalnik. Za povezave je 
najbolj ustrezen ved 2 ilni ploddati 

Obilo uspeha In zabave pri igra- 


10LETZ = S6 
20 LET X = 127 

30 IF INKEYS = "S” AND X ■ 0 THEN LET X = X-1 
40 IF INKEYS = "8" AND Z • O THEN LET Z = Z-1 
50 IF INKEYS = '7" AND Z • 174 THEN LET Z = Z-H 
60 IF INKEYS = AND X ■ 264 THEN LET X = X-i-1 
70 PLOT X, Z 
80 GOTO 30 


tabela 1 

INKEYS = 5 IN 61486 | 
INKEYS == 6 IN 61438 | 
INKEYS = 7 IN 61438 | 
INKEYS = 8 IN 6143 pi 
Ce je oznadeni bit • 0 >, 
tabela 2 

INKEYS = 1 IN614S6 p 
INKEYS = 2 IN61486 p 
INKEYS = 3 IN614d6 p 
INKEYS 4 INei486 p 
INKEYS = 5 IN61486 p 
INKEYS==6 IN61438 p 
INKEY$ = 7 IN61438 p 
INKEYS = 8 IN61438 p 
INKEYS = 9 IN61438 p 
INKEYS = 0 IN6143e p 
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PROGRAMI 


Medtem ko smo v prvih Stevllkah pisali nekalere listine Se sami, sle nas za to 
Stevilko zasuli s tolikimi kvalltetnimi program!, da je bila Izbira, kaj objaviti, 
res teiavna. iaiprihaja vedina izpIsovSe vedno v oblikl. kini ustreznaza 
objavo V dasopisu, In jib moramo znova pretipkavati in popravijati. 

PiSete nam, zakaj objavijamo samo programs za Sinclairove modele in 
j CBM. Radi bomo natisnili programs za katerikoii radunainik, toda posiati jih 
I morale VI, in to v obiiki, ki jo iabko objavimo. 

UpoStevall smo tudi vaSe pripombe o ditijivosti in upamo, datokratstem 
ne bo teiav. 

' Pa uspeSno tipkanje! 











i=iiMwr=ffl 


MESTA 


Program riSe karto Jugoslavije z enaindvajsetimi mesti. Igraldeva 
naloga )©, <Ja iz poloiaja na zemljevidu ugotovl ime mesta. Mordase 
vam bo zdelo, da |e preveC prostora namenjenega risanju me)a 
Jugoslavije, toda ie je mogoC© dob'ti natanien zemljevid. 


DoiiSe nAilienovId. 


1 FOR 

J REACTS PQr» USR pS- 

4 NEXT?! /* •» 

5 NEXT ^ ,4^ 

8 PRINT -rfr 11'. li! WESTA"! PAU 

BE lOOt CLS J 

10 PRINT AT 6. 1: "l^loga! ugoto 
VI IS od 21 meat 'rarasanltt na 
zemi jsvidu. PRINT aA9,1j"Is1;s 
no mesta ,e oznaceno*/ oata 

INKti.AT I0,.13i 

: 

15 LET da=0: LET ne=0: l#T z-Ci 
; LET a=0: LET 6=0! LET 
0=0: LET e=0: LET t=0: LET g=0: 
LET n=0: LET i=0s LET .-.=0: LET 


LET 0“Os LEJ r=0: LET s 
=0! LET u=Ci:l. LET v=0 

,-‘S, 0 . 60 . 6 C 


0 1-4 bb 225 2— 6 


THEN GO TO 135 
THEN GO TO 135 


. 17,20.0.205. 181.3.201 
rA 193.225.6.10.197.33.51 
.97.229. 17.4.0.205. 1S1.3, 


: FOR a=32000 T 


t*b: POPE a.B: NEXT a: IF f.7105 
• 80 IHEN 60 TO 9999 

9106 DATA 197.213.229.213.62.0.1 

84.40.9.17.32.0. 33.0.88.25.16.-3 
_ .209.22.0.25.126.225.209. 193.201 
I 9110 DATA 33.94.126.6.1.197.229, 

12.0. 91.237. 160.237. 160.237. 160. 


9121 


TS. 142. 125.225. 17.0.9 
235. 126.254.21.202.55.126.237. 
b0,237. 160.237. 160.237. 160,235. 


,255.255.255.: 


9150 GO TO 20 

9999 PRINT AT 10.7: FLASH 1 
DATA ERROR : STOP 




n=l TO 21 

J :l.,.S . 

JT TAB 22; k;" 


95 DATA 11 . ''mar^bor^*.'l2.'''z%Ve 
*Bor " , 1 9 f ■' c u U “20 .^i T'' * ° ■ ^ ■ I 


? GO SUB 2000 
J PRINT AT 0. Is "DA 
, 10: ” 8tS’’ : PRINT f 




2BO IF o=2lS6ltN PRINT AT £ 
285 IF 0=1 tAW'I PRINT AT 4. 

290 IP 0=- TH&ttJ.J-MNr AT 7. 
"! Lt! h=i: 6U T0*.3T'^.», 

295 IF q=3 THEN pP.i#Jl AT«1‘ 

Ltr c=Sl GO TO 

300 IF q=4 THEN PRINT !• 
!•' LET 0 = 4: GO TO 39i;./ 

310 IF 0=0 THEN Ph’l^ AT I' 
. .. !_£! (ao TO ^O 

LET g=7: GO TO S90\ 

32o’lF a=a THEN PRINT 4 , 
" "I LET h=8: GO TO SfOt* 

325 IF a=9 THEN P*tW* AT !■ 
: " LET j=9t GO JO 390 
330 IF a = lo THENtfRINT AT : 
: ’■ ": LET j=lO: GQ.fO 390 
333 IF Q=ll IHEiC PRINT AT 1 
" LET L-ll: GO "yi 390 
340 IF 0=12 THEN F1«NT, AT ' 


‘ .C|=’^ 5 Vl*«l 


PRINT 

ojn/ 3 s 

■ ■•(print 


130 IF a*. " " THEN GO TO 12 
135 IF da*ne=-is THEN GO TO 4 
140 LET Q-slNT (RND*21)*I 
145 BEEP .5,0 

ISO IF Q=a THEN GO TO 1.35 
155 IF a=b THEN GO TO 135 


) IF g=I6 THEN PRINT AT 
': LET r=16: GO TO 390 
i IF 0=17 THEN PRINT AT 
LET B=17: GO TO 390 
0=18 THEN PRINT A 


: LET t 


: BO 1 




155 
I 135 


) IF o=A THEN GO TO 1 
I IF q=Q THEN GO TO 1 
j IF a=n THEN GO TO 1 


PRINT A 
: LET u=19: GO TO 390 
) IF a=20 THEN PRINT A 
"s LET v=20: GO TO 39( 
i IF g=21 THEN PRINT A 
': LET w=21i GO TO 390 
) INPUT "Katero mesto ; 
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TABELA PROGRAMOV ZA 
SINCLAIROVE RACUNALNIKE 


OdIodiH smo 90, da bomo apravtfl v slabo voijo vso zbiratelje programov za SInclalrove raSunalniko. Todi tisti. ki Imajo io prek 400 
programov, bodo ugotovili, da Jim So marsikai manjka. 

Pred vami je najpopolnejil seznam programov, ki ga jo kdajkoii objavil kakten Oasopis na svetu. Za podiago smo vzeii seznam iz revije 
Sinclair User, JarnoJ Podjakpa ga|e vestno pregledai in dopoinii z vei kot 150 program!, ki so jih lotos {a oglaiall vangleSkih 5asopl9lh. 
6© j© pr©d programom zvezdica, pom©ni, da j© program 2© v Jugoslaviji. Stevilka za programom in pod]©t]©m pa pomeni oceno (od 0 dc 


10), ki jo b. 

V prihodnjih 


si povzemamr 


jv COMMODORE in 


SPECTRUM 16K 


PuatolovUlne 

* Gscap© Now Gonaration 

Mines of Saturn/Return 
to Earth Mikro-Qen 

Moria Severn 

Planet of Death Artie 

Secret Valley Newsotl 

The Great Western Newsott 


Arkadne igre 
■ Ah Didums 

* Aquarius 

Arcadan 
Assassin 

* Avenger 

Base Invaders 
' Black Hole 
' Blind Alley 
Bug Blaster 

‘ Caterpillar 
Cavern Fighter 

Children's Compen- 


Bug-Byte 

Imagine 

J. K. Qreye 

Spectrasoft 

Abacus 

Temptation 

Imagination 

Onvin 

COS 

Bug-Byte 

K'Tronics 

Dymond 

Mikro-Qen 

Romik 


* Comic Guerilla Crystal 

• Cosmos Abbex 

Creepy Crawler Mikro-Gen 

Crevasse and HotfootMicrosphere 


' Cruising 

' Death Chase 
Demolition 
Destroyer 
Digger Dan 
Doom bugs 
Dymonids 
Earth Defence 
Ed-On 

Family Games Pac 

nr'enih 

; Froggy ^ 

' Gaiactlans 
Galactic Trooper 


Sunshine 
Silversott 
Micromega 
Comp. Rentals 
Winters 

Dymond 
Artic 
Add-On 
« Hornby 


Mastertronics 


CDS 


•: Gnasher 

* Gobble-a-Ghost 

Gobbleman Artic 

Godzilla and MartlansTemptatlon 

' Ground Attack Silversoft 

‘ Gulpman Campbell 

Haunted Hedges Micromega 
Hopper 

* Horace and PSS 

the Spiders Sinclair 

* Horace Goes Skiing Sinclair 

■ Hungry Hi - . • 


• Invasion Force 
It’s the Wooluf 

• Jet-Pac 

Leap Frog 

• Light Cycle 

• Luna Crabs 

' Magic Meanies 
Maze Chase 

■ Meteor Storm 
Meteoroids 
Meteoroids 
Mlllypede 

• Mined Out 
' Molar maul 

■ 

Loopy Laundry 
Muncher 
' Muncher 

■ Orbiter 

• Ostron (JDVST) 
Pengy 

■ Pitman Seven 

■ Planetoids 
Proteus 

• Raiders 
Rapedes 
Repulsar 

Road runner 
Road Toad 
Robot Panic 
Sam Spade 

‘ Sentinel 
Shark Attack 

• Sheer Panic 

• Shizoids 

' Slippery Sid 
Space Fighter 
' Space Intruders 
Space Lanes 
' Spece Zombies 
Spec. Frogs 
/Showdown 
' Spec. Gobbleman 
Spec. Invaders 

• Spec. Invasion For 

• Spec. Scramble 


Artic 

Crystal 

Ultimate 


Hewson 

Qucksllva 

d K'Tronics 

Softek 

Add-on 

Ouicksllva 

Imagine 


Silversoft 

Softek 

Micromania 

Visions 

Sincler 

Abacus 


Virgin 

Protek 

DKTronics 

Silversoft 

Artic 

Abacus 

Visions 

Imagine 

Silversoft 

Winters 

Ouicksllva 

Cathedral 

Mikro-Gen 

Artic 

Aide 
s Artic 
Work Force 


Spectipede 
Spectipede 
Spectral Invaders 
Spectral Panic 

* Spectres 

* Starclaah 
Strike Four 
Styx 


Sub 

g ' Tank Battle 
g The Devil Rides In 

g 3D desert patrol 

5 SDMouster Chase 

e 3D Vortex 

4 * Train Game 

Trom 

5 Vortex 

g Winged Worlord 

5 Wizard's Warriors 

g Yomp 

7 PoslovnI programi 
7 Finance Manager 

6 Home 

7 Computer Pack 

7 ■ Masterfile 18 

S Matcalc 

5 MIcropen 
• Vu-CaJc 

6 • Vu-File 

- Izobraievalnl programi 
B Alphabet 

Alphabet Games 

7 Apostrophe 


Bug- Byte 

dK'Tronies 
Cam ell 
CRL 

Dk'tronics 

J. K. Greye 
Mlcrosphere 
dk'Tronios 
JK Greye 


CDS 


Widget 

Sinclair 

Sinclair 

Helnemanr 


Sinclair 

Atric 

Starter Soft 

ation Sinclair 

)ne Lerm 

Startersoft 

usic Soft Cottage 

trs Collins 

in Games Granada 

Micro Master 
Test Tutorial 

ers Poppy 

itter Longman 


Know Your Tables Collins 
Language Devel. 

Servis Glassc 

Language 

Devel. Servis Micro 



Learning Read 1 Poppy 

Linear Programming University 
Machine code Dream 

Marks Booh Lerm 

Maths Ivanders 
Maths Tutor 
Matrix Operations 
Money 
Night Sky 


O Level Maths 
O Level Physics 
Paddington's 
Shopping Mixup 
Pathfinder 
Polynomials 
Pre/early school 


AD Software 

University 

Poppy 


• Pinball 

■ Pool Bug-Byte 

• Pool CDS 

• ReversI Sinclair 

Roulette Newsoft 

Solo Whist Video Soft. 

Spec. Microchess Artie 

Super Play IVideo 

Servient programi 


Collins 

Widget 

University 


Primary Arithmetic Rose - 

Punctuation Pete Keinemann 4S K 8 
Regression University 8 

“ ' '1 Program ‘ ‘ 


Shape Sorter 
Special Agent 
Spellbln 
Teacherald 


• Biorythms 
' Couhtries of the 
World 

Cycle Planner 
Map of the UK 
Shopping List 
Spectrasoft 

Rlippit 


' NightFIlte 

‘ MhgtfliteH 
Print Shop 
Pro-Golf 
Taxi 

Slraleike Igre 

* Auto Chef 

Big Match Soccer 
CorN Cropper 

* Dallas 

* Dictator 
Farmer 
Football 

■ Heathrow 
Las Vegas 
Quincy 
Print shop 

Tradlcfonslnl programi 

■ Beckgammon 

* Backgammon 

* Bridge Tutor 

* Brldgemaster 
Challenge 
Gambling Tape 
Las Vegas 


Widget 
Heinmann 
Startersoft 
B Farris 
Mlcrol 


Hewson 

Medldata 


Contrast 

Dk'tronics 


>r Howson 
Protek 
R&R 

Hewson 

Hewson 


CCS 

Bug-Byte 

CCS 

Winters 

Hewson 

Temptation 

Severn 

Strategy games 


Brldgemaster 

Temptation 

Dymond 

Temptation 


Winters 


Picturesque 

CP 

Softek 
S and G 
Allanson 


Bug-Byte 

■ Audio sonics Work Force 

Auto Sonics Buttercraft 

Basic Utilities Jaysoft 

Character Generator Spectrasfot 
Dietron Custon 

■ Disassembler dK'Tronics 

Display Work Force 

Editor Assembler 

' Extended Basic 
' FP Compiler 
Keysounder 
Letterfont 

* Machine Code 

Test Tool OCF 

Master Toolkit OCP 

* MCoder PSS 

Micropen Contrast 

Prlt Utilities Sinclair 

■ Programmer's DreamWork Force 
Renumber Delete Work Force 

■ Slow Loader ELR 

Sound FX dK'Tronios 

Spec. Bug Artie 

Editor/ Assembler Picturesque 
‘ Spec. Monitor Picturesque 

Spectrum 

Super Toolkit Nectarine 

Spectsound PDO 

* Supercode CP 

Supercode 2 CP 

’ Taswlde-64 Tasman 

Trace Texgate 

TT-S Timedata 

■ ZXED dK' Tronics 


SPECTRUM 48K 


Abyss 

Ace in the Hoie 
Acyripte 
Adventure 1 
Adventure Island 
‘ Alchemist 
Arcane Quest 
Atlas Assignment 
' Black Crystal 
Black Dwarf's Lair 
Black Planet 

* Blonde 
Byte 

Breakway 
Castle Blackstar 

* Centipede 
Circus 

* Classic Adventure 
- Colditz 

Colossal Caves 

* Conflict 
Confrontation 
Cry WolfI 
Dark Star 
Demon Lord 

‘ Detective 

* Devils of Deep 


Carnatl 

Abersoft 

Contrast 

Imagine 


Carnell 

Newsoft 

Phipps 

CCS • 
Procom 
SCR 

Quicksilva 
Dig Fant 


Phipps 

CP 

Martech games 

Lorthlorlen 

Add-on 

Crystal 

MCE 

Arcade 

Shephard 


Diamond Quest 
Diamond Trail 
Dragonsbane 
Drakmaze 

Dumgeon adventure 
' Dungeon Master 
Dungeons of Doom 

* Embasy Assault 

* Espionage Island 

* Everest Ascent 
Fantasia Diamond 


CCS 
Gllsott 
Quicksilva 
Micro Gen 

Crystal Domp. 

Temptation 

ICL 

Artic 

Shepard 

Hewson 


Golden Apple Artie 

Gorgon Phipps 

■ Halls of Things Crystal Comp. 

Here comes the sun Alligata 


Horror Atoll 
Inferno 

‘ Invincible Island 
Island 

' Jawz Revenge 
Jericho Road 
' Oping Jack . 
Jungle Adventure 
Knight's Quest 


Shephard 

Shephard 

Dk'tronics 

Shards 

cci * 

Phipps 


* Leopard Lord 
Lords of midnight 
Lords of Time 
Lost Over Bermuda 

* Mad Martha 
Mad Martha 11 

‘ Monsters in hell 
Mountains of Ket 
Murder at Manor 
‘ Oracle's Cave 
Perseus 
and Adromeda 

* Pharaons Tomb 
' PImanIa 

Quetzalcoatl 

Roundsby Incident Add-i 

Satan's F^ndulum Minatron 

Ship of Doom Aitic 

' Snowball Level 9 

Ship of line Shepherd 

Solaris Softel 

Superspy Shepherd 

Terror from The DeepAdd-on 
The Castle Bug-Byte 

The Hulk Adventure 

International 


Mlko-Gen 

Mlkro-Cen 

Softek 

Incentive 

Gemtime 

Doric 

Dig Fant 
Philips 
Automata 
Hewson 


The Knights quest 

■ The Orb 
The temple of Vrar 
Time Quest 

Titanic R and R 

’ TransyIvnIan Tower Shepherd 

■ Urban Upstart 

• Valhalla 
Vampire Village 

Volcanic Dungeon 
ZIggarat of Dread 
Arhadne igre 
' 4D Pteror Daktil 
Ad Astra 

Adven. St Bernard 
Android Two 

• Ant Attack 
Antics 

‘ AQuaplane 


Comp. Rentals 
Incentive 


Shepherd 

Legend 

Terminal 

Quicksilva 


Melburne House 

Gargoyle Games 

Carnell 

Vortex 

Quicksilva 

Bug-Birte 

Quicksilva 



Ok'tronics 
Microdeal 
Silversoft 
Ultimate 
Work Force 


egg snatches 

Birds and Bees 
Blade Alley 
Blue Thunder 
Brain Damage 
Bubble Buster 
Bubble Trouble 
Bugaboo 
Caesar the Cat 
Cameval 
Carpet Capers 
Cavelon 

Centipold Plus 3 
CheOuered Flag 
Chinese Jugler 
Chuckle Egg 
Chuckman 
Close-^n 
Codename Mat 
Combat zone 
Corridors of Genon 
Crawler 
Cruise Attack 
Cyber Zone 
Oefenda 
Deffendar 
Defusion 
Dl lithium im 

Demon Chase 
Devil Rides In 
Dimension 
Destructors 
Dinky Digger 
DIdge City 
Doomsday cestle 
Dr Franky 
and the Monster 
Driller Tanks 
Elektro Storm 
Energy 30,000 
Eric and the Floaters 
Eskimo Eddie 
Exterminator 
Fred 

Freez Beez 

Galaxy Attack 

Gllgans gold 

Olug Glug 

Qroucho 

Harrier attack 

Harry Goes Home 

HIckstead 

Night Noon 

House of Living Dead 

Hunchback 

Hyperblasler 

Invasion 

Body Snatch. 

Jack and beenstalk 


Silversoft 

Sinclair 

Arcade 

Mlrrorsott 

Terminal 


CCI/Add-on 
Pulsonlc 
Micro mega 

New Gen. 
CCS 

Mikro-Qen 

Interstella 

Mikro-Qen 

Incentive 

Hewson 

Microcosm 

Mansfield 

Camell 


Postern 


Sinclair 

Ocean 

Silversoft 

Quicksilva 

Silversoft 

Sunshine 

Ocean 

CRL 

Automata 
Durel softvare 
Pulsonlc 
CCS 

Work Force 


' Jet Set Willy 

Killer Knight 
Knight Rider 
‘ Knot in 3DD 

* Krakaloa 
Kong 

Kosmic Kanga 

* Krazy Kong 


Crystal 

THOR 

Comp. Rentals 

Software 

Projects 

Hewson 
New generation 

Micromania 


' Laser Zone Quicksilva 

Laser Warp Micro Gen 

■ Last Sunset Lattica Arcade 
Lazatron Contrast 

Less fills Pss 

Loony Zoo 

* Lunar Jetman 

* Manic Miner 

* Maze Death Race 

* Mazlacs dK' Tronics 

Metsgalactic Llamas Salamander 
Mission Impossible Silversoft 
Mission Omega Pulsonlc 


Ultimate 

Bug-Byte 


Monkey Bizr 
* Moon Alter 
Moons of Tantalui 

Mr WImpey 
Mummy Mummy 
Munnery's 
Mergatrolds 
' Night Gunner 


Comhill 

Ocean 

Lothlorien 




Automata 
80 Micro Gen 

Creative sparks 

Sinclair projects 

Software 

Projects 

R&R 

Rabbit 

Mikro-Gen 

Melbourne Hse 

Automata 

Automata 

Ultimate 

Beyond 

Sinclair projects 
Fantasy 

Gemini 
Aclionmaster 
Comp. Rentals 


■ Ore attack 
OMetron 

■ Paratroopers 
Pal the Postman 

' Penetrator 
Pi-Bailed 
Pi.Eyed 

■ Pogo 
Psi-Spy 

• Passt 

• Psytron 
Push off 

■ Pyramid 
Raider Cursed Mini 
Reactor 

Realm of the under 
Rescue 

Revenge of the kllli 
tomatos 

' Spectrum Safari 
Rider 

Robot Riot 
Rommels Revenge 

• Sabre Wulf 
' Scuba Dive 

Security Shelter 
Skull uames i 

Sorcery Virgin 

' Space Station Zebra Beyond 
Speciraprobe. Artie 

Spectron Virgin 

Spellbound 

• Speed Duel 
‘ Splat 

Stargazer secrets 
Stop the Express 
Tank Trax 
The Guardian 
The prize 

• The Snowman 
3D Bat attack 

' 3D Lunattack 

• 3D Selddab Attack 

• 3D Star Wars 

• 3D Strategy 

■ 3D Tunnel 

■ Time Gate 


Visions 

CDS 

Virgin 

Silversoft 

Crystal 

Ultimate 

Durrell 


Beyond 

Dk'tronics 

Incentive 


Ouickallva 

Cheetasoft 

Hewson 

Hewson 


Timebomb 


Tribble Trubble 

Tutankhmun 
Warlock of Firetop 
Mountain 
Wheelle 
Worm Attack 
Wore things happen 

" Xadom 
‘ Zaxxan 
Zig-Zag 



Penguin 

Microsphere 

Pulsonlc 


dKTronics 
Imagine 

z.ip zap Imagine 

Zipper Ripper Sinclair 

PoslovnI programi 
Account 

Management System Fulwood 
Accounts 

(Limited Company) Hestacrest 

Accounts 

(Sole Trader) Hestacrest 

Address File SD Micro 

* Address Manager OCP 

Bank Account SystemK Gouldstone 


Btink Verifier 
Biblofile 
Business Bank 
Account 
each Controller 
' Collector's Pack 
Critical Path AnalysIsHilderbay 
Database MIcrol 

DIY Book-keeping RAMTOP 
iniversity 


University 

Transform 

Shepherd 


Integration 

* Maslerfile 

* Omnlcalc 
Omnicalc 2 
Payroll 

Personal Banking 
Sysitem 

■ Personal Financ. 
Management 
Syst. 

Matrix operations 
Polynomials 
Professional 
programing 
Sales Day Book 
Small Business 
Accounts 
’ Spreadsheet 
Statistic 
Stock Control 
Stock Control 
Slock Control 
Super regression 

■ Tasword 

' Tasword II 
Utility File 

* Word Processor 


Campbell 

Microsphere 

Microsphere 

Hllderbay 

Transform 

V&H Computing 


Fulwood 

University 

University 


University 

Hilderbay 

University 
Tesman 
Tasman 
SD Micro 
MIcrol 


New Generation 
Quicksilva 


Izobreievalnl programi 

ABC Liftoff Langman 

Angle Chalksoft 

Angle Turner Arnold Wheaton 

Astro Maths Sciaott 
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Castle L’Ensolelado 

Castle Spellerous Sinclair 
Chess Tutor 1 Sinclair 

Cortes L'Ensoulelado 

Countaboul Longman 

Economic geographyUniversity 
Eiffel Tower 
Electronic Learner 
Guide No. 1 
French Is Fun 
French Mistress 
Frensch Voo Test 
German is Fun 
German Master 


Chalksoft 


ETST 

CDS 


jrl 


Guita 


Hotline 

Humpty Dumpty 

Jungle Jumble 
Jungle Maths 
Learn to Read 1-5 
Letters and NumbersJImJams 

Look Sharp 
Magnets 
Make-a-Chi[ 


CDS 

Kosmos 

Harlequin 

Harlequin 

Chalksott 

Chalksoft 

Widget 

Chalksoft 
Clever Cloggs 
Scisoft 
Sinclair 


Mansfi 


MIrrorsott 

Sinclair 

Sinclair 


Griffin 


Model Maths 
Mr. Men 

Mr.Ts Measuring 

Microeconomics 
Microeconomics 1 
Microeconomics 2 
Musicmaster 
Nineteenth C. , 
England 

O Level Chemistry 
0 Level Physics 
Party Time 
Pathfinder 

Quick Thinking 
Sequences 
Spanish Gold 
Speak and Spell 
Speech Marks 
Spelling Bee 
Star Reader 
Start rucker 
Teacher Data 
Tense French 
TimeTravell 
Tuner 
Whizz Kid 


Ebury 

University 

Universl^ 

Universi^ 

Sinclair 


Think Tank 

C. Tutor 

Widget 

Chalksoft 

Mlrorsoft 

Chalksoft 

Chalksoft 


Image Systems 
Scisoft 


Soft Cottage 
Comp. Tutor 

Heine man 
L’Ensoleiado 


Jeziki 

Beta Basic 1.8 

• FIfith 

• Forth 

• Micro Prolog 
Pascal Compiler 

• Snail Logo 

' Spec. Forth Abersoft 

■ Spec. Forth CP 

■ ZX Forth Artie 

Praktidni programi 

Beamscan Beamscan 

' Computer coookbookPMCS 


Melbourne H 
Sinclair 
Sinclair 
Hi-Soft 


Engine Diagnostic 
First Aid 
Football Pools 
How Long have you 
got? 

I Ching S 

Personal Reminder S 
' Star Gazer C 

The Complete Guide 
to Medicine E 

Vega-Table V 


Spartan CC 

dKTronIce 

Diet Master 

Keysoft 

Spectrasoft 

Eastmead 

Hart land 

Eastmead 


Uganke 

■ Arctorus 
Computaword 


Cricket Captain 

■ Fighter Pilot 

■ Flight Simulation 

• Golf 
Howzat 

New Birkdale 
Olympics 
Royal Birkdale 
Strike Attack 
Super Soccer 
Test Match 
The Forest 

• The Frest 
Tornado lov level 


Contrast 

dKTronics 


Sinclair 

dKTronics 

Wyvern 

Chalksoft 

Hornby 

CRL 

Ocean 

Mlcromart 

Winters 

Comp. Rental 


World Cup Football Artie 


Apocalypse 

■ Battle 1917 

■ BaWe of Britain 
Brewery 
British Lowland 
Carribean Trader 
Conflict 
Conquest 
Football 

' Football Manager 

Qelaxy Conflict 
Galaxy Conflict 

' Gangsters 
General Election 
Great Britain Ltd 

• Hunter Killer 
it's Only Rock 'n' 
Johnny Reb 
King Arthur 
Millionaire 

■ Mugsy 
1984 

' Oligopoly 


CCS 
Virgin 
Red Shift 


E. Midland 
Martech 
Cheetahsoft 
Digital 

integration 
Addictive Cms. 
Martech 
Martech 

Bug-Byte 
Hessel 
Protek 
RollK-Tel 
Lothtorian 
E. Midland 


Sas assault 
Scatterbrain 
Sheepwalk 
Special Operations 
‘ Starship enterprize 

■ Stonkers 
Super-League 
The fall of rome 
Tradewind 

War of the worlds 
War 70 

Wlllred the Hairy 

Tradiclonalnl program! 

' Backgammon 

' Bridge Player 
Bullseye 

’ Derby Day 
‘ Do Not Pass Go 
Draughts 
Duble Dealer 
Evolution 

■ Go To Jail 

' Grid run/Pontoon 


Micro Gen 

Virgin 

Lothlorian 

Sllversoft 

Imagine 

Cross 

ASP 

WDS 


Mastertronic 


CP 

Microsphere 

Automata 

Inteiegent 

softvare 

CP Software 

Contrast 

Dymond 

Sinclair 


Original Superchess 
Pontoon 
Roulette 
' Scrabble 
Snooker 
’ Spec chess 


' Superchess il CP 

' Superchese Three CP 

• The Turk OOP 

* Voice Chess Artie 

■ Yahtzi Work Force 

ZX Draughts 
' ZX-Chess II 


Artic 


Servlenl programi 

Allsort S-1 A Firminger 

‘ Assembler Artie 


Beyond Basic 
Cartoon Animation 

Composer 

• DLAN 

• Dungeon Builder 
Football 

• FP Compiler 

' Games Designer 

• HURG 

Keyword Extension 
List File 

• Melbourne Draw 

Music Maker 

• Paintbox 
Print Utilities 

• Screen machine 
■ Sottalk1-2 

Spec. Assembler 
Spec. Compiler 


Sinclair 

Softek 
Contrast 
Campbell 
Dream 
Digital Int. 

Softek 

Quicksllva 

Melbourne House 

Timedata 

SD Micro 

Melbourne Hse. 

Sinclair 

Bellflower 

Print & Plotter 

Sinclair 

Gllsoft 


Melbourne House 8 


Spectrum Exterrded 
Basic 

Spectrum Super 
Toolkit ' 

' System 84 

• Vu3D 

* Zeus Assembler 
White lightning 


CP Software 




TROJKE 


V stavkih od 10 do 66 doloiirro masta za pojme v prvem sloipcu. 
Tl pojml so naprej dolofianl. V stavkih od 70 do 90 do(o6lmo masta 
za pojma V drugem stoipcu. Todolo£anje mestja potrebno zato, da 
si jih ne zapomnimo Iz prejSnJe igre. V trel|em stoipcu so masta za 
posamezne pojme dolofiena ie s programom. V tern dalu programs 
ni zaSfiita protl veikratnamu vnosu Istaga Slevlla In je na to treba 
pazitl. ZaSfiita ja IzpuSeana zaradi krajSaga programa. 

S stavki od 106 do 164 nariSemo In oznablmo Igraino polje ler 
dolo^mo vrednost potrebnim spremenljivkam. Zatem vnsssmo v 
radunalnik Stevllko polja, ki ga ielimo odkriti v prvem stoipcu in 
potem $8 V drugem stoipcu. Pri tem ]e vneserta z^&ita, da ra&unal- 
nlk ne sprejme Slevilke polja, ki nl lako, kot jo prl£akuje, prav tako 


pa ne sprejme Stevllke ie odkrlt^a polja. Ce je kombinacija pra- 
vilna, lahko takoj vnesemo Stevllko polja v tretjem stoipcu. Ce 
kombinacija nl pravilna, ostanejo napisi nekaj sakund, da si lahko 
zapomnimo. na katerih mestih stojijo. potem pa se zbrilejo s pod- 
programom 230-246 in raOunalnik je spet pripravljen, da sprejme 
Stevllko iz prvega stoipca. 

Podobsn postopek je pri odkrivanju pojmov v traljem stoipcu. Ce 
je odkrit pojem, ki je v vseh treh stoipcih erak, sevsl napisani pojml 
izpISajo z invertiraniml znakl. S tem se loOIJo odkriti pojml od tistih, 
kl se ^le odkrivajo. Ko je odkrit pojem v vseh treh stoipcih, je treba 
vnesti Stevilko igralca, kl jih je odkrll. Temu igralcu se priSteje 
ustrezno Stevilo tobk, kl se z vsakim odkritim pojmom zmanjSa za 2. 
Ko so odkriti vsl pojml, se program ustavl. 


Rado GolJevSiek 

Seica 


1 REM Rado Gol ies 
2 REPI TROJKE 
4 LET 11=0 


B LET 2=1B 

10 PRINT "ONESI POMESANA STEVI 

12 PRINT "OD 1 DO B" 

14 PRINT "VSAKO STEUILO LAHKO" 
16 PRINT "NA5TQPA LE ENKRAT" 

16 DIM ASC24.4> 

20 INPUT C 
22 PRINT AT 7.0;C!" 

24 LET A»(C)="RIBA” 

26 INPUT C 

25 PRINT 

30 LET A*(C)="P0L2’' 

32 INPUT C 

34 PRINT Cs " "I 

36 LET A*<C)="KONJ" 

35 INPUT 0 
40 PRINT Cs" 

42 LET Aa(Cl="LEV" 

44 INPUT C 
46 PRINT Ci " "! 

48 LET A*(Cl="RnK" 

SO INPUT C 
52 PRINT Cj ■' "1 
54 LET AS(C)="SRNA" 

56 INPUT C 
58 PRINT Cs" "5 
60 LET A»(C)="RACA" 

62 INPUT C 
64 PRINT Cl" "j 
66 LET AS(C)="KIT" 

68 CLS 

70 PRINT "SE ENKRAT VNEBI POME 

72 PRINT "STEVILA OD 1 DO 8" 

74 PRINT "VSAKO STEVILO LAHKO" 
76 PRINT "NASTOPA LE ENKRAT" 

78 PRINT 

80 PRINT 

02 FOR K=9 TO 16 

04 INPUT C 

86 LET AS(K)=AStO> 

B8 PRINT Cl" "1 
90 NEXT K 

92 LET A*(17)=A*(3> 

94 LET A«(18>=AS<a) 

96 LET A*<19)=A*!5> 

98 LET AS<20)=AS(7) 

100 LET A»<21)=A*<2) 

102 LET A*(22)=A*<4) 

104 LET AS(23)=AS(I) 

106 LET A*124)=AS(6> 

105 DIM A(24) 


112 LET U=1 

116 FOR I=l TO 3 
IIB LET P=0 
120 FOR R=U TO V 
122 LET AjR)=P 
124 LET P=P+2 
126 NEXT R 
12B LET U=U*8 
130 LET V=V+S 
132 NEXT I 
134 CLS 
136 DIM B124) 

138 FOR 1=1 TO 24 

140 LET S(I)=0 

141 NEXT I 

142 LET T=2 
144 LET 5T=1 

146 FOR E=1 'TO 3 

148 FOR K=0 TO 14 STEP 2 

150 PRINT AT K.TtST 

152 LET 8T=ST4-1 

154 NEXT K 

156 LET T=T*8 

158 NEXT E 

160 PRINT AT 16.2l!'’IGR 1 IGR 2 


162 PRINT AT 17. 23i II 
164 PRINT AT 17,29! 12 
166 INPUT F 

160 IF F<1 OR F>8 THEN GO TO 1 
66 

170 IF B(F)=1 THEN GO TO 166 
172 PRINT AT A(F).2!AS(F> 

174 INPUT G 

176 IF G<9 OR G>16 THEN GO TO 
174 

178 IF BtG)=l THEN GO TO 174 
180 PRINT AT A(G> . Kl! AS(G) 

102 IF AS(F)<>A5(G> THEN PAUSE 
150 

1B4 IF AS(F)<>AS(G) THEN GO SU 



ISO 



206 IF A*(FK>A*<H> 

208 IF A*(F)<.>At<H) 
AT A(G> , 10;G 





THEN 



220 GO TO 166 
230 FOR !=S TO II 
232 UNPLOT I.43-A[F)*2 
234 NEXT I 
240 FOR 1=21 TO 28 
242 UNPLGT I,43-A<G)*2 
244 NEXT I 
246 RETURN 


GO SU 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
LET B( 
LET B( 
LET B( 
GO TO 


252 UNPLOT I.43-A<H)»2 
254 NEXT I 
256 RETURN 
260 LET Z=7-2 

262 PRINT AT 21.0i"KATERI IGRAL 


264 INPUT M 

266 IF M<1 OR M>2 THEN GO TO 2 


270 IF M=2 THEN LET I2=I24Z 

272 PRINT AT 17.23i II 

274 PRINT AT 17.29it2 
276 FOR N=0 TO 34 . 

273 UNPLOT N. 1 
280 NEXT N 
282 LET S*="" 

284 LET F»=A*(F) 

286 FOR 1=1 TO LEN FS 
288 LET M=C0DE F»II)-H2B 
290 LET S»=SS+CHR* M 
292 NEXT I 

294 PRINT AT A(F),2!Sa 
296 PRINT AT AIGI.lOiS* 

290 PRINT AT A(H).I8:S* 

300 FOR 1=1 TO 24 

302 IF B<I)=0 THEN GO TO 166 

304 NEXT I 

306 STOP 
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Prekinitve 
pri CBM-64 

JURE SKVAR6 


P rekinitev programs v lzva|an]u (inter- 
rupt) dosetemo take, da na ze to dolo- 
6eno noiico mikroprooaaorja pripolje- 
lo signal, ki povzrofii nasiednje: instrukeija, 
Ki se Izvaja, se izvede do konca, vsabina pro- 
gramskega stavka in statusnega registra se 
shranita v skiad in program sa zadne izvajati 
ia nasiovu, ki je dolofien za zadetek preklni- 


Raziidni mikroproceaorji prtdejo do tega 
nasiova na raziidne nadine. Uikroprocesor 
6510 najprej pogleda r>a naslov 65530 za NMi 
anemaskirana prekinitev) aii 6SS34 za iRO 
(zahteva po prekinitvi). Sta tore] dve vrsti 
preklnitvenih signaiov. Ce pride impuiz na 
NMI, se izvajanje normainega programs ve- 
dno prekine; skok v podprogram jo brezpo- 
gojen. Signal, ki pride na iRQ. pa iahko pro- 
gramsko zamaskiramo take, da izvedemo irt- 
strukeijo SEl (onamogodimo prekinitev). In- 
strukeija CLi (brisanje onemogodene prekini- 
tve) poskrbi, da Je procesor spet dojemijiv za 
IRQ. Naaiov 6SS32 ka2e. kje se bo zadei izva- 
jati program, ko pride signal na noZIco RE- 
SET (to je takrat, ko radunalnik vkijudimo). 

Pri C-64 so vektorje za prekinitve zapisali v 
ROM, tako dajih ne moremoenostavnospre- 
minjati. Ce bl to hoteli, bl moral! izkljudlti 
KERNAL ROM, de prej pa ga prepisatl v RAM, 
ki je V pomnilniSkem prostoru pod njim, tako 
da bl ohranlll operaeijski sistem in del basics. 
Sele nato bi Iahko spremanlll vektorje. Na 
sredo so nadrtovaicr C-64 mislill tudi na to, da 
bo uporabnik 2elel izkoriSdatl prekinitvene 
signals. Na naslovih 788 In 789 Je vektor za 
IRQ, na 792 In 793 pa za NMI. Prekinitvene 
rutine se kondajo s strojno instrukeijo RTI, ki 
vrne iz sklada vsebino statusnega registra in 
zadne izvajati program ns tistem mestu, kjer 

Zah^eve po prekinitvi uporabija commodo- 
rejev operaeijski sistem za pregled, all Je prl- 
tlsnjena kaka tipka, in za pomik ure naprej. 
Prekinitev Je vkijudena skoraj vedno. Izjema 
Je pri zapisovanju na disketo in pri NMI. 0 tern 
se prepridamo, de prebaromo ure (PRINT 
Tl$), potem posnamemo kak daIJSi program 
In apet pogledemo uro. Videli bomo, dazao- 


staja. IRQ na samem zadetku spravi v skied 
vsebino reglstrov A, Xin Y, dele nato pa^odl, 
kamor ka2e vektor IRQ (na 768 in 789). Zato 
moramo prekinitvene p^programe konCati 
teko, da vsi trije registri dobijo vrednosti. ki 
so Jih Imell, preden Je pridlo do prekinitve. $e 
bolje Je, de se program konda s kircem v 
prostor. kamor, sicer ka2e normalnl vektor 
IRQ; toJeSEA31 (599S3). 

V C-64 sta dve vezji visoke stopnje Integra- 
clje z oznako 6526. Vanju so vdelali dvoje 
osembltnih vrat I/O port), dvadasovnika, uro, 
ki ka2e dnavni das (TOD-tIme of day clock), z 
alarmom In premikaini register za serijaks 
vrata. Prekinitev, ki Jih Iahko povzroda ^26, 
je pet vrst; dasovnik A, dasovnik B, alarm 
TOO, serijska vrata in FLAG (zastavioa). Sled- 
nja Je no2ica, na katero prIpeljOTio kratek 
Impuiz, ki povzro&l prekinitev, de Je ta izbra- 
na. Prekinitve izbiramo z vpisovanjem v regi- 
ster D (trinsjsti register). Vpisujemo takole: 
bit funkclja 

7 deJebitenakO.potemvsakaenIca.kl 

jovpidemovlCR, postavi maskimi bit 
naO (prekinitev Je onemogodena) 
deje bitenak 1, potem vsaka enica, ki 
Jo vpidemo vIRC, postavi listrezni 
maskimi bit nal 
6 nimatunkclje 

5 nimatunkclje 

4 FLAG (zastavica) 

3 serijska vrata 

2 alarm 

1 desovnikB 

0 dasovnikA. 

CeZelimoda nastane prekinitev zaradi 
alarms na uri in ne zaradi desadrugega, 
vpidemo v ICR najprej 12277(%01 1 1 1 1 1 1 ); s 
tern omogodimovse prekinitve. Nato vpide- 
mo 132 (dklOOOOlOO); s tern omo^dlmo pre- 
kinitev zaradi alarma.Za naslednjo prekinitev 
moramo prebrati ICR. Ce tega nestorimo. 
6526 ne odds nasledr^jega prekinitvenega 
signala. 


Oba dasovnika Iahko Stejeta do 9999. Se- 
stavljena sta iz dveh reglstrov, Stevila pa so 
shranjena v formatu BCD, tojekotdve decl- 
malni dtevili (od Odo 99), in ne vbinamem od 
Odo 255). Za dasovnik A velja, da v register 4 
vpidemo nile, v register 5 pa vide utadeni del 
dtevlla. Pri dtBovniku B sta to registra 6 ii> 7. 
Za poskus zahtevajmo. naj dasovnik A oddte- 
va^ 1713 doO.V register 4 vpidemo 
1*16+3-19, v register S pa 1*16+7-23. 

Deio dasoWiikov in ure urejata kontrolna 
registra (control register A- CRA in control 
register B - CRB). CRA Je dtirinajti register in 
CRB petnajtl. NJune funkeije: 


CRA 

bit funkclja 

7 doloda f rekvenco ure 1 —60 Hz In 0-60 

6 nadin dela serijskih vrat 1 — izhod 

5 1 —dasovnik A iteje impulza na noZici 

CMT 

0— dasovnik A dteje impulze slstemske 
ure (02) 

4 postavilevtegabita na 1 boprisilno 
postavi la 

dasovnik A v zadetno stanje - v registra 
4inSse vpideta podatka, ki smo Ju 
vpisall na zadetku 

3 1 -dasovnik A enkrat predteje do 0 in 

se nato ustavi 

0-dasovnik AJe staino vkijuden 
2 1 -vedno ko dasovnik A predteje do 0, 

sespremeni logidni nivo navratih B, 
bite 

0— ko dasovnik A predteje do 0. se na 
PB 6 pokaie impuiz vtrajanju enega 
cikla 

1 1-dasovnlkAsepoka2ena PB6 

0=PB6nl prikijuden na dasovnik A 
0 l-dasovnikAstede 

0-dasovnik A se ustavi. 

CRB 


IZPIS1 

le 0*56326 : REH ZRCETEK CIR ill 

26 POKE D+4, »16+0 : REM tlMER fl LOW BYTE 

36 POKE' S+5, e«16+0 : REM TIMER R HIGH BYTE 


46 POKE E+13- 127 
50 POKE 0+I3> 129 
60 POKE D+I4, 


REM INTERRUPTE POVZROCR 
REM SRMO TIMER R 
REM VKLOP TIMERJfl H 
70 REM TIMER R JE VKUJUCEN ZE OD PREJ- SflJ PRRY QN POVZROCR INTERRUPTE 
-- REM VRSTIC 40 DO 60 TRKO SPLOH NE BI BILO TREBR PISRTI 


Dolg iz prejdnje 
Stevilke 



Natlstingu 3 Je program, ki predstavl rlsanjedrt nsobanaiina. 

V prvem nadinu vleierro drte v Izbrsnl ban! In podlagi (POKE735, . . .), v 
drugem prehodu programa pa se drte narldejo na preJ izbrani podlagi. 
Tu se Ishko prepridate, da Je drug! nadin pribllZno dvskrat hitrejli. 
Priporodam, da si vsi, ki misilte grafidne programs resno uporabljati, 
ogledate demonstraeijski program; tako boste Ishko opazili. daostanets 

V X% In Y% spremenljivki vrednosti, ki sta iu prej imell spremenljivki 
U% In Z%. To pomeni, da de delimo potegniti drto z zadetkom na koncu 
prejinje, zado'sluje, dadolodimo la vrednosti za U% In Z%; nova drtabo 
potekala od konca stare do koordinat, ki so v U% inZ%. Mlajdi braid pa 
se bodo Iahko seznanlli s koordlnatniml transformaeijami v dvodlmen- 
zlonslnem prostoru. 

Popravok 

V clanku Gratidni program! za 
CBM-64 (drugl del) v prejSnJi Ste- 
vllki Mojega mikra sta nastali dve 
napaki. Zadnjemu odstavku pod 
naslovom bi moral sledili tekst, ki 
se ]e znadel nad naslovom. Druga 
napaka je precej vedja. Izpis pro- 
grama je objavljen kot celota, de- 
prav gre za dva razlidna progre- 
ma. Vrslice od 1090 do 1625 sodi- 


jo V program iz prve §tevllke na- 
mesto prejdniih vrstic s temi Ste- 
vilkami. Vrstice od 2000 naprej pa 
se prevajajo v decimalna Stevila 
posebej in se izvaja ukaz POKE 
od pomnllniSke cellce (lokaeije) 
49750 naprej, kot to piSe v tekstu 
nad naslovom. Seveda pa mora- 
mo uporabljati strojna programa 
Iz prve in druge Stevilke skupaj. 
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bit funkdja 

7 1=zvpi80van)emvregfstre8-11 
0=z vpisovanjem v registre 8-1 1 

6,S blta5ln6doloeata,kajboSteie3sovnikB 
5 8 basovnikBSteje Impulze; 

0 0 sistemske ure (02) 

1 0 na noilci CNT 

01 kl jih povzrofia Oasovnik A, kopreSteja 
do konca 

1 1 dasovnika A, ko ta preSteja do konca. 
vender samotakral, ko ja noilca CNT 
nalogidnemnivoju 1 ; na tsnadinlahko 
merimo doliino impuizov 
4,3. imajo Isto funkclo kot istoleini biti v 
2 . 1 . CRA, la da bit 1 poSlljalzhod dasovnika 
B na PS 7. 

Tudi vseblna ure je spravijena v formatu 
BCD V ragistrlh 8-11. 
ragi- vsablna 

star desetinska sekunda; tu prldajo v 

8 poStav laspodnji Stirje bid (od Odo 3) 

9 sekunda 

A minute 

B ure: bit 7 |e oznakaza PM all AM:1 =PM. 


Kadar vpisujemo ura, sa ura ustavi in sloji 
vse do trenutka, ko vpitemo desetinke se- 
kunde. 

Eno od obeh vazlj 6526 (CIA *1) gerarira 
signal IRQ, drugo (CIA «2) pa NUI. Signal 
NMI lahko povzro5lmo tudI a pritlakom na 
tipko RESTORE, kl |e na mlkroprocesor|ev 
vhod NMI vezana prak monostabllnega multi- 
vibratorja. Zdaj bomo naredilf preprost pro- 
gram, kl bo spremenil pogostost signals IRQ 
(gle) Izpis 1 ). 

Kot Je razvidno iz programs, sa CIA 4t1 
naslavija od 56320 naprej. Naslov posamez- 
nega registra dobimo enostavno tako, da k 
56320 prISteJemo njegovo §tavllko. CIA «2 se 
zadne na 56576. Opozoriti je traba. da z uka- 
zom POKE aJt enakovrednim ukazom v stroj- 
nem jeziku na vpisujemo v RAM, ampak na- 
ravnost v registre vezja 6526. Zato nl nujno, 
da bomo na ukaz PEEK dobili Isto vrednost 

Naslednjl program (izpis 2) je preprost pri- 
mer za uporabo prekinitvenih vektorjev ura, 
kl je vdelana v CIA «2. PresenatIjIvo je. da 
commodorjev basic na uporabija ana od teh 
ur za svojo (unkcljoTIS Program Je sestavtjen 
Iz dveh delov. PnrI je v strojnem jeziku in ob 
vsaki prekinitvi napiSe vsebino ure v zgornji 
desni del ekrana. Drugl del, nepisan v basicu. 
samo neravna uro In premakne vektor IRQ. 
Ko uro nastavimo, tega programs na potra- 
bujemo ved In ga lahko zbridemo. 

Ce delamo z zaslonom. na katerem je takst 
na svojem obtdjnam prostoru. bomo lahko 
staino gledsll uro s tekodim dasom. Takoj ko 
tega na potrebujemo ved, pritlsnemo hkrati 
na tipki RUN/STOP In RESTORE. S tern bo- 
mo uro zbrisali z zaslona In postavill vektor 
IRQ na njegovo prvotno vrednost. V hadalje- 
vanju boura sicertekla, vendarbozaostajala, 
ker se bo prekloplla na itetje impuizov frek- 

Podrobnejde podatke o vezjih 6526 in vseh 
drugth va2najdlh vezjih C-64 najdete v knjigi 
PROGRAMMER'S REFERENCE GUIDE; ta 
opisuje C-64 precej natandnaje kot broSura, 
kl Jo dobite skupaj z radunalnikom. Podatkl o 
romu so iz knjige DATA BECKER: 64 INTERN, 
kjer je disasembllran ves ROM. 

Strojni program Je napisan z uporabo AS- 
SEMBLER 64. Tistl. kl nimate legs all kakdne- 
ga podobnaga programs, si prepidite dsstnaj- 
stldke vrednost! in jih vnesite s hex-loader- 
Jem, kl je bll ie objavijen v tej revijl. 


JSR PRl 
LSR dODBB 
BPL fin 
RUD #127 
CMP *18 


NRRISE 
BLANK 
VSEBINR UR 


cei4 

cei6 

C017 

C019 

C01B 

C01C 

C01II 

C01F 


60025 

00626 

00027 


00032 C039 

00033 C33E 

00034 Ce3E 

00035 C041 

06036 C044 

00037 C046 

00033 C049 


I NfiDRLJUJEBO 2 NORMRLNO IRQ RUT 


LSR R 
LSR R 
LSR fl 


ilZFIS PRVE STEVILKE 

IPRETVCIRBR V RSCIl ZNRK 
iSTEVILKfl SE POJflVI NR EKRRNU 
i 2NRKI SO BELI 


; IZPIS BRUCE STEVILKE 


STR 1052-X 
LBR «1 
STB 55324. i- 


IZPIS 3 

10 lNPUT"a»!0LIK0 JE URB <;HHMMSS> " . R* 

20 POKE5S334-0 : REM IRQ JE I2KLJUCEN 

36 POKE ?88-0:POKE 789.192 : REP1 IRQ VEKTOR KH2E Nfl 49152 
40 fl=VflL<LEFT*<fl*,2>> 

50 B=56576 : REM ZfiCETEK CIB #2 
60 P»0 

70 IF fl>12 THEN fl=fl-12 : P=128 

80 POKE 5+15. PEEK <D+151 fiNB 127 : REM VPISUJEMO URO IN NE BLfiRMR 

90 POKE D+14, PEEK <D*14) OR 123 : REM FREKVENCfl ZB URO JE 50 HZ 

100 POKE D+11, P OR ClS*IHTCfl/10>+R-10*INT<Hr'10>) : REM URE 

lie POKE D+18. 16*VfiL<MIB$<fl*.3, Ul+VRL<MlBS<fl*. 4.1>> : REM MINUTE 

120 POKE D+9. 16»VfiL(niBT<H*.5. 1))+VRL(MIB*CB*.6. : REM SEKUHDE 

130 POKE DP8.0 : REM DESETINKE SEKUNDE 

140 POKE 56334.1 ; REM IRQ JE ZOPET VKLJUOEN 


Ids REI1«4i«**«'««««<««*****i*'********* 
lia REM* E I 0 R I T E M * 
12 ^ REm***-**************'********* 

136 ■ 

150 PRUIT”::" 

155 POKE53230.3-POKe532&1.3 

160 PRINT‘'aiRPISl ROJSTNI DHTUM'' 

170 OO5UB6O0-P1=FF 

1S0 PRINT".Ma^liPI;il BftNftSNJI i'HTUM" 

130 GO3UB600;1I=FF-F1 

135 PRINT PRINT 

210 HIRE? 0, 14:POKE53280, 14 

220 LINE 0,30.31?-?0'1 

230 LINE 96.0;96.175.1 

240 REflM.R* IFD=0THEN270 

250 LINE D-85.il. 83.1 

255 TEXT D-5.35.fi*.!. 1.8 

260 I3OTO240 

270 TEXT 260,73. ''i®NEVI‘M. 1. 11 
290 TEXT 0-0-"iSfiMPLITLlEFl'M.!..10 
290 TEXT 0.176. "DRHm&NJE I'M. 1.10 
300 TEXT 0. 184."?T8N.?E I". 1.1. 10 

400 FCiRCI=0TO2 

410 P£=2*iiX<23+5*CIJ 

411 flM=3IH£PE*Di:' 

412 B*=SrR*nNT.Ml't*100>/100^ 

414 PERDC* 

416 D*="iS"*C*+D* 

418 TEXT U5-l76*?*r.l.D*.l.l-S 
420 FOPX'=0TO319 

430 V=90-Se*SINfPE*'-.rjI+<XX319-. 

440 PLOT X.V. I . 

450 NEXT -NEXT 
460 GETfi*.lFH**""TH£N460 
470 RESTORE^CSET O-OOTOISS 


540 : 

550 REM************»******»******* 
560 REM* Pf.iDPPOGRRM ♦ 
570 REM* IZRRC.UH S1EVTLR CNI * 
530 PEM********************'***’**-* 


630 L.L=WL'Pi0Hr*'F 
640 1F|.1|.|>2THEN660 
650 FF=.365*LL+DD+3i 
'660 FP*365*Ll *DD+31 
670 RETliRN 


Program sestavljajo naslednil dell: 
100-155: brisanje in doloianje barve zaslona 
160-195: vnaSanje podatRov in izrabun Slevi- 
la dni s podprogramom 
210-300: risanje koordinatnega sistema. oz- 
nak In teksta po zaslonu visoke lobijivosti 
400-450: risanje krivulj 
460-470: vraSanje na zaSetek programa 
540-670: podprogram za izraCun Stevlla dnI 
800-810: podalki 

Uporabljenl kontrolnl ukazi: CLR-HOME: 
150. REVERSE (CTRL R): 160, 1B0, CHSR 
DOWN: 180. 

- [ ,,.4 INI ' ' Ll-1 J/'1001+l.'; 


BIORITEM 

Program je napisan v razSirjenem basicu. 
Program SIMON'S BASIC doda obibajnemu 
naboru ukazov celo mnoiico drugih za grall- 
ko, strukturirano programiranje. ustvarjanje 
gibijivih objektov (SPRITE) in glasbo. V pro- 
gramu BIORITEM se uporabljajo dodatni 
ukazi za risanje Crt in krivulj ter pisanje bese- 
drla po zaslonu z visoko loiljlvostjo. Pro- 
gram, napisan le z ukazi obi£ajnega basica v 
raiunalnikih commodore, bi se razvijal dost! 
pobasneje in ne bl bil tako privlafen. Na sliki 
vidite kopijo zaslona z izpisom rezultatov. 

Program BIORITEM vam izraduna, kako je 
ta hip z vaSImi fizidnimi. emocionalnimi in 
intelektualnimi sposobnosJmi. Poleg tega 
lahko spremljate predvldeno gibanje sposob- 
nosti za 25 dni naprej in za vsak clkel pose- 
bej. Ko je krivuija bioritma na vrhuncu, ima 
vradnost +1 In pomeni najugodnejSI trenutek 
V ciklu, medlem ko je njen minimum pri vre- 
dnostt -1 kntidnl trenutek cikla. Najbolj ugo- 
dno ]e, 6e vse tri funkcije doseiejo vrh na Isli 
dar:. 

Vhodna podatka za izradun bioritma sta 
rojstni In lekodi datum. Po posebnem algorit- 
mu se izraduna Stevilo Oni, kl so pretekli med 
njima. Pri tern se upoStevajo vsa prestopna 
leta. Sam algoritem za izradun biorjtma teme- 
Iji na "dejstvu", da se vse sposobnosti ciklid- 
no spreminjajo po sinusni lunkcl|i, vendar z 
razlidniml periodami. Rzidni clkel Ima p'erlo- 
do 23. emocionaini 28. Intelektuaini pa 33 

Po vnosu datumov v obllkl, kl nam jo pred- 
plsuje radunalnik. se zadenja izpis rezultatov 
na zaslonu visoke lodijivosti. Za krivulje nl 
posebej oznadeno, h kateremu ciklu sodijo, 
vendar lahko to razberemo po trenutnih vre- 
dnostlh. Ko smo si rezultate ogledall, zahte- 
vamo ponoven vnos podatkov. tako da se s 
pritlskom na katerokoll tipko vrnemo na za- 
delek programa. 


lK.IUhLHI CIKEL 


3 REM**************!*****************^ 

1 REM** DRN V TEDNU ** 

2 REM******************************* 

3 

7 PR I NT "T 

3 PRINT" «fi»IHPI8I DRTUM" 

0 INPUT" DDXMMXLLLL"iH* 

0 DD=VRL<R*> 

0 MN='VRL(MID$'.R*.4.2j;' 

0 LL=VRL£RIGHT*''R*,4J) 

0 IFMMI-2THEN180 

0 FF=365*LL+DD*-31*<MM-1)'>-INT',CLL-1 JX4 
-INT'.374*<lNr<,>LL-lr/100:''‘-lr> 

0 6OT0190 

0 FF=365*LL+DD-r31*'.MM-li-INTt.4*MM+2..; 
4lNT<.LL/4.-IHT(:3X4*aNTvLLX100>'HrJ 

0 Dft=FF-<INT<FF/7)*7j 
0 PRINT"8 a"R*" JE . 

0 r3NDR+lOCiTO230 . 240 , 250.260 . 270. 280. 21 
:0 PRIHT‘'S0B0Tfl" .0070108 
0 PRINT"NErELJR" :0OTO108 
10 PPIHT"F0NEDELJEK" :i;-Cirul08 
0 PRINf'TOREK" 0010108 
'0 PRINT"SPEDfl" 0010108 
(0 PRINT"C.ETP.TEK":&OTO!0S 
<0 PP1NT"FETEK" :6OTO10S 


DAN V TEDNU 


Program nam izraduna. katerl dan v tednu je bil, je all bo na danl koledarsKi 
datum. Dan, mesec in leto vpiSemo v radunalnik v obllkl, kot nam jo predpisuje 
(DO/MM/LLLL), 20-08-1984. 

Algoritem temeiji na gregorijanskem koledarju, zato pravilno izraduna dni 
po letu 1582. Pri tern upoSteva vsa prestopna leta in druge posebnosti 
koledarja. Algoritem najprej izraduna Stevllo, lodeno za prva meseca in druge 
mesece, odvisno odvhodnih podatkov. NatolzStevlta Izraduna citrood Odoe, 
kl pomeni dneve po vrsti od SOBOTE do PETKA. 


Program j. 




100-110: vnaSanje podatka 

120 - 140: izluSdenje dneva, meseca iri lets 

150 - 180: Izradun Stevila 

190: izradun cifre 

200: pripravtjanje izpisa 

220 - 290; Izbira pravilnega dneva in Izpis 


IV. Kaj pomenijo 


ice? 


40 


PBOORAM MESECA 


Razsiritev 


basica v spectrumu 

1 DARKO VOLK 


10&UN ERROR -'2", SO 
20;3OM ERROR’ "H " , 60 
30I5QN ERROR "3 .iO 
4-0 INPUT H : STOP 

S0 PRINT uariabi.e not ro 

una , 4.0; 1' ; PmUSE 0- STOP 

60 PRINT ni; "n STOP m -NPUT. 
-.0:1'': PROSE 0 

:'0eQN ERROR B- ,0- Ou TO SO 


10 OPEN 84.; "M" ; 1; "TEXT” ; LET R 

-4 

S0 OPEN #5; "M"; 1; "TEXTS" : LET 
Bs5 

300ON ENDFILE "TEXT", 60 
40@ON ENDFILE "TEXTS", 8© 

50 PRINT INKEYSSfl; INKEYSBB; : G 
0 TO 50 

60 CLOSE «fl; IF RsB THEN STOP 
70 LET fl=5: GO TO 50 
30 CLOSE 83; IF flsB THEN STOP 
90 LET B=4.; GO TO 50 


5 BORDER 4; BRIGHT 1: INK 1; 

DQOFQ e: - PI 

10 LEt X=15; LET R$s"MOd MIKRO 

"; LET K=X; LET Ysl75: FDR I»0 
TO S38 

20 LET NrINT il.512*Y) 

30 PLOT OUER 1;I,N; ORRUI OUER 
1, 2S5-I. -N 

40 PLOT OUER liI,N; DRRU OUER 
1; -I,-N 

50ISSCROLL 7. 0,0. 32, Y 

60GSCROLL S,INT iI/9).0.INT ( ( 
255-1) /S) ,Y-N 

70 IF I>160 RNO I/8»INT iI/S) 
THEN LET XaX+1: PRINT RT 9,X;RSl 

30 NEXT I; BORDER 5 

90 LET RSs" ® UD BRSIC Rugus 
t 1934 " ; FOR 1*1 TO 32 ; 

PRINT RT Sl,31;RSiI): FOR K=1 TO 

8; PRUSE 1;®SCR0LL 5,32-1,0,1,8 
; NEXT K 

100 IF 1=14 THEN FOR K=i TO 32; 
®SCROLL 7,17,0,12,40; NEXT K 

110 NEXT I 

120 FOR Isl TO 88;9SCR0LL 5,0,0 
.32,8; NEXT I 

130 FOR Isl TO 12; FOR 0=1 TO 8 
; 9SCR0LL 7,1,0, 1,Y; NEXT J; FOR 
dal TO S;0SCROLL 5,0,0,16,3: NEX 
T d; NEXT I 

140 FOR lal TO 72 ; fiSCROLL 7,1,0 
,1,175; NEXT I 

150 FOR lal TO 40:eSCRQLL 6,1,0 
,1,175; NEXT I 

160 PRINT 81," Demo aSCROLL 
UK4Z4 "; PRUSE 0 


P rogram doda basicu v spectrumu pet ukazov. OsnovnI prijemi pri 
razSirltvl basica so Dill opisani v pre|Srijl StevllKi Mojega mlkra. 
Verzija, ki jo predlagamtokrat.predvldeva molnostza nadaljnjerazSiri- 
tve - do 128 novih ukazov. 

Za to je potreben vmesrtik (INTERFACE 1), v pripravi pa |e tudi 
razlidica za lastnlke specirumov, kl lega dodalka rrimajo. Priznatl je pai 
treba. da ponuja vmesnik elegantno razilritev z uporabo spremertijivke 
VECTOR. 

Novi ukazi 58 V spectrum voaSajo brko za firko, tore] niso prirejenl enl 
samt tipki. Najprej je treba poskrirati, da ra(unalnik ne £aka na klju6ne 
besede (kurzor K). To doseiemo take, da pritlsnemo kalerikoll znak. Kl 
je dosegijiv s tipko SYMBOL SHIFT. Uporaberr je tudI gratl£nl zrrak 1 
(CHRS 128). 

Odiobil sem se za - iv>. Ta znak naj bi hkrati pomeni), da se tak ukaz 
vnaSa alfanumeri£no znak za znakom. Zaradi estetske preglednosli in 
enotnega videza kontrola ne dovoljuje uporabe malih 6rk prI pisanju 

Neksleri opisani ukazi deloma omilijo programske slabosti roma, 
opisane v prejSnji Stevllki Mojega mlkra. 

Ptviukazje: sONERRORAS.A 

Namen tega ukaza je prestrezati napake med izvajanjem programa v 
basicu In v trenutku. ko napaka nastane, preusmerlti logiCni lok pro- 
grama na neko naprej dolo6eno programsko oznako (angl. label). 

Vseblna spremenijivke AS je kar oznaka napake, torej od >1 • do -R> 
(glej prifoCnIk za ZX spectrurrr), dodatek b), za katero velja pogoj ON 
ERROR. Doliina LEN aS mora bitl 1. Vseblna spremenijivke Ase mora 
gibatl med 1 in 9999. 

Ob navedenlh pogojib se bo v trenutku, ko bo nastala napaka, logidrfi 
tok programa preusmeril na oznako, zapisano v vsebinl spremenijivke 

Pogoj ON ERROR se ob Izvriitvi ne Izniil, kot je to pri beta basicu. 
temvet ostane tak, kot je bil doloSon v ukazu ON ERROR. 

Ce iellmo pogoj ON ERROR preklicatl, moramoSe enkrat izvesti ukaz 
ON ERROR z oznako 0. 

Pomemben dodateki Ce hoiemo, dase logi6nl poteknadaljujenaisti 
oznaki za vse vrste napak, mora spremenljivka AS vsebovatl znak "««. 

Se enkrat pozorno preberlte zgornjlh nekaj odstavkov In posku$ajte 
deSIfrirati program na seznamu (llstingu) 1 ! 


=> 


MEfiiory Map 

Rarnioo 50000 

Mi c . waps 63 

Channel 21 

Basic 223 

Uariables 20 

Free 2SS3S 


10 SmUE 
20; SflUE 
0027 , 1050 
20 CLERR 
CQDE'CODE 
";1: CLEAR 
7 


500: 
8 : 


: LORD # ' M ' ; 1, ‘UD 
7,1090: OPEN H4:"N 
RANDOMIZE USR 5002 
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a pove, da so dovoljene tudi 


Skoraj odv^ )e povedatl. da lahko namesto spremenljivke A in A$ 
uporabljamo spremenljivke z drugaCnimI Imeni, vender 

tipa. 2e beien pogled na program " 

konstante. 

Ce doliina all vsebina prve spremenljivke ne t 
kot napaka ’A Invalid argument^. 

Ukaz ON ERROR ima pri oapaki -8 End of file- pomanjkijivost; ko 
beremo veC dalolek v enem aamem programu, no vomo, Iz katere smo 
izCrpall vse podatke. Ta pmanjkljlvost je odpravljena z naslednjim 


©ON ENDFILEA$.A 

AS vsebuje V tern primenj Ime dalotake, zakatero pogojON ENDFILE 
preusmert logiCni tok izvajanja programa na Stevilko oznake, ki je 
vpieana v ^remenljlvki A. 

Ukaz SON ENDFILE -file-, 100 se mora izvesti, ko je datoteka z 
imenom -file- ie odprta: drugade nam radunalnik sporodi napako -F 


Dovoljena je ti 


)mbioaclja ukazov ON ENDFILE in ON ERROR 
-0-. V tern primeru se za datoteko, ki je navedena pri ukazu ON 
ENDFILE, logidnitek programapreusmeri ' 


ON ERROR. Vidimo. da je ukaz ON 
modnejdl kot ON ERROR 

datoteko preklidemoz ukazom CLOSE # 
■ datoteko- Primer je prikazan na 


svr 

PogojON ENDFILE za 
toka (stream), kl se nav 



pomakne vsebino vsoga zaslona za vrstico navzgor. 


©SCROLL S, X, Y, DX, DY 

SpremenIJIvka -S- doloda smer, v katero se pomakne vsebina za- 
slona: 5 - levo, 6 - dol. 7 - gor, 8 - desno. X in Y sta koordinati levega 
spodnjega vogala pravokotnika s Sirino DX in viSino DY, za katerega 
veija SCROLL. Pri tern ukazu je majhna nedoslednost, saj se vrodnost 
za koordinato * inSirlno pravokotnika (DX) glUje v mejab 0-32 namesto 
I lodijivost nekoliko pospeSI izvajanje ukaza, ki pa je 
podasen. 

' ta dSCROLL si lahko ogledate na seznamu 
svetujem, da program pozneje pretipkate v 
in ullvate ob animaciji, ki je kljub globokemo 

ozna propozicije pro- 
slike z napisom MOJ MIKRO. Omejitev je bile: 



t. Ukaz da pregled o porabi 


grama za Izpis 
en ekran progra 
zadovoljni, bodo 

spomina. Primer si oglejmo na seznamu 4. 

Tu Je Se ukaz 9BIN, ki pa ga poznamo U 
mikre. 

LOADER). Program opravijavedfunkclj. Poz 
SestnajstlSki obllkl izpide obmodje spomina. 

(50027 TO 51110). Seznam omogoda kontrolo zajema. . 
byte je kontroini byte za projdnjih osom. Ce se odiodimo Za .. — 

byte zagolovi izredno natandno zajotje strojne kode. Program nas 
posebej t^iraSa za RAMTOP in posebej za naslov. na katerem se zadne 
vnaSati sirojna koda. Zalo lahko to opravlmo po delih. 

Ce se kje pri vnaSanju zmotimo, pravilnih bytov ni treba Se onkrat 
vnaSati - pritisk na tipko ENTER opravi svojel VnaSenje kondamo z 
ukazom STOP. , _ 

Ko smo opravili mudno delo (tipkanja ved kot 2 K znakov z absolutno 
natandnostjo gotovo nl prijetno), odtipkamo NEW. vnesemo program 
na seznamu 5 In ga potenemo. 


15 DEF FN HSi.NJsFN f.S i.FI 
FN r.S(N-16*FN I'.N’i ^ 

13 DEF FN Ki.RSjsCCIDE fiS 

VCOOE RS I 11 I 57) ) . 

14 DEF FN D'RSi=16-iFN K 
FN K (Ra l2l I 

50 INPUT 'riUnoS/LlSt. 

30 IF aS = ''U" THEN toC TO 
40 IF i ' ‘ ' 


50 I 


) TO : 


> FOR 1=50027 


51110 STEP S 

, _ , PRINT l; " " ; 

120 FOP J=0 TO 7 

130 Let N=14J: LET K=K+PEeK N 

140 PRINT FN HSi.PEEK : 

150 NEXT J. LET N =N — = = ' 

5S6l : PRINT FN H? iK' 


OUER 


170 INPUT 'CLERR ".R: CLERR fl. 

INPUT ''START hDRESRi";P 
1S0 DIM NS(9.2) 

190 LET fi$=STRS 1=1+ ^ . 

=00 LET K=0: FOR 1=1 TO 6 
210 INPUT (RSJ ; LINE MS: IF MS 

'aso’'iF“n55"-5TDS'="THi:N SHiJ| " 

M BRSIC'CODE 50027.1090: STOP 
230 LET K=h. + FN DlMSlD’ 

240 POKE n+I-l,FN DiNS 
fl$ = flB+NS I I) +" '' 

--- lIt''^K=K- 2S6*INT (Ky256l, : L 
-- " ' — itroini By. = +FN 


LET 


T RS=RS 

270 INPUT, 
ll) 

2S0 IF 


(RSJ RT 2 . 13. LINE I 


- M=^.L. s/, ,J HSIK) THEN LET 
i(46 TO 43) =NS I II +'"7" : PRINT B 
BRIGHT i;RS: PAUSE 0: INPUT 
GO TO 190 

j0 PRINT HSi TO 30l;NBllJ: LET 
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50379 
50387 
50395 
50403 
50411 
50419 
50497 
50435 
50443 
50451 
50459 
50467 
50475 
S04S3 
50491 
50499 
50507 
50515 
S0S93 
S0531 
50539 
50547 
50555 
50563 
50571 
S0S79 
50587 
50595 
50603 
50611 
50619 
50637 
S063S 
50643 
50651 
50659 
50657 
50675 
506S3 
50591 
50699 
50707 
50715 
50733 
50731 
S0739 
50747 
50755 
S0763 
50771 I 
50779 f 
50787 i 
50795 : 
50803 ( 
60811 ' 
50819 : 
50837 i 
50835 f 
50843 F 
50851 i 
50859 < 
50867 i; 
S087S : 
50883 f 
50391 C 
50899 2 
50907 t 
50915 ( 
50933 : 
50931 ‘ 
50939 F 
50947 : 
50955 2 
50963 F 
50971 f 
50979 i 
50987 i 
S099S F 
51003 : 
51011 F 
51019 2 
51037 2 
51035 ; 
51043 2 
51051 ■ 
51059 ■; 
51067 ( 
51075 2 
S1083 F 
51091 F 
51099 t 
51107 ( 


3E 31 D7 10 I 


> SB 46 5C 18 I 

• C5 01 SI F'F I 

i ES Cl 07 38 2 

> 3E 00 07 10 i 

> 30 09 CD 87 I 

> C3 Cl 05 07 f 

; 28 00 CO B7 ( 

■ 41 07 00 0E I 

’ 81 1C 07 70 : 

; 07 70 1C CD f 

) IE C5 07 94 : 

i 07 94 IE 5F I 

; 01 Cl CS 57 I 

> 3E C6 7R CB 2 

f 37 57 05 07 ' 

. FE 07 33 38 I 

1 FE 06 38 56 f 

t C3 3E C6 C5 i 

) S3 Cl C5 CB 2 

! 33 CB IE 10 f 

i 36 1C 18 £7 • 

' C5 05 43 4n [ 

. Cl 00 38 15 : 

i 43 4B 07 RR i 

i 48 06 00 EO I 

! OF 36 00 77 1 

> 01 13 43 06 I 

5 Cl 05 CS OS I 

1 33 01 Cl 00 I 

> C5 E5 43 4R I 

L Cl C5 48 06 I 

L 01 18 OF 78 : 

J 37 CB 37 83 I 

2 07 RR 33 Cl I 

> 36 05 3B CB 

L 00 38 BC 1C 

> 1C CO B7 05 i 

> FD CB 01 8E I 

' 06 08 3E 79 : 

5 79 CC IF C6 I 

2 06 C6 06 03 : 

) EE 3E 30 31 I 

• "i 3E 30 18 I 


00 «D 
. 70 SB 
C3 CB 
. C6 73 


I C9 1 


' 1C CO B7 05 I 
. 07 FI 28 0B ■ 
: FD 36 00 09 i 
; 33 37 Cl 06 : 
. FE 09 Ffl 55 I 
; IB F9 3E C6 i 
• 70 C6 71 23 ' 
; 11 83 C6 73 ; 
. 05 01 06 IB : 
> 33 73 33 10 I 
' 16 00 5F 19 ( 

■ 8E 02 7B FE i 
, RF C3 3R 3R ! 
: 25 FE 00 28 : 
i 23 CO 70 G6 ! 
I B3 38 13 ED ! 

■ 32 44 5C FD I 

■ 36 00 FF C3 ■ 
i C3 03 13 FS : 
I 7F 30 03 FI 


• 31 : 


I SC 1 


; 00 5E L . . . 

> 00 33 7R B3 : 
■ 31 RF C3 3E I 
I 11 03 00 19 : 
I .DC 11 07 00 

I 05 11 37 00 

: SS 03 01 18 I 

: 23 56 £1 RF I 

• 2R 4F 5C 00 ! 

I FF 19 56 SB ! 

I RC C-B BR C3 I 

; 1C 07 70 1C I 

’ 99 IE C5 DO ; 

I 0C 2R 4F 5C I 

' 56 01 DO 23 I 

I 30 07 10 EO I 

’ £F 19 11 03 I 

> BE 30 OE 11 I 

i ES 3R '65 SC : 

: 2B 56 SB 5E I 

I 0B IR EO R1 : 

I F4 Cl 18 BO I 

00 3B 00 SB I 

56 01 19 Cl I 

71 07 FI SB i 

FE SR 30 5C 

33 73 C3 Cl I 


^tetopni- 


ca v3. 


tgocl^ 


je 


Oelavska enotnost in Zveza organizacij 
za tehniEno Kulturo Slovenije boata 
V SEPTEMBRU izdali komplet Stirih knjig 
- priroinikov za dale z osebnlmi 
radunafniki. 


Po fiirtenju izvedencev }e ta komplet priro4nikov naj- 
boIjSi vodi4 V raCunalniStvo za zadetnike. Njibov skupnl 
naslov je -RAZUMUiVO IN PREPROSTO Z OSEBNIM 
RACunalniKOM-. To je razumljlvo, praktiCno In zani- 
mivo branje za starve in. otroke, u&ence in uditelje, 
Studente In poslovnele, skratka za vsakogar, kl itell 
postatl radunalnidko pismen. 

Komplet sestavijajo naslednje knjige: 

1. Uvod V radunalnIStvo 

2. Prvi koraki v basicu 

3. Grafidne In zvodne igre 

4. Udenje z radunalnikom 

V prednarodllu do Izida knjig stane komplet 3.300 
dinarjev in ga lahko pladate v treh obrokih. 

Narodite ga lahko pri Oelavski enotnostl. Celovdka 43, 
Ljubljana, v knjigarni Oelavske enotnostl, Tavdarjeva 
ulica 5, Ljubljana, all pa pri Zvezi organizacij za te- 
hnldno kulturo Slovenije. Lepi pot 6, Ljubljana, tako da 
Izpolnite spodnjo narodiinleo injopodijite naenegaod 
teh naslovov. Poklldete pa lahko tudi po telefonu (061) 
320-403, kjer dobite tudi vsa dodatna pojasnlla. Kup- 
cem knjig v prednarodllu zalolnika nudita ved Izobra- 
devalnih ugodnosti: brezpladno udeledbo na zadetnl- 
Skem 10-umem tedaju, za uporabo mlkroradunalnlka, 
obisk V radunalnidkem centru, ogled radunalniSke pro- 
izvodnje In dievllne praktidne nagrade. Natandno vas 
bomo o tern pravodasno obvestlll. 

— 

NAROClLNICA 

Prl Oelavski enotnostl, CelovSka 43, Ljubljana nepreklicro 

naroSam Izvodov komplela knjig -Razumljlvo in prepro- 

sto z osebnim radunalnikom-. 

NarodenopoSIjItenanastov: 


Imeinpriimekpodpisnika 

Kupnino bom(o) paravnal(l) v enkratnem znesku - treh obro- 
kih (uslrezno obkroZIte), In to do Izida knjig. 

Knjige bomo podiljall po vrstnem redu prlspellti naro&l. 

Podplanarodnika 

Kraj In datum narodila 
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KBMILJENJE Z MIKROBACUNALNIKOM. 


Stik dveh svetov 


MITJA BORKO 


V prvem delu smo si 

jporabo osebnega rafiuna- 
l-nika pri meriCvah analog- 


vellCin. Opisali smo bjdi, kako z 
digitalno-digitalnim preNomIkom 


spramenimo raCunalnik v »mi- 
slai- teletonski imenik. Tokrat 
bomo spoznali uporabo raCunal- 
nika V krmiljenju in regulaci)! pro- 

tahko '^gotovimo z dlgitalro- 
analognim pretvomikom. RaSu- 


nalnik lahko tako postane genera- 
tor analognih napetosti, trekvend- 
ni generator, sintetizator zvoka 


D/A pretvorba (gl- skico 11)ie v 
nekem amistu zrcalna sllka A/D 
pretvorbe. Doseiemo jo na vet 


naiinov, najbol) razSirjen pa je 
baziftni z vezjem n-2 R. Seslavija 
ga n binamlh stikal, ki preklaplja- 
]o tokovni all napetostni vir (skica 
12 ). 

Vsako stikaio od 0 do n ima 
doloien vpllv na Izhodno nape- 




Najvefiji vpliv ima stikalo, ki ga 
krmili bit 7. Vpliv tega najpo- 
membneiSega stikala Je 129 (2’). 
Oil na tem Izhodu pa je najpo- 
membnejSI bit (Most Significant 
Bit. MSB). 

Pretvorjen signal Inta znaCiIno 
stopniiasto obiiko, kar je v skladu 
a Fourierovo teorijo znak vlsoko- 
frekveninlh komponent. Te kom- 
ponenta izaejemo z visokotrek- 
ven«nlm filtrom (LOW PASS). Pri- 
mer krmlljenega merilnega proce- 
ss je zapis frekvenine karakterl- 
stlke zvoinika. Shema merllne ve- 
rige je vzasnovi preprosta, vendar 
vsebuje tudi laboratorljsko meril- 
no opremo (skica 13). 

V pNkazanem prlmeru pomenl 
krmlljenje sinhronizacljo preklo- 
pa terbnih flltrov s potekom merl- 
tve oz. z izvajanjem ukaza PLOT 
(X, y). Sinhronizacljo doseJemo z 
ustrezno izbiro vrednosti PAUSE 
n. Rezultat meritve ka2e skica 14. 


Ragulacifa procasov 
s radunalnikom 

Proces poment vsako pretvorbo 
energije, Informacije all snovi. 



Skica 20: ElektriCnashemaanalogno-dlgltalnegapretovrnikaza mlkrorabunalnlkZX-Speclrum 
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Nadiljevafijs z 19. stiani 



nje. V laltih primerih oam raCunal- 
nik rabi za dodaten vamostnl me- 
hanizem. recimo za kontrolo od- 
piranja In zapiran|a 2el8znl$klh 
zapomic ter prohodnosti proge all 
caste. Pri ladijski all letalskl navl- 
gacljl lahko vskodi takmt, ko Od- 
pove filovek, na primer v gosti me- 
gll. 

Druga pomankl|lvost komunl- 
kacljsklh sredstev, ki jo radunalnl- 
ki odpravijajo, pa je enosmemost 
pri pretoku sporodil, raclmo pri 
radiu, leleviziji, tllmu, easopisih. 
Lastniki leh -darobnlh skrlnjlc 
cele vetere buljimo v ekrane in 
smo pri tern skora] povsam pa- 
slvni. 

HlinI raSunalnIkl bode posto- 
poma omogodill, da bo postal te- 
levtzljskl ekmn pravo okno v svet. 

Z njim bomo vzpostavijali stik z 
dniglmi lastniki ra6unalnlkov in si 
sami Izbirall tisto, kar bomo 2elell 
gledati In bratl z ekrana all si Izpi- 
sali na tiskalniku. 

Tretja velika pradnost raiunel- 
nika pred 2a klasliniml komuni- 
kacIjsko-InforTnacljskiml mediji 
sta hitrost in velika kolldina po- 
datkov, ki jih U stro] lahko obdela. 

V Solstvu raSunalnlki spremi- - 
njajo dosedanje mukotrpno pri- 
dobivanje znanja v prijetno zaba- 
vo In u6en]e ob Igii. UCencu vra- 
iajo samozavest. saj se prllagajs- 
jo njegovemu tempo ufianja, karv 
udllnlcah s po trIdeset ail vei 
udenci In z enim samim, vsega 
navelldanlm udlteljem prav goto- 
vo ni mogofie. Odltno gre za raiu- 
nalni§ko bliskovito vojno, in to Se 
ni zadnja beseda radunalnikov. 

Kafbo? 

Radunalnik. mogodni mikro, ki 
bo reSII dloveka tiaodletne su2na- 
sti rutinskih opravlll Radunelnik, 
stro], ki bo odpravil vse CloveSke 
tegobel Ali res? 

Kaj bo s dlovekovo ustvarjal- 
nostjo, fie mu za samoohranltev 
lepega dne ne bo treba niti z me- 
zincem ganiti? 

Kaj bos filoveSko raso, fie bomo 
sposobnl zgraditi raCunalnIke ali 
robote, ki bi se lahko osamosvojili 
In se izmaknill naSemu nadzoru? 

Kaj bl se zgodilo, fie bl rradzor 
nad rafiunalnlSkimi centrt, v kate- 
rih so spravljenl podatkl o vsakem 
driavijanu, prsvzela blazen filove- 
Ski um all organizaeija in ga izko- 
ristlla za doslej Se nepojmijive 
oblike, tiranije, saj bl ' — 


So pa tudi man] drastifine ne- 
vamostl, recimo izgubljanie kri- 
tlfine razdalje do uporabe mfiu- 
nalnikov. Primerjedobroopisanv 
sicer humomo obarvani zgodbici, 
ki pa ni brez kanCkasoli: glavne- 
ga junaka razglasljo za krfvover- 
ca, ker je pripovedoval, da je mo- 
gofie rafiun 2+Z=4 opraviti brez 
uporabe refiunalnika, na pametl 
To je zaenkrat Se zabavno pretira- 
vanje, kl pa ni dalefi od resnico. 


46 


Grandmaster 
proti Superchessu 


MATEVa KMET 


MICHELE LEONABOI 


L astnikI spe<nrumov In commodorejevse 
pogosto preplrajo, katerl raCunalnik 
ima bol}3e Igre, uporabne programs in 
tako naprej. Odigrall smo dve partiji med 
Sahovskima programoma za oba rafiiinalni- 
ka. Za commodore ]e xnaBtopll* GRANDMA- 
STER 64 D, za spectrum pa SUPERCHESS 
3.0. Programa sta Igrala na Oetrti taZavnostni 
stopnji in vsak je porabil za potezo priblIZno 
minuto. Superchess Je sprotl Izpisoval Stevllo 
pozicij, ki Jlh je obdeial pred potezo, In oceno 
trenutne pozlcije. Ti Slevilki sta navedenl ob 
vseh potezah. V oklepaju je ocena pozlcije - 
kjer je ta Stevilka pozitivna, je Superchess 
-mtstll-, da Ima prednost. 

Figuram je dodelil naslednja Stevlla tofik: 
kmet = 1 6, lovec, skakad = 46, trdnjava = 60, 
dama = 144. 

Prednost: napadanje in ogro2anje nasprot- 
nlkovlh figur, Sah, napredujoC kmet, dobra 
gibijivost figur, obviadovanje aredlSda, lovski 
par, kontrola prostih llnij in 7. oziroma 2. 
vrste s trdnjavo. rokiran kralj, pridobitev opo- 
zlcije s kraljem In kralj v srediSfiu v konbnici. 

Slabost: nebranjene figure, izollrani, dvojni 
in blokirani kmetje ter kmetje, ki usiavijaio 
razvoj, nerazvita skakada in lovca. zgodnja 
gra z damo In onemogoOena rokada. 

Prvapartlja 

SUPERCHESS 3.' 

1. e4 
2. 14 


GRANDMASTER 64 D 
eS BOOK MOVE 

Sf4; BOOK MOVE 


a kraljevi gambit (loviev 
gambit), ki navadno pelje v dvorezne In zelo 
zanimive pozlcije. 

3. DgS? BOOK MOVE 

Grandmaster ne odgovarfa po teoriji (npr. 

Dh4-i-, dS, Sr6 all Sc6), Ceprav Je Superchess 
oznafiii prve tri poteze za ■•knji2ne> (book 
move). 

4. Sf3 Da2:7l 8963 1-6) 

5. Tgl Dh3 6261 (-1- 17) 

6. Lf7 : Ke7 8960 (+ 8) 

Seveda ne gre Kf7 : zaradi SgS + • 

7. Lc4 Sc6 9019 (-1-3) 

8. d4 Sd4:?7 7462 (+ 31) 

Nerazumljiva poteza firnega, najbri Je 

hotel dobitl pobudo In obdrzatl kmeta na 

Jd4 : Oh4 + 8970 (+ 24) 

(f1 Dh2 : 8962 (+31) 

SfS + Kd6 8968 (+ 40) 

5g7; Lg7; 8966 (+31) 

rg7: . Sf6 8964 (+ 38) 

as ?I Se4 8966 (+ 34) 

rg2 Sg3 + 8990 (+ 31) 

<t2 Se4 + 8986 (+ 36) 

Cfl Sg3 + 7703 (+ 20) 

<t2 Se4 + 8710 (+17) 

, (f1 7700 (+ 20) 

Remi zaradi ponavijanja potez. 

(Rami je upoSteval le Superchess 3.0, 
Grandmaster 64 0 pa je hotel igrati na- 


prej). ONorltev je bolje igral Superchess 
3.0. Grandmaster 64 0 je naredll ve&napak 
(hiter Izhod z damo, nerazumljiva 2rtev 
skaka&a), vendar jih SuperchessS.OnIznal 
Izkorletltl v srednjl Igri. 


Orugaparti|a 

GRANDMASTER 64 D ; SUPECHES 3.0 


2. 04 


3. Sc3 


_ambit, ki Je pri rafiunalni- 
Sklh programih dokaj pogosla otvoritev. 

3. Lb4 8962 (- 2) 

4. e3 Lc3 :+ 8282 (- 2) 

5. bc3 : Sf6 7479 (+ 3) 

Nastala je podobna pozicija kol v enl od 

variant Nlmcovlieve indijske obrambe. 

6. cdS : Se4? . 6590 (+ 1) 

To Je seveda napaka : bolje bi bilo, ta bl 

irni vzel kmeta s Sd5 : all ed5 :. 

7. Lb5 + Ld7 7644 (- 4) 

8. Db3 0-4 8960 (- 11) 

9. Lc4 Dee 8982 (- 14) 

Morda bi bllo bolje 9. ... edS :, 10. LdS : 

Lc6, 11. Lo6 ; So6 : 12. Db7 : Df6. 

10. de6; Le6 : 8990 (- 8) 

11. Le6 : De6 i ? 8997 (- 12) 

Bolje bi bllo 11. . .. fe6 : zgro2njo 12 Sf 


12. Db7 : Se6 

13. c4 

Grozilo je TIbB, vendar jE 
botjSo reSItevz Db2. 

0c4: 


6359 (- 4) 
8001 (-11) 
Poteza Sc3 01 6memu dajala lepa mo2no- 
' tako pa je zgubll vso pobudo. 

Db4 : Sb4 : 7446 (- 9) 

- - Tabs '■ 


Tfct 


Tfe8 


Sd3 


Bolje bi bilo 22. ...Tc2. 


»(- 9) 
9248 (- 11) 
8986 (- 18) 
8532 (- 22) 
8964 (- 22) 
8962 (- 19) 
8970 (- 16) 


31 


32 


Kf2 


de 


Te4 


8965 (- 20) 
8991 (- 18) 
8976 (- 17) 
9501 (- 18) 
8985 (+2) 
8984 (+5) 
7324 (+ 0) 


Tf4 + 7 


o(- 


7491 (- 8) 


Pozicija Srnega je bila tako e 
to potezo pa je skoraj ia Izgubljen. 

33. Ke3 Te4 + 77 9736 (- 13) 

6ml je dokondno izgubljen, sa] ta poteza 
pelje v dirketno Izgubo figure, poleg tega pa 
ne more prepretitl promoclje kmeta v dEimo. 

Te6 7 — 


8971 (- 11) 


To5 : 


Kc3 : 


feS : 


Kf7 


i9(- 1! 


14S92 ( - 219) 
10241 (- 224) 
12051 (- 227) 
12S69(- 224) 
12100 (- 228) 
10402 (- 239) 
11017(- 250) 
11072 (-265) 


19 (- 265) 


11036(- 263) 
2472 (- 32764) 
GM je napovedal 
mat V 2 


el bell na voijo 


17 (- 17) 


Konfinl Izid je bil torej 1.5 ; O.SzaGrandme- 
ster. Oba programa (grata mnogo bolje zbeli- 
mi tiguraml. Zanimivo je. da sta v otvoritvah 
hitro zaSfa iz pozicij, ki so znsne v Sahovski 
teoriji. Kljub temu so bile otvoritve najboIjSi 
del igre, Ceprav tudi lu nl manjkalo napak. V 
srednjl igri je mrgolelo napak. pit darner je 
prednjadll Super^ess. Prihajalo je do nera- 
zumljlvih 2rtev, oba programa sta zelo rada 
dajala 8ah, deprav Je to vtesih Skodovalo 
pozicijl. Kondnico je te2je oceniti, saj se je 
prva partija kondala zelo hitro, v drugl pa je 
bilo vsa odlodeno2ev srednjl igti.Zacelovlto 
oceno kvalltete obeh programov bl bllo treba 
igrati ved parti], a verjetno bi se Izkazato, da je 
Grandmaster boIjSI. 
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zazaCetnike 


Sola programiranja 
V strojnem jeziku (2) 


2lGA TURK 


Stevilski sistmni 


N ajprej na kratko ponoulmo. 
iesa smo se nauPili v 
prejSnjem poglavju. 

1. Vse, kar rafiunalnlk -dela-, 
Pela V strojnem jeziku. Cloveku ]e 
ta jezik tuj In stabo razumljiv, zato 
si je izmislll -viSje' jezike. ki so 
razumljiv! lake njemu kot siroju. 
Glede na to, kako se viSji jezik 

- prevajalnike 
- psevdoprevajalnike 
- interpreterje. 

(NaSteti so v zaporedju bitrosti 
prl izvajanju programov.) 

2. Ce zellte do konca izkorlstiti 
svoj raCunalnik, mu boste morali 
program sestaviti v strojni kodi. 
Tak program je vrsta Stsvil, ki Iju- 
dem kaj malo pomenijo, procesor 
pa jih razume in mu povejo, da 
mora izvesti kak§no zelo prepro- 
slo operacljo. 

3. Sestavljanje programov iz 
Stevilkje le2avno,zatosi pomaga- 
s programom, ki mu pravimo 


:a instrojne 


asemblerall zblrm 
4. 2a povezavo basi 

kode je funkcija USR, ... k 

ju naroci, naj delo nadaljuje n 
naslovu, ki smo ga navedli. Poma 
gamo si Se z ukazoma POKE, k 
enemu bytu priredl kakSno vre 
dnost. In PEEK, ki prePere vsebi 
no enega byta. 

Upam. da ste uspeSno naredi 
domaSo nalogo in zdaj vesta, ka 
ko je pomnilnik vaSega racunaln 

kaj reSitev naSe naloge. Eno o 
njih objavijamo, tudi zato, da bo 
•• -‘Bj naSli napako, kl se po 
- Irikrat. 




Dejstvo, da radunalnik razpoz- 
rrava dve stanji, 0 all 1, ima za 
posledicp tp, da dela v dvoJIsKem. 
stevilskem sistemu. Sploh rti nuj- 
no, da tudi mi pri delu v strojnem 


DVO J i S Ko 



jeziku delamo dvojlsko, vendar je 
viasib treba poznati dvojiSko vrs- 
dnost kakSnega Stevila. Ce vas 
zdaj vpraSam, koliko je 87 v dvoji- 
Skem sistemu, bo le redkokateri 
to vedel na pamet. Tudi prostora 
potrebuje zapis v dvojlSkem siste- 
mu mnogo. Stevilnl ra&unalnikarji 
zato uporabljajo osmiSki (oktaini) 
all SestnajstlSki (beksadecimalni. 
kratko bex) sistem. 

Opazili ste, da oba sistema upo- 
rabljata za osnovo Stevilo. ki je 
potenca Stevila 2* =2^, 16 pa 2‘. 
Torej nam en znak osmiSkega si- 
stema pomeni 3 znake v dvoji- 
Skem, en znak v SestnajstiSkem pa 
4 znake v dvojiSkem sistemu. 

OsmiSki sistem se je Se posebej 
uveljavil tarn, kjerje Stevilo bitovv 
bytu deijivo s 3. Ima namreS to 
prednost pred SestnajstiSkIm si- 
stemom, da labko vsa Stevila zapi- 
Semo s Stevilkami, znaki od 0 do 
7, medtem ko hex uporabija Se 
Srke A-F. MikroraSunalnikl Imajo 



byt dolg 8 bitov, pogosto pa se 
uporabljata tudi dva byta skupaj. 
To imenujemo beseda. ki je dolga 
16 bitov. Ce tako besedo zapiSe- 
mo v SestnajstiSki obliki, jo torej 
sestavijajo 4 znaki; £e znamo poi- 
skati blnarno vrednost vsakega 
od njib, ti vrednosti same postavi- 
mo drugo ob drugo In 2e smo 
dobili dvojiSko vrednost. Tudi 
programerju je mnogo laSe. Se 
more vrednost Stevila izraSunati iz 
sestnajstiSko zapisanega Stevila 
kot pa iz deseliSkega. 


I Sgstns.isfIsIF 

9C S 9-H6tl 4 
1241640 


Zaradl vsega nastetega se je 
med programerji in v literaturl kar 


stem. Po mojem mnenju ni prav 
nobenega vzroka, da bi uporabljal 
hex samo zato. da bi bifo raSunal- 
niku I32e. Uporabljali bomo torej 
sistem, kl so ga izbrali naSi pre- 
dnlkl zaradl Stevila prstov na ro- 
kab. Zato pa bomo od asembierja 
zabtevali, da bo poleg desetiSke- 
ga razumel dvojiSki in Sestnajsti- 
Ski sistem. V nadaijnjem besedilu 
in programih boste SestnajstlSka 
Stevila spoznali po znaku n pred 
Stevilom. Pred dvojiSkimi pa Po 
slal %, kot to zahleva zbirnik 
GENS 3. 


IDESETISK^ 

156 = I4l0t2 4 
54l0tl 4 
64l0t0 


Ce vas StevilskI sistemi zanlma- 
jo, si oglejto program, ki ga objav- 
ijamo V prilogi. 

V byt lahko torej shranimo Ste- 
vila od 0 do 255 (%00000000 do 
%11111111). Vtasih pa bi Seleli 
shraniti tudi negstivna Stevila. V 
tern primeru se raSunalniSkI svet. 
tudi Sinclair, dril pravila, daenbit 
(sedmi) porabi za to. da bo kazal 
predznak. Bit 7 bo 1 , fie je Stevilo 
negativno- Tako bomo lahko v 
enem bytu hranill le Se Stevila 
med - 128 in -r 127. Premislimo, 
kako shraniti Stevila v drugih 7 
bitovi Popolnoma prostih rok ni- 
mamo, saj moramo prl sestevanju 
islega negativnega In pozitivnega 
Stevila dobiti nifilo. 

Poskusite reSItl naslednjo na- 
logo: 


ystavi nanjuajoce 
stevilo: 

00000061 

4l??????? 

=00000060 


Po kratkolrajnem prilagajanju 
dvojiSkI aritmetiki ste opazili. da 
je -1 pravzaprav Stevilo 255 
(%11111111). Ce bi nalogo pono- 
vill Se z nekaj Stevlll. bi se dokopa- 

tlvna'stevila--1.-2,-3... zapisana 
od 255 navzdol, pozitivna pa tako, 
kot bi prifiakovali. od 0 do 127. 
128 je -127. Negativno Stevilo to- 
re} predstavimo tako. da ga odSte- 
jemo od 256. Podobno pravilo ve- 
Ija tudi za 16- bllna Stevila. Rafiu- 
nalnikarjl pravijo takemu nafiinu 
zapisovanja dvojiSki komplement. 

Ce si namrefi naSe negativno 
Stevilo ogledamo v dvojlski obliki, 
ugolovimo, da moramo pozitivne- 
mu Stevilu zamenjati nifile in eni- 
ce ter prISteti eno, pa dobimo ne- 
gativno Stevilo. 


Procesor seveda ne ve, kaj so 
spremenijivke, delovni prpslorali 
prehodni pomnilnik za t'skalnlk 
(printer-buffer). Vse to nekaj po- 
meni le operaeijskemu sistemu. 
Za procesor pa so to leserije nifiel 
in enic, urejens v skupinah po 
osem. Lahko jih bo imei za pro- 
gramske instrukelje ali bo iz njih 
bral in vanje pisal. Ob branju in 
pisanju pa mu lahko pomenijo: 6- 
bitno Stevilo, 16-bitno Stevilo, 
znak all karkoli drugega. Zanlma- 
ta nes predvsem prvi skupini. Zato 
se bomo podrobneje seznanili s 
tern, kako moramo shraniti Slevi- 
la. da nas bo procesor razumel. 







t 


I* 
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so 


MOVE IGRE: 


Sabre Wulff: 
ko se zanesem 
same na svoj med 


JONAS 2nidarSiC 


DS“ 


>, iivali, 10- 
dljancl... Naloga: najli Stiri dele 
dragocenega rrodaljona, o Kate- 
rem pravi legenda, da leil v kosiO 
nekje blizu, morda prav tu, morda 
le meter zraven mens. NI4 druge- 
ga nimam s seboj razen Iropske 
£elade, kl me varuje pred soncem 
in pticami, In zvestega meda, ki mi 
ga je polotila v zibel mo|a babica. 

Pot S8 vlje, videti |e. da sem ie 
pri$el do konca, karzagledam nov 
odcsp na desno, pa na levo. pa Se 
enkrat na levo. Takrat opazim sto- 
pinje, ki so neverjetno poOobne 
mojim... OSitno se spel vrtim v 
krogu. 

Za treniitek obstanem, si otrem 
pot s 4ela in mimogrede prebo- 
dem nekaj gozdnih 2lvall, ki me 
napadajo, odkar sem na poti. 

Izza drevesa prlkoraka Indlja- 
nec, oCitno domorodec ni6 kaj 
prijateijskih namenov. Ko se prvi 
poskusi komunikacijo izjalovijo, 
ga napadem s svojim meSem, a 
glej . .. Indijanec sezato nezmeni 
dosti, malo pomiga s svojo sulico 
po moji budi in ie sem mrtev. 

No, na sreSo sem na to nevamo 
pot vzel Se nekaj rezervnih 2iv- 
ijenj, tako da lahko ISiem naprej. 
ko si malo opomorem od boja. 


Po tleh leiijo predmoti. Prstani, 
vre£e denarja, zaboji s hrano, ilv- 
Ijenja, ki jih je nemara kdo pozabil 
tu. Posebno moram biti pozoren 
na strupene rastline. ki v nekaj 
Irenutkih zrastejo Iz tal in mi jo 
lahko poSteno zagodejo. 

Joj! Spotaknil sem se in nepre- 
vldno padel na vijoiiSast cvet, kl 
me zasuje s svojim praSkom. V 
glavi se mi zvrti. Hodem na levo, a 
glej, noge me nesejo na desno, 
grem na sever, obrnjen sem proti 
jugu. No. na sre6o je udinek rastli- 
ne zadasen in glava se mi podasi 
bistri - ravno o pravem dasu, kajti 
proti meni drvi ogromen nosorog. 
ki oditno ni naravnan na klepet, 
ampak poskuda moje telo spre- 
meniti v kado. Nagonsko seZem 
po med in udarim... Nosorog se 
obrne in zdrvi v drugo smer. Za 
las sem se izmazal. 

Potujem naprej, toda sam bog 
ve, kdaj bom nadel. kar iddem. 
Morda danes, morda jutri? A ne 
skrbi me, za pasom imam svo) 
med. CeM drugegatako ne potre- 
bujem. kajti to so tranutkl, ko je 
diovek laden, 2ejen. utrujen, ko se 
znajde v tujih krajih, kjer ne pozna 
nikogar, in se lahko zanese samo 
na svoj med.. . 

ULTIMATE, ena najboIjSih hIS 
programske (zabavne) opreme, ki 
se je specializirala za arkadne 
igre, spet zbuja obdudovanje s 


Popokajmo Sabre WuK! 


JERNEJ PE6JAK 


kl bl mi povedali dtevllo iivljenj. 
-Lov* je bil dez nekaj dasa po- 
pladan. Odkril sem Stiri poke, ki 

mrtve. deprav se pojavijo. Glav- 
no je, da ti ne morejo storlti nid 
2alega in lahko vmiru raziskujed 


Igra je sestavijena iz destih de- 
lov. Podakajte. da radunsinik 
nalo2l del v besicu, sliko, dolg 
program, zatem pa dva zelo 
kratka dela. Po drugem kratkem 
delu prekinite program z uka- 
zom BREAK in napidite POKE 
42841 ,0; POKE 43971 ,0;POKE 
44511,0 in POKE 44808,0. Koto 
vtipkate, pritlsnete ENTER in 


CONTINUE ter nalo2ile de tretji . 

Ko si ogledate labirinl, lahko i 
igrate na prav poseben nadln. 
Po prejdnjem postopku nalo2ite 
program in namesto Stirrh po- 
kov napidite samo POKE 
44808.0 in nato CONTINUE. Zdaj 
bo tako kot prej vse mrtvo in 
boste lahko raziskovall, ko pa 
boste pritlsnii ogenj, bo vse o2l- 
velo in boste lahko pobrali, kar 
vas zanima. Imeli boste oro2|e, 
de pa grozi veiika nevarnost, 
spustite ogenj In spet bo vse 

Moj najboljdi rezultat je 77 od- 
stotkov. Ceprav Igram ie dva 
meseca, de nisem pridel do kon- 
ca, toda prepridan sem, da born 

normalnem in hackerskem igra- 


svojimi propagandnimi In izdelo- 
valskimi sposobnostmi. te pred 
meseci se je v tujem radunalni- 
dkem tisku prikazala reklama za 
najnovejdl Izdelek te hide, arka- 
dno igro z imenom SABRE WULF. 
Zanimivo je, da se fantje prav do- 
bro zavedajo zakonitosti ekonom- 
ske propa^nde, saj na cell strani 
reklame ni nidesar drugega Kot 
prelepo obllkovan napis: ^BRE 
WULF. Pod njim je zadditnt znak 
firmo, llkovno do popolnostl ob- 
deian. V kotu pa de cena: 9,95 
funta (okrog 2500 din na drno). 

Imenitna domislica! Reklama je 
dovolj vidna, dovolj neinlormallv- 
na, da zbudi zanimanje. cena pa 
dovolj visoka (vse druge Ultlmato- 


ni. Lablrlnt se odpre dele takrat, 
ko igralec nabere dovolj ustreznih 
predmetov, kl le2i|o po tleh (medi, 
diamanti ltd.). Po poteh se spre- 
hajajo indijanci (all morda drnski 
domorodcl), kl jih ni mogode ubiti 
s sabijo, lahko pa se jih ubranid z 
njo, razne divall, kl sproti nastaja- 
jo okoli nas, in ne nazadnje tudi 
volk, proti kateremu pomaga sa- 
mo beg. Zelo zanimive so razno- 
barvne rastline. ki rastejo sredi 
poti in imajo razlidne udinke na 
Igralca. Rdeda ga naredi neranlji- 
vega, rumena nepremidnaga, mo- 
dra (najprijetnejda) neranijivega 
in hitrega, vijolldasta ima podob- 
no delovanje kot modra, le da so 
kontrole na igraini paiici obrnjene 



ve igre so po 5.50 funta), da Ima- 
mo tako] obdutek; gre za izjemno 
stvarltev. Treba je samo de Izpol- 
nlfi narodilnico in oditi v banko. 

In kakdna je igra? 

Povsem na ravni. Crafika je 
izredna, zdi se, da se Ultimatovi 
programerjl delajo norca Iz spec- 
trumovih atributov, saj jih skoraj- 
da ni opaziti. D2ungla je narlsana 
do potankosti. Lisli, cvetovi, ste- 
bla, jezera, 2lvalj. vse v najrazild- 
nejdih barvah. ki se dobesedno 
prepletajo med seboj. Ce bi ne 
poznal spectrumovih (ne)mo2no- 
sti, bi ne verjel nlkomur, kl bl mi 
zatrjeval, da sta v kvadratku 8x8 
todk lahko le dve barvi. Pri Ultlma- 
tu pa 30 dokazall, da je vse mo- 
gode. 

Kot pri Atic-Atacu SO tu preizku- 
sili novo formulo. medanico arka- . 
dne in pustolovske Igre. Igralec se 
V obilkl tropskega raziskovalce. 
oboro2enega s sabijo. premika po 
labfrintu goddavskin poti, prehaja 

zlidnl predeli d2ungle). pobijavse 
2lvo, kar mu pride na pot, in idde 
zaklad. V Sabre WuKu je treba 
najtl dtirl dele medaljona. ki so 
skriti po "SObah". 

Vse skupaj seveda ni nid kaj 
preprosto, kajti ka] kmalu je mo- 
go^ ugotoviti, da je na zadetku 
lablrint poti zaprt, da poll naprej 


(kar je slla zabavno), bela pa nima 
nobenega udinka. 

Po dolodenem dasu se v labirin- 
lu pokaiejo rdede figurice. ki po- 
menijo dodatno 2ivljenje. V vsaki 
igri so figurice (tako kot dell me- 
daljona) drugade razpostavljene. 
Zato se lahko zgodi tudi, da ima 
igralec kmalu osem all celo ved 
ilvijenj (Igra se zadne s dtirimi). 

Nakratko: ULTIMATE jepodjet- 
je. ki ne razprodaja svojega zna- 
nja z mno2ico Iger, ampak delo 
osredotodi na en projekt. Ko ga 
konda. se loti drugega in tako na- 
prej. 

SABRE WULF je sedma igra na 
njihovem seznamu. Prvih pet do- 
bro poznamo. saj jih je vse odda- 
jal Radio Student (Cookie, Pssst, 
Tranz Am, Jet Pac, Lunar Jetman), 
desta pa je proslavijeni Atic Atac. 
Z njimi je ULTIMATE postavil res 
dober standard za arkadne igre in 
ta standard je z novim progra- 
mom SABRE WULF samo Se po- 
vedan. Odiidna grafika, mehko-in 
hitro gibanje, zavidijivo Stevllo sli- 
dic. duhovilost, nove ideje... 

Sabre Wulf se v Angliji prodaja 

malo dra2je, pri nas pa... Zaen- 
krat ga je te2avno dobiti. vender 
se bo kaj kmalu razSirll, kajti naS 
drni trg ima najboIjSo dispedersko 
slu2bo V Evropi. 


51 



Prve crte 

z racunalnikom (1) 



ANDREJ VITEK 


^^rmiinCKi, Ker so znaii preo- 
stavitl rezultate Is z ocean! Stevllk, 
danaSnji radunalniki vse bolj po- 
stajajo slikovni mliniki: te2l££e 
komuniciranja z raCunalnikom se 
je te krepko prevesilo v raCunalni- 
$ko grafiko. Zares odltno je to pri 
dsnainil generaciji mikrora6unal- 
nikov, kl jih lahko podobno upra- 
viieno polmenujemo Igralni 
mlineki, saj so igre vseh vrst goto- 
VO na)pogoste)e poganjani pro- 
graml na njih. Zalo mad najpri- 
vlabnajSe poteze mlkroraSunalnl- 
kov gotovo sodijo njihove gratlfi- 
ne, risarske zmogljivosti. Privlafi- 
ne in dinamiCne igre sl je brez 
graflke teiko zamlslitl, pa tudi ve- 
eina resnih programov, ki leSejo 
na njin. bi brez graflke Izgubila 
vefiino svojega 6ara In zanlmlvo- 
sll. Take vas vabimo, da se v nekaj 
naslednjib Stevllkah Mojega mikra 
seznamlte z osnovami raCunalnl- 
Ske oprente. 

QIavnIno postopkov bomo llu- 
strlrall s programskiml primer!. 
ProgramI so vsl prelzkuSenI, napl- 
sani pa so za SInclalorovo Uavrl- 
co. Ve6lnl to seveda ne bo pome- 
nllo kakSnlh omejitev, sa] je srrl- 
sel vseh risarskih ukazov dovolj 
podfobno opisan. TIstI, kl Imate 
katerega od Commodorovlh raSu- 
nalnlkov, sl lahko pomagale s 


programI Iz prejSnjlh dveh StevMk 


Risalna pevriina 

Zadnimo pri risalnl povrSini, prI 
radunalnikovem xpaplrju". Za ve- 
dlno je to seveda obldajen telavi- 
zljskl zaslon, Pri imenitnejSih ra- 
dunalnlklh ga lahko dopoinjuje Se 
malridnl tiskalnik, kl zna tudI rlsa- 
tl. V obeh primerih pa je, vsaj kar 


zadeva radunalnik, risalna povrSI- 
na anako organizirana. Sllko na 
zaslonu all papirju seslavlja mno- 
iica pik, urejenlh v pravokotno re- 
Setko. S tujko pravimo reSetki ra- 
ster, okency pa piksel, Vsako 
okence reSetke Ima take kot po- 
samezne spominske celioe rafiu- 
nalnika svoj naslov. Naslov se- 
stavlja par Stevil, ki jima pravimo 
koordinall okenca in povesta, ko- 
tlko okenc od levega In spodnjega 


roba je naslovnik. Ker je risalna 
povrdina orrejena, je omejen tudi 
obseg koordlnat; navadno sta 
majhni pozttivni Stevill, Koordlnat! 
oznatimo take, kot to poino ma- 
tematiki: prvo z x, drugo z y. Vse- 
bina okenoa pove. all je okence 
pobarvano all ne, Pri vedini ml- 
kroradunalnikov lahko pri 

dvema barvama, med barvo papir- 
ja In drnllom. Tako lahko vsebino 
okenca opiSemo le i enim bilom - 
nidia oznaduje, da ima okence 
barvo papirja, enica pa, da je po- 
barvano a drnilom. Kakini sta ti 
barvi zares, povemo posebej. za 
vedje podrocje alike naenkrat. Ta- 
ko lahko Se vedno doseiemo 
osupljive barvne udinke. hkrati pa 
V velikI meri prihranimo pri po- 
mnilniSkem prostoru, potrebnem 
za hranjenje slike. 

Celotna sllka, kl sa pokaie na 
zaslonu, je shranjenav posebej za 
to namenjenem delu radunalniko- 
vega pomnilnika, kl mu pravimo 
tudi video HAM. En del tega dela 
pomnilnika je namenjen hranje- 
nju slike - vsak bit hrani vsebino 
enega okenca reletke. V drugem 
delu so shranjeni podatkl o bar- 
vah na posameznlh dellh slike. 
Tern podatkom pravimo s tujko 
Btributi. Ce bi holeli doloditi barvo 
vsake barvne todke zase. bl moral! 
za sllko rezerviratl blstveno ved 

barvah na primer kar trikrat ved. 
Tako bi nam hitro zmanjkalo spo- 
mina za program in spremenljiv- 
ke. V slikovni spomin radunalnlk z 
ene strani vpisuje sllko, z druge 
strani pa tako vpisano sliko po- 
sebno vezje brez procesorjevega 
dela ride na zaslon televizorja. Ri- 
sanje se lako za programerja kon- 
da pri vpisovanju v pomnllnik (pri 
nekaterih radunalnikih kar e >-pl- 
kanjem- in .-pokanjem-, drugje 



H.U.R.G. - z menujem do nova igre 


^^estltamo, ker Imate naj- 
B _ troinelSi program za nadr- 
^Btovanje Iger, kar jIh je bilo 
kdajkoll pr^stavljenih za kateri- 
koli mikroradunalnik". Tako pom- 
pozen je uvod v prirodnik za upo- 
rabo programa, Ob trditvl zalotni- 
ike hide Melbourne House je tre- 
ba kar precej rezerve. HUHG je res 
zelo enostaven za uporabo. toda 
§e vedno je program, ki vse prehi- 
tro postavl meje domISIjljl. Z njlm 
ne Poste mogli nikoli narediti 
igrlc, kot sta Manic Miner all Atic 
Atac. Lahko pa boste z dovolj tre- 
ninga preprosto naredill erto od 
stotih verzij Crazy Konga. 

HURG (High level User friendly 
Real time Games designer) omo- 
goda izdelavo vseh tipov arkadnih 
iger, od Pacmanov do Invaderjev, 
brez moinosti za programiranje 

Program vsebuje nekaj zelo ele- 


gantnih reSitev. Programiranje je 
omejeno z Izbiro in dolodanjem 
paramelrov znotraj menuja, take 
da je za vse moine ukaze uporab- 
Ijenlh samo Sest tipk. Ukazi so pri 
lagojeni KempstonovI Igralni pall 
cl, kar omogoda res zabavno vof 
njo po menujlh. Igro. ki jo izdele 
jemo, lahko v vsakem trenutku II 
di preskusimo s skokom v glavr 
menu In z ukazom “Play Game' 
Vsak ukaz v igri je mogod In ni 
bojazni, da bi program -crknil". 
HURG ima bogata navodlla za 
uporabo s posebnim, zelo potreb- 
nim navodilom; Kako napisati 
preprosto Igrlco s Hurgom. Na ka- 
setl pa so le tri demonstracijske 

^Kje je potem kaj narobe? 
OsnovnI problem je program. To 
ni nepaka Melbourne Housea, ki 
je naredil najboIjSi program za na- 
drtovanje arkadnih iger. Preglavl- 


ca je vtem, da se program obnaSa 
kot IdiotskI su2eni (Ideja Iz Sinc- 
lair Userja). Ce nimate popoine 
predstave o igrici, '' ■ - 




bolj all manj tavanje v temi. Dobra 
Igre nl odvisna od dobrega pro- 
gramiranja, pad pa od ideje. Igra 
ima lahko le tako dobro grafiko In 
je Se tako hilra. de pa ideja nl 

Tega, da je v IndustrijI zabave 
dobra Ideja ie pol uspeha, se odtt- 
no zavedajo tudi pri Melbourne 
Houseu, saj so razpisall natedaj za 
najboIjSo Igro, narejeno s Hur- 
gom. Natedaj je ie potekel. NId 
hudega! Ce ste misllll, da bl lahko 
malho penijev zaslufili v dveh 
urah, ste se krepko uStell. 

HURG je dober program, kl pa de 
vedno ne more nadomeslitl nav- 
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10 REM ProQrsJi 4 

20 REM 

30 REM % Radar » 

40 REM 

50 REM Risarje z Brisanjem 
60 REM 
90 OVER I 

100 FOR i»-B7 TO B7! PLOT 127,87. DRAW 1,87! NEXT i 
110 FOR j=87 TO -07 STEP -1: PLOT 127, 87i DRAW 87, j! NEXT 

120 FOR 1=87 TO -07 STEP -li PLOT 127,87! DRAW 1,-B7i PCXT i 

130 FOR )=-B7 TO 87! PLOT 127,87! DRAW -87, j! NEXT j 



Wazuje, kako je 2 raOunalnikom 
enostavno tkati filpke. Crti s sko- 
raj enakim nagiOom se namre6 
Oeloma prekrivata, zato kasnejSa 
zbrlSa prejSnjo. 

Povzemimo; osrovnl slikovni 
elementi so to£ka, irta, krog in 
lok. Vse Orugo nariSerrio take, Oa 
te elemente povezujemo. 

Risanfefunkeij 

Funkeija ]e, kot vemo, predpis, 
ki nekaterim tzmad $tevil priredi 
drugo Stevilo. (To seveda ni najs- 
ploinetSi mo2nl opts funkelje, saj 
smo ie sredali opr. funkeiji CHRS 
in CODE- Piva priredi Stevilo zna- 
ku, druga pa Stevilu znak. Vendar 
nam bo zgomji opis povsem za- 
doS6al.) Predpis ]e lahko na pri- 
mer aritmetiOni izraz, tabela all 
celo postopek za izra6un vredno- 
sti funkeija. Z aritmetifinim izra- 
zom podamo npr. kvadratno funk- 
cljo: S tabelo bl opisail 

funkcijo, ki povezuje dneve v me- 
secu, oznaSene s Stevili od 1 do 
31, z najviSjo dnevno temperalu- 
ro. S postopkom pa moramo na 


primer opisail kvadratr.! koren; ta 
je V vebino raSunalnIkov vdelan 
kot podprogram: funkeija SOH. 
Se nekaj takoj opazimo: ni nujno. 
da je mogote vrednost funkeije 
doloiiti pri vsakem Stevilu. Kar 
povejte, kakSna je bila najvISja 
dnevna temperatura 3S. maja! All 
pa, kollKSen je kvadretni koren 
-41 MnoSici tistib Stevil, pri kate- 
rlb je funkeiji mogofe doloSitI 
vrednost. pravimo domena funk- 

Zdaj se pa lotimo risanja? Najla- 
ie nariSemo funkcijo, kije podana 
s tabelo. Zanjo Imamo ie vse pri- 
pravljeno - le tabelo v ustrezni 
obliki pripravimo kot podalke za 
program 2. Storimo to denimo z 
najviSjimi dnevnimi temperatura- 
mi prejSnjega ledna. Pri tem oz- 
naSimo ponedeljek z 1, torek z 2 
in take naprej: za temperature pa 
recimo, da so bile naslednje: 19, 
21, 16, 18, 19, 17. Sedem parov 
Stevil torej. Natipkamo, poiene- 
mo... In smo razoSaranI: niS se 
ne vidl. Namesto lepega clkcaka 
prek vsega zaslona smo narlsali 
tisto drobnjarijo tarn spodaj na le- 
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V). Sliko moramo torej povefiatl. V 
vodoravni smeri bl radi, da bl se 
cikcak zadel nekje blizu levaga. 
kdnbal pa pri desnem robu. Recl- 

xmlnsl, zadnji pa prI xmexsi. 
Sbranimo najmanjji x posebej v 
xmln, na|veCji pa y xmax. Potem 

xa=xmtnsl+(xmax8l-xmin8l)- 

*(x-xrT5in)/(xmax-xniin) 

Podobno sliko povedamo tudi v . 
navpidni smeri. V ymin in ymax 
shranimo nalmanjSo In najvePjo 
vrednost funkcije. v ymlnsi In 
ymaxsl pa, kje naj bosta ti vredno- 
stl na slikl. Izraz za pove£avo po- 
tem dobimo tako, da vse x vgornjl 
formull nadomestimo z y (seveda 
ne disto vseh - max naj ostane 
max). Vnesimo ta popravek v pro- 
gram 2 In ga poienimo! Sllka je 
zda] povsem drugafina. diagram 
temperature se razteza lepo prek 
vsega zaslona. 

Ob poveiavi pa smo Izgublli po- 
memben podatek: vrednosti ne 
moremo primerjati, same ugiba- 
mo lahko detrtkovo temperaturo! 


Temu se izognemo tako. da nekje 

V stiki naridemo merllo. Lahko pa 
se Se bolj potrudirro in ob vsaki 
todki napiSemo vrednost funkcije 

V njej. Seveda je ta reSItev smisel- 
na le. Ce oznadenih todk ni pre- 
ved. Podobno je treba pri risanju 
merlla pazitl, da ddlce niso preda- 
led all preblizu skupaj. Program 5 
je z vsem naStetim dopoinjer'i 
program 2. 

Najpogosleje pa hodemo funk- 
cljo, podano z izrazom, narlsati 
prav zalo. da vidimo, kako se "Ob- 
naSa>. Funkcljske vrednosti tedaj 
radunamo sproti pri zaporednih 
vrednostih x, najenoslavneje ta- 
ko, da X povedujemo z Izbranlm 
korakom. Vrednosti ne vstavijamo 
vtabelo. temvedjih riSemosproll: 
zeporednl izradunani vrednosti 
povelemo z ravno drto. Velikost 
koraka. s katerim spreminjamo x, 
odioda o natandnosti risanja: 
manjSi ko ]e korak, lepSe in glajSe 
je narlsana lunkclja. Seveda je pri 
tern vedjem Stevilu korakov rlsa- 
nje po^snejSe, zaradi vedjega 
obsega radunanja In zaradi vedje- 
ga Stevlla narisanlh daljlc pad. Po- 


skusite se v programu 6 pbigrati s 
Stevilom korakov nkor: povedajte 
all zmanJSajte ga in poglejte, kako 
se sprememba poka2e pri risanju 
funkcije! 

Ce V tern primeru funkcije ne 
poznamo toliko, da bi na prvi po- 
gled vedell natanden obseg nje- 
nib vrednosti. lahko ymin in ymax 
dolodimo s poskuSanjem, lahko si 
pa nekaj vrednosti Izradunamo 
posebej. Ce za ymin in ymax vza- 
memo prevellkl Stevili, izgubimo 
podrobnosti, funkeijo slisnemo v 
pribliino ravno drio; devzememo 
premajhni, pa funkeija uide iz me- 
ja zaslona. Rlsanje tistih delov 
funkcije. kl so zunaj zaslona, lah- 
ko V tern primeru opustimo. Pro- 
gram 6 kaie, kako to napravimo 
enostavno. Kako program dopol- 
nlmo, da funkeijo potegne do ro- 

dunatl je treba presedidde daijice 
med zaporednima todkama in ro- 

xpre3=x2+(yrob- 

-yz)«(xk-xz)/{yk-yz) 

Tu so xz, yz koordinati zadetne, 
xk, yk koordinati kondne todke 


dal)ice, yrob pa vidina roba. Vsee- 
no je, katera od todk je nad robom 
In za kateri rob gre (zgornji all 
spodnji). 

Se teJje pa brez natandnejdega 
poznavanja nariSemo funkeijo, kl 
ni definirana povsod na podrodju, 
kjer nas zanima. Primer: funkeija 
y=SQn (x'-6-x*+4) nas zanima 
pri X med -3 in 3. Kako ste uganl- 
H, da funkeija med -2 In ter 1 
in 2 ni definirana? Ko radunalnik 
ni znal izradunall korena negativ- 
nega Stevila? V tern prirrteru si 
lahko na primer pomagamo tako, 
da funkeijo radunamo postopoma 
In primer, ko je izraz v oklepaju 
negativen, obravnavamo posebej- 
1100 LET y=Sx'-S-x*-H4) 

1110 IF yO THEN LET y=0 
1120 LET y=SQRy 

Ukrepanje v takih primerth je 
seveda povsem prepuSdeno lastnl 
IznaJdIjivostI: vsak program kdaj 
odpove. 


Nadaijevanje’prlhodnjld 



raCunalwiSki slovabCek. 


dlpl. Ing. IVAN BERGLEZ 

ACCUMULATOR - ekumulator 

Eloktronsko vsz|e v arltmetiem 
enoli raeunalnika, k|er nastalajo 


pieujemo. 

LGOL-algOl 


. prografniranje 

ALPHABET -Bbeceda 

Dogovorlena mnoiica z 
omagoia predslavltev, ol 


(ceniraina proeesra enoiaj. 
OarePnja enota raeunalnika 
saga pomnllnik, 
gitno enoto in ki 
> CURSOR -kazalec 

Svatlaeali utripaiP4znak (6rticaall 
pravDkotnik} na zaslonu; kaie me- 
slo, kamor se bo zapisal naslaanjl 
znak, ki ga bomo vnesli prek tip- 


vhoom podalki fizikalne koiiiine 
(napeiost, Mk, temperalura, pri- 
lisk). 

ARITHMETIC UNIT - ai1lmeli4 na enola 


pradstavljena z doloeano kodo, ta- 
ke da )ih je mogoea ahranjevatl, 
obdalovatl In poSlljatl v obllkl aig- 


- svetlada dioda. aignalna di' 

Kratica za Light Emitting 01 
IB na razlUnlh nr 

LIBRARY - kn)ISniC8 

Skupina prevatjanlh , . 

subnjiln (sistemakih In uporabni- RECORD 
kovlh), ki jin lahko uporabliamo pri 
poljubnih obdalavab, k|er so po- 


Urejera mnolica podatkov. 
MACRO INSTRUCTION - mahro ukaz 
Simboliera koda, kl povzroei Izva- 
J8n]e vei osnovnih ukazov v atroj- 


MAGNETIC DISK - magnalni disk, REI 


Kratica za Random Aeoess Mamo- 
ry. Pomnllnik, Iz katarega lahko bo- 

. r,| zapisulamo podatka. 

CESS STORAGE - po- 


omnlinika, prl ke 


: - popravljar)B m 
n papraviianje n 


isilec podatkov v 
e plsSi, katerin 



V obllkl era al 

i, Katerin povriina Ima RESPONSE T 

lastnostl. Nanjo lahko ki ga potrebuje raeunalnik, di 

raeunalnliklsistamplSepodatkein odgovori na postavliano zahlevc 
|lh z n)e bare. Moien la takojSan (Cas, KI pretete od takrat, ko opo 


Ameriikl 
(ANSI). 

■SSEMBLER - zbirnik, asembla 
SImboliinI programski Jezik. 


Preureditav infonttaelje za vhod v 
ww- raCunalnlk all za Izhod Iz njoga 
ttarehanga, 8- EXECUTE - Izvajati 
ix ,, atandardlzlral izvajanle ukaza, 

ZB standard lzacl|o 


MAGNETIC TAPE - magnalni Irak 
Plaswem Irak, prekrit z magnelno 




si- ROM 


FIEL0-p«5l|e 


Id Only M 


> povzroii (ADD, 


•L TRANSMISSION - aeriiski a 


FLOW CHART - diagram programa 
Granena prodstavitev zapcred)a 
operaoljvprogramu. 

FORTRAN 

conakim aaiom a in t>. Kratica za FORmula TRANelation. 

BIT Programski jezIk za reSevanje ma- 

Kratlea za Binary Digit, najmanlSo tematienlh nalog. 
kolieino informaclie v dvoilSkem si- _ ^,,3^ 

slemu. Molni vrednosti sla 0 in 1. osnovno loglCno eleklronsko vaz- 
BOO^AN ALGEBRA - Boolova alge- (up^oljo (IN, 

Algebra, vkateri Ir^oapramanlilv- hardcOI^ - izpia na tIsKalnIku 
kal6dvevrodnostl:Oin1.Uporaba i,nia , jaaionfl oranasan na trai- 

" '„“®'*'’lL!^aeriralSmMk?M "P" ""P®' 

vaniu legidnaga elaklronakaga pirainilm. 

kROWARE - atrolna pprema 
Mahaneka, magnatre, elektriSneln 
=u... o........ elaktronake naprave, ki sestavliajo 

RnM®rn««l ulLz?vl k??^r,fa- 

BUFFER -prehodni pomnllnik znakov^v fuknlarl^rtl?” ' 

INPU^-*nos^aKH 


Prtstop k podatkom Ja zaporaden. 

MNEMONIC - mnomoniena koda 
Koda, ki po 
operacljo, ki 
SUB, JMPltd... 

MODEM - modem, pratvomlk . - . . 

Kratica za MOdulator DEModula- SOFTWARE - pfogramska 
lor. Naprava, kl prehaiia dlgltalne Sialamskl progt— " 


eO^STFWP - ralaganje rutine z 


la mo2no poSiljall 
skam omreJlu. Na spre|emnlkovl 
strani |a poslopek obralen. 
MONITOR - monitor, ooeracijskl si- 

Sfslemakl program, kl kontrollra 
delovanie celolnega raeuralnllka- 

MULTIP^X 

Nailn nkratnega pranosa vo(S to- 
niArih Qinnainv po epem fizlbnem 
ilh frekvencati all 


maihnih Sasovnih presledklb) 


MULTIPROGRAMMI 

mlranje 

Tehnike, s katero : 


dalovan)a raeunalnika. 

SORT - aomranje 

Ureditev podatkov allzapisov iz di 
re datoteke po zahtevanem zapc 
SOURCE PROGRAM - IzvornI pn 

Program, naplsan v anem od pn 
gramsklh jezikov. 

STORAGE - pomnllnik 

TIstI del CPE. V katarem se lahk 
hranijo podatki. 

STORAGE LOCATION - mesto v pi 


Naslov dolodenega 

Uvala vei razlienih programov. SUBH(^NE - subruUi 
(Program! sa irvajaio IzmenlSno v Kratek program, ki reSuie doloean 
malhnih eaaovnin prealedkih. Upo- 
Imajo obeutek, — -- 


pomnllniku In od 
Iznodnl enotl. 
lUG - napaka, okvara 
AngleSki lehn'iikl iz 


Kranos poaatKOV a KatereKoii vno- 
dne ell idiodno-lzhodne enota v 
pomnllnik raeunalnlikaga slatema. 
-O CHANNEL- vnodno-izhodnl kanal 


. INSraUCTION- 


CHARACTER - znak 

(jrka, Slevilkaall peaeb 
ka. valica, kllca) ltd.). 

-eip 


iBk(pl- 


Kaz, instrukcl|B 

Niz znaKov, Kl kot celota povzroei 
Izvalanje ana Izmed laiunalrlkovih 
oparaclj. 

NTERFACE-vmBsnik 


izvajalo hk 
OBJECT P( 

Program v strojni kodl, pt 
nju izvornega programa 
OFF-LINE 

Naein delovanja naprava 


la se SYMBOLIC ADDRESS simt 




SYSreM* 


CHIP - eip „ .Tnn^ov 

Naprava, kl kodam v luknlani kaili- 
K^Mca za Common Buaalnas 'W'*® Pripadaloea 

Orientad Languags, programski te- oronram kl ukaza Iz 

,11. „ -,-,.i~-.»,.h«ia»o SiatemsKi program, ki h 

izvomaga programs sproti analizi- 
ra In izvaia. 

INTERRUPT - preklnltev 

Skok iz programa zaradi nolranja- 
ge all zunanjaga vzroke (sistemsks 
napaka all poseg operalerja prah 




PARITY CHECK-ko 


PIsarie ukazov v programskem (e- 
COMPILER- 


KEYPUNCH - loknjae 
*£, N...... .. l.kn,. 


Nizznakovza opisall 


ANALYSIS - Btstemska ana- 

gludij akllvnostl z ramenom, da bi 
CPE. ugotovlll naiboliSi naein pri doaa- 

ON-LINE ganju cilia ta akllvnostl. 

Naein delovanla naprave all enota, TIME SHARING - dodalltev «ase 
kl Je pod kontrolo CPE. Naein delovanje raeunalnika, kl 

OPERATION CODE (OP CODE) - ope- omogoea hkratno dalo veC uporab- 

• koda, vreta operael|e nikom. 

pove, kakSna UPDATE -alurlratl 

ilali podat 

. njlhovlmi 

'p’?^^MU piidatkoi’ d“tida' raeu- unUPT PROGRAM -usluinoalni pn 
nalnlKvaakamubytuSeenkontrol- gram 

ni bit (0 all 1), take da |e Stevllo Standardni programi za iw^an 
postavliarih bitov (1), sodo all Hho sploSnin opravll na raeunalniku, 
Raeunalnik naspraiamnikovl atrani )lh dale prolzyajalee raeunalnika. 
prav take Izraeuna kontrolnl bit za VERIFY - preverlli 
aprejsll znak. Ce sta kontrolna blta Pravei1an]8, all je kakina operaciia 
..»i™ p- 

POINT-TO-POINT-toekovnazveza mnilnik 

Neposiedna povezava dvah raeu- Del zunaniaga pomnilnika, podalj- 

nalnikov. »ek notranjega. 

PROGRAM - program WORD-basada 

Mnoiicsvsen ukazov, kisopotreb- Mnoiica znakov, kl aes 

nl za reSItav dare naloge. loto, doatopno 2 enim n 


MIMOZASLONA. 


NaSI sosedje Mad2ari so se 
ponovno izkazali pri izvozu 
programske opreme oziromaz 
dobro mero matematike 2a£l- 
njenih idej; Rubikova kocka 
oiltno ne bo zadnji biser iz njl- 
hove skrinje. Na zahodnonem- 
Skerr trgu so za&eli prodajati 
sistem CAO/CAM (- ComouMr 
Aided Design/Computer Aided 
Manufacturing") za ra6unainlk 
appie iisa. Imenuje se RADAR 
(•RAeumiiche DARsteliung> - 
prostorska predstavitev), cena 
pa je od 10.000 do 30.000 DM, 
odvisno od Stevila vdeianin 


IBM je zaradi slabe prodaje zni- 
iai ceno in izpopolnil svoj PC ju- 
nior. Ta je dohii prevo lipkovnico. 
namesfo do 128 K je razSirijiv do 
258 K. osnovna cena pa je po no- 
vem 999 doiarjei/ (128 K in en gib- 
ki disk): vse kale, da je nov, moi- 
no izpopolnjen IBM PC ludi ie 


AngleSko podjetje Computers 
Ltd., znano po zeio lepo obiikova- 
nem osebnem raiunalniku Lynx 
Imikroprocesor Z 80 A. pomnllnik 
razSirijiv do 192 K odiidna lipkov- 
nica in grafika) se je ob koncu 
pomladi znaSlo v veiikih finaninih 
leiavah: stedaj je videti nelzogi- 


Juiija je Sla v sleCej angleSka 
hiSa Imagine, ki je blla zelo znana 
po mikrorabunainiSkih igricah. 
najve£ za Sinclairov spectrum. 
Propadli so zato. ker so predolgo 
izpopolnjevali dve novi -mega- 
Igri. In zaradi obselna kraje njiho- 
vih uspeinic (nedovotjenega ko- 
plranja). Kaliko njibovih ilegalnih 
kopij je V obloku pri nas, lahko Ie 
ugibamo. nekaj llsoc pa skoraj 
gotovo. 


Tudi pri AlarIJu. enem najveejih 
amariSkih Imen. negre vsegladko 
- nabralo se je ie 240 mllljonov 
dolarjev dolga. 


Commodore Inc. je v prelektem 
finanOnem letu skoraj polrojil ob- 
seg postovanja - promef z ra£u- 
nalniki se je dvignil s $88 mitijo- 
nov doiarjev v letu 1982 na 927 v 
letu 1983. S tern se je pomakni! na 
Slirinajslo mesto na lesivici naj- 
vedjih ameriikih radunalniSkih 
proizvajalcev (prvi je seveda IBM s 
35,6 milijarde. drug! Digital 
Equipment s 4.8, tretji Burroughs 
s 4,0 in tako naprejj. Geslo -Sim- 
ple is Beautiful- (-Preprosto je le- 
po-) se oditno obnese. 


Drug! otoSki proizvajalec mi- 
kroradunalnikov za Siroko pora- 
bo. Dragon Data (dragon 32 in 
84), je bil iz podobnih razlogov 
naprodaj - 2 . avgusla je njegova 
osnovna sredstva (menda za mili- 
lon luntov) odkupii Spanski kon- 


Podjetje Motorola je zaSelo 
prodajati svoj novi, zelo zmogljivl 
32-bllnl mikroprocesor MC68020. 
Vse nolranje in zunanje poll so 
Siroke 32 bitov. Njegovo vezje 
usireza 200.000 tranzistoriem, ve- 
liko pa je 2,5 kvadratnega centi- 
metra. Ob cent 487 dolarjev po- 
slane poCasi jasno, zakaj se je 
moral QL zadovoijili s procesor- 
jem MC 68008. ki ima le 8-bitna 


Kot so naSa sredstva jav- 
nega obveSSanja ie objavila, 
je ISKPI/DELTI uspel vellkl 
met - prodali domaSe zna- 
nje, na radunatnike Digital 
serije POP 1 1 nanaSajoio se 
tehnologijo, v ZDA. Kupiija 
je vredna 500.000 dolarjev in 
Se del dobidka od prodaje: 
prvih 200.000 dolarjev bo luji 
partner tzpladal 14 dni za- 
lem, ko pogodbo potrdijo vsi 
naSi ustrezni zvezni organ! 
(kartudi ni zelo enostavno in 
lakaj). Zakoni. ki vladajo na 
ameriSkem Irgu, so neusmi- 
Ijeni in bomo zato o podvigu 
obSIrneja porodali, bri ko 
Potto konkurendnl razlogi 
dovoljevali ved lehnidnih po- 
drobnostl. 


NaS prvi mikroradunaini- 
kar svelovnega slovesa dr^ i 



naS najvedji sirokovnjak za 
programsko opremo, se ye 
dokondno odpovedal mesfu I’ 
uditelja na VTO mafemafifca 
inmehanikaPakullelezana- 
ravoslovje In tehnologijo na- | 
Se osrednje univerze. Avgu- i, 
sta 1982 se je z druiino za |' 
doloden das preselil v Los !, 
Angeles, k podjetju Cromem- 

nosl podaljSal Se za eno lela. 
Lelos poleli se je ie odprav- f; 
Ijal nazaj. fm so ga zadnji hip j, 
pregovorili. naj ostane; mad • 
drugim so mu ponudill viSji ]' 
dohodek (da Pi zasluill za li 
soddek nalte, bi moral zdaj ' 
delati totiko dasa, kollkorpo- | 
trebuje avtobua od Ljubljana ' 
do Vranskege). 


Ciani anega od jamarskih 
druStav pri nas, na njihovem 
obmodju leii naSa najtepSa 
jama, so se odiodili za nakup 
stroja. Nekaj so ie privarS^ 
vali, poleg toga pa bodo obi- 
rail smrekove deSarke in bri- 
nove jagode. Seveda fantje 
nimajo v misllh siraja za obi- 
ranje daSarkov, ampak radu- 
nalnik - Sinclairov qL. Z njim 
si nameravajo pomagati pri 
preradunavanju merilev in 
tudi za izradunavanje pro- 

do pozimi piiredili krajSi to- 
day. 


Nekaterih ljubitetjev tudi 
neurje ne preiene ... 1/ majh- 
ni vasi pad Nanosom se je 
eden Izmed radunalniSkih 
navduSencev Irudll s drno 
Skatlico, kakrSnih je pri nas 
najved in ki ravno ne slovijo 
po robustni izdelavi. Zunej je 
divjala navihta In zgodilo se 
je, da je k sosedu treSdilo. Po 
zaslonu je malo zasneiilo, 
potem pa vse tiho je blla. Ker 
tudi daIjSe oiivijanje ni p/to 
kronano z uspehom. je mol 
obupal in puslil vse skupaj. 
Cez nekaj dni je za vsak pri- 
mer Se enkrat poskusil in se 
zelo zadudil. ko problemdv ni 


V pripravi je nova domada 
pustolovska igre izpod pere- 

lag besedil je opremljene s 
kar Sliridesetimi slikami. pri 
njenem reSevanju bo priSla 
pa zelo prav tudi kakSna knjl- 
ga, recimo tisla. ki jo je napi- 
sal Janez Vajkard Vaivasor. 



Sposojena ocena 
Peter Laurie: 6udoviti svet racunalnikov 


^ipeudovitemu svetu rafiunai- 

veiiki. KnJIga je namenjena laiku. 
ki bo zdaj zdaj kupil svoj prvi mi- 
kro. "Vznemirljivo," pravi reklama 
na ovitku, -revolucionarno. ro- 
mantiCno." Romantidno? Vse 
skupaj ceio primerjajo z ameri- 
Skim Divjrrr zahodom. 

Notri je atmosfera precej mir- 
nejSa. Da, pravi avtor, pripravljajo 

skrivnostne in fiudovite simulaci- 




mi. Je tudi nekaj mik 
dov V svet robotov i 
govoredib radunalnikov in izve- 
denskih sistemov. 

Toda vefirna knjige se posveca 
zelo podrobnemu (in svetovljan- 
skemu) pregledu radunainikov, 
njihovih skrivnosti, raziidnih peri- 
fernih enot, programov in progra- 
miranja. ie omenjena reklama na , 
ovitku trdi. da je vse to napisano v| 
netehnidnem jeziku, vendar izzl-| 
vam kogarkoli. naj piSeostikalnih 
ploSdah. grafiki in podobnem v 
netennidnem jeziku. No. avtor se 
je Se kako namudil, da je podrob- 
no opisal vsak nov tehnidni izraz. 


ki ga uvede v besedilo. Ni pa 
vardka: ta bi zelo pomagal bralcu 
in je dudno. da je izpuSden. 

vedetl o radunalnikih, v poloSce- 
nem in blestedem paketu s kopico 
"umetniSkih" slik in diagramov. 
Bolj enciklopedija radunalniStva 
kot karkoli drugega. knjiga, ki vt 
njo pokukaS, kadar nimas kaj pt 
deti. all jo pustiS na klubski mizic 
(de si to lahko privoSdIS) Novos 
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ZNAWOTVEMA FMITASTIKA, 


Softwar ali 
»mehka vojna« 


VILKO NOVAK 


J anuar 19S4, Krasnojarsk v 
vzhodni SlbirlJI. Craig I, 
ameriSkI raSunalnlk, ki gaja 
SZ kupila od Francozov, |e pono- 


rel. Kaj je narobessisteiriom, ki je 
dosiej vendar delovai brezhlbno? 
Edina moina razlaga: sabotaiai A 
giaj, Cez nekaj dni je z raiunaini- 
kom spet vse v redu, in tebniki si 
zaman razbijajo giavo, da bl od- 
kriii molnjo, ki je onromiia srce in 



mo2gane sovjetskega meteoroio- 
Skegasistema... 

Ta zapiet je iztoinica romana 
Softwar, rafiunairtiSkesrbijivke, ki 
je zadnje tedne postaia uspeSnica 
na francoskem trgu. V tisku je tudi 
ameriika izdaja, kajti Softwar je 
otrok dveh o£etov. Francoza 
Thierryja Bretona in Kanadfiana 
Danlaa Beneicha. Komaj as-ietni 
Francoz je poskrbei za tehnibno 
ozadje dogajanja, 31-letnl Kanad- 
&an, strokavnjak za ameriSko iite- 
raturo, pa je zapietal in razpietai 
zgodbo, brusil stavke. Za name- 
iek Se povejmo, da je Francoz 
inienir raiunainiSke stroke in da 
je V New Yorku oanovai firmo, ki 
se ukvarja z izdeiavo programske 
opreme, kar uspeSno firmo, saj 
ima podruinici v Parizu in Da- 
karju. 

Softwar, dobesedno 'inahka 
vojna*, je kajpada igrana besedo 
-software". Avtorja sta tako trdno 
prepridana, da bo tovrstna vojna v 
biiinji prihodnosti zamenjala 
-kiasldno-, -hiadno-, -jedrsko- 
aii kakrdnokoii vojno 2e, da eta 
daia svojo skovanko patentirati v 
kakih 30 drSavah. Koiiko je verjeti 
njuni trditvi, da se je -mehka voj- 
na- v reanici iezaSeia in da v ZDA 
posebna agencija 2e razvija -soft- 
bombs-, mehke bombe, nekakS- 
ne -superhroSie-, vtihotapijene v 
programe, ki jih Vzhod kupujeod 
zahodnih dnj2b? Tak&en skrit 
podprogram je baje novembra 
1958 za 48 ur ohromii moskovski 
teiefonski sistem, ob neki drugi 
priloinosti zmedei sovjetsko in- 
dualrljo obutve, zanetii krvave de- 
monstracije v Maroku, bit nemara 
kriv ceio za skrlvnostno sestreii- 
tev juinokorejskega boeinga. 

Teoretidno zadeva ni ne nova 
ne neizvedijiva. Vse vsiike firms, 
ki prodajajo strojno in program- 
sko opremo, se proti koplranju aii 
siabim piadnikom zavarujejo tako, 
da V same aparature oziroma pro- 
grame vdetajo varovalne eiemen- 
te, ki morejo v hlpu biokirati si- 
stem, de kupec ne pladuje redno 
obrokov oziroma de skuSa kopira- 
ti sistem (aii ga uporabijati za dru- 
gs namene, npr. meteoroioSki 
program za vodenje raket). Na 
tern trgu imajo Ameridani skoraj 
popoin monopoi, predvsem na 
podrodju strojne opreme, pa tudi 
tarn, kjer so modne drugs deiele - 
npr. v programski opremi, ki jo 
zeio domiseino razvijata Francija 
in Indija AmeriSki nadzor je dvo- 
jen: prek hardwara, ki so ga Ame- 
ridani V 60 odstotkih sami zasno- 


56 



vaii, in prek razvpitega COCOU, 
natovskega organizma, ki bedi 
nad prenosom (ehnoiogije med 
Zahodom in Vzhodom. 

Ko je Air France recimo pred 
leti prodai sovjetakemu Aerofiotu 
2e zastarei ameridki radunainik (In 
lasten program za urejanje istal- 
skega prometa), Je moraia Franci- 
ja kot dianica COCOM najprej do- 
voiiti, da so ameridki strokovnjaki 
skrbno pregiedaii frarrcoski pro- 
gram - da bl ugotoviti, aii ga Sov- 
jeti ne bodo mogii nemara upo- 




dan In noi razbljal glavo, da bl 
doumel, kaj neki je brez sledi blo- 
klralo sistem. Reve2 |e bll povrh 
zaljubljen V Sefico, Sarmantno in 
briljantno Julijo, vdllkl up sovjet- 
ske Informatike. Toda Jullja nl blla 
hladna la do njega, o6ltno|ebllo, 
da ne ljubi nltl evojega mo2a. 
...m vender je Jullja morale kdaj 
koge Ijubltl. Rekel si je. da blte- 
daj 6e bi kdaj koga zaljubljeno 
pogledala, gotovo prepozna! ta 
pogled, kajtl to bl bll poglad, kl ne 
bl bll podoban nobenemu druge- 
mu... Kotuzov je plenll e stole, 
prekipevajoi od sreie. V rokah je 
Imel reiltevi 

Se nikoll nl videl Julljinega za- 
ljubljenega pogleda. In vender, 
prepozna! bl ga, In to zgolj po 
njegovi korenltl nenavadnostl... 
Kot kako vratloo navodll, kl nl blla 
doslej ie nikoll uporabljena. V 
umetnem razumu, s katerim je bll 
aooden, je blla neka zahrbtna ml- 
sel, demonako mailkanje blija 
njggove vrste. enege tistih ljudi, kl 
irtvujejo aele na6l samo za to. da 
bl zapeljall tiladno aperaturo . . . 
To meilkanje, kl ga je moral od- 
kiitl, ta zahrbtna misal je blla ni- 
koll uporabljena vratica navodll. 
Nikoll oziroma skoraj nikoll. . . Nl 
bllo treba brat! vaeh vratic navo- 
dll, da bi odkril mino, past, kl je 
blokirala program. Bllo je dovolj, 
da odkiije tiate, kl jih je program 
pri prebiranju veiidel izpuSdai 

Kotuzov je ukazal raiunalniku, 
rtaj zabelell Stevllko sleheme vr- 
atloe, kl ostane mod Izvajanjem 
programs neuporabljena. Ko bo 
uporabll la prvi filler, bo izloiene 
podatke pr^latilsSebolj zaplete- 
nlm flltrom, z nekakSno logidno 
mrelo, katere zanke bodo gostej- 
SeIngostejSe... 

In tako je Kotuzov prodiral ko- 
rak za korakom v skrivne globlne 
programs. Bolj ko so element! te 
sestavljanke legall skupaj, boljse 
je razvnemal. In ko je rtazadnje 
doumel ta blokirani sistem, so mu 
sprido njagove popolnoatl, njego- 
ve elegantne preprostosti stoplle 
solze V odi. . . 

Kak$na|eblla -mehka bomba-, 
katere eksplozija je spravlla ru- 
skega raiunalnlkarja v ekstazo? 

Raiunalnik je prejemal vremen- 
ske podatke z vssga sveta, tudr Iz 
meteoroloike postaje na Saint 
Thomasu, enem od DevISkiti oto- 
kov, kl pa ga je nadzorovala ame- 
rlSka vojska. In fie so z otoka SpO- 
rofiill, da je atmosferski prltlsk na- 
tanko 1029 mlllbarov - tega niso 
storill nikoll, razen prI ie omenje- 
nem preskusj siatema - je slcer 
speCI podprogram aproill v notra- 
njostl cralga I verlino reakcljo, kl 
je povsem ohromlla raPunalnik. 
Bii ko pa 30 z DevISkIh otokov 
sporo&lll, da je atmosferski prltlsk 
padel na 1028 mlllbarov, ie je blo- 
kada Izginlla In sabotainl podpro- 
gram se je spet potuhnil med mlll- 
jons vrstlc druglh jkazov In navo- 

TakSna past je tehnl6no moina 
In Izvedijiva, vender jepreve6pre- 


Scenarlj -Mehke voj- 
ne- ne presega ravni Igric 
za kak ZX 81. Jullja Vo- 
ronkov (sodobna obllka 
ruskega priimka za ien- 
3ko, v predraSunalnlSklh 
dasih bl se Jullja pred- 
stavljala kot Voronkova) 
se med Izpopolnjevanjem 
na slovltl visokoiolski 
ustanovi MIT v Bostonu 
vname za Brendana Bar- 
nesa, profesorskege ge- 
nlja amerlSkega softwara. 

Toda Jullja ne posnema 
baletnih prebeinikov In 
se vme v domovino, kl jo 
hoie potegnitl Iz 10 do 
15-letnega tehnoloSkega 
zaoatajanja za gnillm Za- 
hodom. RazodaranI Bar- 
nes ne ve, da se je Iz bo- 
stonsklh linkov rodll pro- 
gramdek, Imenovan Svet- 
lana. TudI same dekllca 
neslutl, da mradnl Sergej, 
polkovnik KGB. s katerim 
se je porodlla povratnica 
Jullja, nl njen pravl ode. 

Prav Brendan Barnes je 
bll tisti veleum, kl Je v me- 
teoroloSkl sistem nastavll 

-mIno-, katere elegantna preprostost je tako odarala Kotuzova. 
Sovjetskl radunalnikar pa je skrlvnost atmosferskega pritlska na 
□evISklh otokih utegnll razkriti samo Seticl Julljl, kajtl naslednji hip 
se je znaSel v rokah agentov KGB In v psihlatrldnl bolnlinicl. Zakaj 
nekI? Ugartko nasvojogrozorazvozlasama Jullja; vsepridujodi KGB 
se je zbal. da bl Kotuzov med brkijanjem v drobovju radunalnika 
odkril, da je tudi KGB v vse vedje radunalnike montlral spade 
saboterje - da bl drial na vajetih znanstvenike, krajevne veljake In 
sumljive neruske narode. 

Skratka, Jullja se znajde med dvema ognjema, med slr;^o Andro- 
pova, kl se zavzema za modernizacijo deiele, In taborom Cernenka, 
kl nasprotuje novotarijam. Na vellki mednarodnl konferencl naj bl 
Jullja s primerom sabotaie meteoroloSkega radunalnika razkrlnkala 
ameriike nakane In tako dosegla preklic Reaganovega embarga na 
Izvoz vrhunske tehnologlje. Toda v Zenevo pride tudi Barnes) 

Sovjetskl manever na konferencl spodletl, ker Jullja node ved 
Igrati kremeljske Igre, pa tudi Barnes obrne hrbet svojlm delodajal- 
cem. Kriza je mimo, vsakdo se vme tja, od koder je pilSel, partlja je 
neodlodna. All res? Ne, kajtl mala Svetlana med poslavijanjem na 
letaliSdu Sepne pravemu odetu na uho: -Mama ml je rekla, naj tl 
povem neko vellko skrlvnost- In mu Izda kodo, s katero je mod 
bloklratl vse sovjetske radunalnidkesisteme. 



prosta, da je ekipa Izkuienlh stro- 
kovnjakov ne bl prej all slej odkrl- 
la. AmerldanI so se zato pri raz- 
voju novega oroija, kot pripove- 
dujeta romanopisca, zatekll k 
-mehkim bombam sistema Pola- 
ris-: V glavah znanlh raketnih Iz- 
strelkov z jedrskih podmornic je 
namred ved konic, od katerih pa 
so nevarne samo nekatere - na- 
sprotnlk seveda ne ve, katere no- 
sijo atomsko bombo, in zato mora 
izsirelltl vse salve, da bl prestregel 
slehemo konico... V svetu radu- 
nalnlkov bl torej Imell opravltl z 
vellkim Stevllom neaktivnih vrstlc, 
posejanlh v programu, toda med 
njiml bl samo nekatere mogle blo- 
kiratl program. UporabnIkI -mlnl- 
ranega- radunalnika bl potemta- 
kem potrebovall modne skips 
-Kotuzovov-,da bl predesall vse 
sumljive vrstice programs In lodlll 


Pri NSA - National Software 
Agency, Naclonalnl agencljl za 
programsko opremo, kot sta av- 
torja krstila slcer baje obstojedo 
agencljo. delujodo z roko v roki s 
Pentagonom, CIA In sorodnimi 
organizmi - so si Izmisllll Se za- 
nesljlvejdo metodo, -absolutno 
oroije-, programsko mino, kl je 
praktldno ns bi bllo mogode od- 
krltl. Poleg blokimega programs 
bi V radunalnik vtihotaplll Se en 
program, katerega naloga bl blla, 
da bl med delovanjem splodnega 
programs preprosto -selll- past. 

Ta -selitveni program- all -nak- 
Ijudnl modul- bl torej ob vsaki 
vkijuditvl radunalnika poskrbel, 
da bl se aktivirale tudi sabotaine 
vrstice navodll, vender ne tako, da 
bl ohromile radunalnik. In pasll 
torej ne bl bllo mod odkriti s pre- 
sejavanjem 4 la Kotuzov. 


prvih deset Mojega iiiikra 



GLASOVNICA 


Prvih deset Mojega mikra 
QIasujem za program: . . . 
Uoje Ime in priimek: . . . . 
Naslov: 



SCUBA DIVE 


Grr... Put, put... piuu... 3e 
tols garniture poatrellm, pasem 
dober. Uf, za las Je Slo. Ah, ubil 
me jel 

Pribllino takole se pogosto 
sllSI, ko se zagrizen zbirelec ra- 
SunalniSkih igric ukvatjassvojo 
novo pridobltvijo. Vsak dan novi 
apopad. Danes varuje zemijo 
pred neznanimi neprldipravi iz 
vesoija, jutri bo pobijal mrSes, 
k) ne pusti njegovim rastllnam 
rasti, ^jutriSnjem pa bo moral 
uni&iti humanoidnega robots. 
Joj, kako te2ko je iivijenejl Ve- 
dno samo naloge. Ubogatl Je 
treba brez obotavijanja. Tukaj 
gre za 2lvljenje. Smrt pre2l za 
vsako todko televizijskega za- 
alona. No, saj ni tako hudo. Tu- 
kaj je poletje. Uh, kako Je sopar- 
no. Ta vroiina 6loveku sploh ne 
pusti dihati. Najraje bi se vrgel v 
morje in se vsaj malo osve2il. 
Treba bo razmislltl, kako priti 
do denarja, saj je morje precej 
drags zadeva. Ideja. Samo tre- 
nutek. Je 2e tukaj. Dame In go- 
spodje, predslevijam vam u2l- 
tek, ki BO si ga do danes lahko 
privoSdili samo potapljadl. Pred 
vami so pestre In nevarne globl- 
ne oceanov. Pred vamI je Scuba 
Dive. 

Scuba Dive je Izredno Izvirna 
Igrica za spectrum 48 K. Sko6lti 
je treba iz dolna in se potopiti v 
globlne oceans. Na svoji potl 
moraS nabratl blsere, ki so skritf 
V Skoljkah. Da stvar ne bo pre- 
ve£ preprosta, se tu In tarn naj- 
dejo seatradanl morski pal. ho- 


totnica, pa tudi meduze so ne- 
vame. PoCasi, kot da resni&no 
plavai, se prebijeS do dna. Tam 
te 2e eakajo Skoljke. PoSakati je 
treba, da se odpro, in jim vzeti 
zaklad. Ampak pazil Ne pusti se 
jim ujeti. CIm globlje potapljaS 
svojo glavo, tern vefiji so morski 
pel In te2je je plavati. Prelisiditi 
je treba Se hobotnico In 2e si na 
drug! stopnji. 

Scuba Dive Ima zelo dobro 
grafiko. Avtor Mika Richardson 
jo je opremil s tretjo dimenzijo. 
Ta je Se posebej prlvIaSna, ko si 
ogledaS plavanje morakega psa. 
Najprej plava v eno smer, se po- 
Casi obme, te pogleda v obaz in 
odplava v drugo smer. 

Po nekaj mlnutah, ko se prl- 
vadlS komand, kl jim lahko sam 
dotoeiS tipke, dobIS obCulek 
pravega podvodnega gibanja. 
Ce nadaljujeS Igro. kl jo lahko 
IgraS na Stirih nivojih, moraS 
najtl skrinjo z zakladom s po- 
topljene galeje. Stevllo zakla- 
dov je odvisno od nivoja, na ka- 
terem si. Olavni meni pa ti do- 
puS£a, da lahko listo najboIjSih 
rezultatov posnameS na trak in 
jo ob ponovnem Igranju vpiSeS, 
tako da se ve, kdo je najboIjSI. 

Scuba Dive, Igrica s polnim 
akvarijem nevamosti In zabave, 
je kot nalaSd za tiste, ki namera- 
vajo vzeti raSunalnik na morje. 
Ge pa boste ostali dome, si vtip- 
kajte program LSD in si zagoto- 
vite svoj Izvod, saj igrlco 2e Ima- 
jo vaSI prijateiji. 
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PISem vam vzvaai 2 vailm pova- 
bllom k sodetevanju mad ravlio 
MOJ MIKPO In naml. braid. 

Naj vam najprej povem. da sem 
z vsom srcem v avatu raSunalnl- 
kov od lanskaga oktobra, ko aam 
od brate izvadal, da eaaopla GA- 
LAKSIJA pripravija nekaj, kar bl 
lahko zanimalo tudi mane, kisav 
(skoraj) vaa vtaknem. Maja letoa 
sam po patin masecih Pakanja 
konPno dobil po poStI vae dele In 
saalavll radunalnik GALAKSUA. 

TakoJ ko ]a IzSal BIT, aam ga 
kupll. vandar me po pravhl pova- 
dano nl kdove kako navduSU. 
BoIJSI sa mlje zdel MOJMIKPO, kl 
Je IzSal takojza Bitom. Sodaj lu ne 
bl rad pretiraval In vas hvalll. da bl 
sa vam dobiikal, Se manj vas mi- 
allm graletl. Napisal bl rad nekaj, 
kar verjelno ne ‘mori- aamo me- 
na, ampak Se marsikoga iz tiale 
Seat, sedamtisopgiava mnoilce 
-galaktlPerJav. Za ZX spedrum, 
commodore... da na naStavam 
napraj, as tare oglasov za vae mo- 
gope programe. TudI vl ste jih ne- 
kaj ‘vrgll- ne piano. KaJ pa za 
GALAKSUO, ki konac konoav nl 
tako V manJSini? VrevIJI GalaksIJa 
smo doblll dva pragrama: enega 
za telegralijo in enega za telefon, 
V knjiiici z navodillja an program 
in konac. 

Je ie res. da Radio Beograd v 
l/enlllatorju redno oddaja progra- 


Ventllatorja In lako Pakam, barem 
oglaae. spat Pakam ...Nl nobene- 
ga naPIna, da bl tudi ml priSll 
‘podStlh’7 SaJ konac koncevni- 
ma vsak moinosti za nakup nava- 
ga apectruma all Pasa podobne- 
ga. Lahko ml verfamete: Pa bl sa 
dalo, bl se tudi sam odpravll na 
pot prek naSe meje in ai prineset 
kaj boIJSega In oenejSaga, kot sa 
pa dob! (sa bo. upam. dobilo) pri 

Torej, kot sam fe omenll, vsa 
pohvala vam In pa jvelika?) proS- 
upam. da bo uallSana. 




pa obenem IzkorlSPampriloinost. 
da pozovem vae galaktIParje. naj 
sa ml JavIJo. Lahko bl si Izmenja- 
vall programe. 

Bejan KartlC, 

Pot na brod, n. b., 
61433 Radete 

PresenePen aam nad vaSo revl- 
Jo In zalo zadovoljen 2 obema Ste- 
vllkama. posabej pa z dodatkl. 
programll Toda all so v SlovenIJi 
raa samo ^ectrumi In ni nobenih 
drugih PC? Misllm, da je veliko 
tudIZXBI.pabIblloprav. dablna 
stranah Sinclair objavljall progra- 
me tudi zanjel Lepo bl bilo. Pe bl 
Radio Student, ko je la Izdal ka- 
seto za apectruma. objavll Isto all 
podobno za ZX 81. pozneje pa Se 
morda za commodore ltd. Pa na 
kasetah na Izdajati samo progra- 


Take In podobna ravije so ia 
nujnoat! KulnHi 

p. p. 36, Ptran 
Revija MoJ mikro ml Je zeto 
vSeP. Urajena Je, pouPna, pa tudi 
negradne igre so. Manjka la Se 
ugankarska stran, kjar naJ bl bile 
razne uganke. 

Kri»4«n Codav, 
Jamova 27, Ljubllana 
Zalo sva vesela prva koriatna 
mIkroraPunalnISke revlja pri naa. 
Vnjejaa najde za vsakaga nekaj. 
La llatingov programov je nekoli- 
kopremalo.ReaJe. MOJMIKROJe 
revlja na visoki ravni. 

SedaJ pa k stvaril Zanima naju 
A/D (D/A) pratvomikza spectrum. 
KJe bl ga lahko doblla, kollko sto- 
ne in kaj potrebujeva za data z 
njim? 

To Je vse. 2e naprw sezahvalju- 
jBva za odgovore. Zeliva vam Se 
vallko uspeha pri snovanju revlja 
•NAS- UIKROI 

Andr^ In Milan Hudnlk, 
Tesovnikova 13, Ljubljana 
Shemo pretvornika bomo obja- 
vill V e'nl piihodnjlh itevilk Mojega 
mikra. 


Po kraJSem lletanju Mojega mi- 


aaj pomeni osvelilav v naSem Ju- 
goslovanakem proatoru na po- 
droPju mIkroraPurtelnIkov. Tako 
naj omanim, da s kakovostjo, vaa- 


Plankov objaktivno upravIPuJela 
oeno. Pripominjam, da sam pred 
kratklm v Mariboru kupll Pasopia 
BIT, Id me Je objaktivno razoParal, 


Ker dnjga Stevllka Mojega mi- 
kra niti na enem mestu ne dova- 
Ijuje mil svojevoijne krltlke, lahko 
edino poudarim, da je zasnova II- 
sta MoJ mikro pravi zadelek pri 
Iskanju poH za intalektuaino In 
detovno zOlrenJe raeh tisllh, kl ne 
Hvijo aamo od pretakloatl In za 
prelekloat. lemveP gledajo daleP 
predse - v prihodnost. 

Ob tej pnioinoati vas proalm. 
da ml po moinosti dostavita izvod 
prva Stevllka Mojega rnikra. kl ga 


Prad nekaj dnevi sam bll zelo 
prijetno pr^arrePan, ko sam na 
Trgu republika vZagrabu mad veP 
naslovi ravlalnega in zabavnega 
tiska opazil drugo Stevllka Mojega 
mikra. Revlja mi Je aeveda zbudlla 
pozomoat. 


Ilica 245, 41000 Zagreb 


1 Mojaga mlkn 
all, plaiall pa |< 


Atic-Atac je premagljiv 


V prajinl ttavllkl Mojaga mi- 
kra la Jama) PaOJak ob)avll eia- 
nak V AUe-Atac ni lahko zmaga- 
tl. Igraica to Igra )a zaproall: 


i| sa zgodi, kar na poz- 
jgar, Id bl nspramaglfl- 


NaslednJI najbllijl klJuP Je ru- 
men/. Da njega peija ana same 
pot: skozi vodnjak, ob katerem 
stojtta dva kipa. Soba, vkaterije 
rumen! kljuP. je obdana a aami- 
ml rumeniml vratl in v njaj je 
obllo hrane, kl Je pa ne JeJte po 


AtIc-Atac, Igra, kl zahleva ne- 
kaj veP truda, araPa in vaje kot 
dcuge, Je aedaj premagijiva. 
KonPa se, ko prineaeS tri dele 
glavnega klJuPa. urajane po 
vrstnem radu, skozi vellka vrata 
V sobi, kjer se Igra zaPne. 

Iz izhodlSPnega prostora se 
odpravimo ne lov z vsemi barva- 
atiml klJuPi. NaS sistam ae zaPna 
z lakanjam zelenega kljuPa, kije 
vedno naJblilJiizhodiSPu. Prl^- 


vo. Skoraj vedno bosla naleteli 
na zeleni kljup. Ce ga po nak- 
IJuPJu nl tarn, sa vrnite (dasno) v 
sobo, kjer je rumen krii, In paj- 
dlte navzgor. Oibate ee v smen 
urnega kazaica in nekje v teh 
prostorih je zeleni kljuP. 


SedaJ odprite vsa vrato, kata- 
rih kljuP Imate, In sproti iSPite 
rdePI kljup. TajevStIrhrazlIPnih 
sobah In SPIti ga posebno neva- 
ren moilPek. Ce naleb'te na mo- 
ilpka, se apuatita na spodnjo 
stran sobe in se naravnajle v 
ravnino kljuPa. Svatujemo vam. 
da se prej dobro zalolita s hra- 
no, kajti moiiPkov dollk vam Jo 
bo kaj hitro zmanJSal. Ko ste v 
ravnini rdePega klJuPa. stoplte 
protl njemu In ga poberite vgl- 
banju. da se baste Izognlli dalj- 
Semu stiku z moSPkom. 

SedaJ ko ste neSIl vse tri ban/- 
ne kljuPe, odpirajte vse vrata in 
sproti ISPite dele glavnega klju- 
Pa. Ce naletite na katerega od 
njlh, ga vzemite a seboj In odne- 
sita do IzhodlSPnega poloiaja. 
Pri tern pazlte, da si boate zapo- 
mnilisobo, kjer ste moral! pustiti 
enega od barvnih kjuPav, saj ga 
baste kasneje verjetno potrebo- 


vali Dva data glavrtega kljuPa 
sta V zgomjlh prostorih. an del 
pa Je v^no v kletl. Za laija pre- 
pozrtavanje vam povamo, da so 
tl deli rumane baive In dajo se- 
stavljenl pravlepo oblikcr-atara- 
gakljuPa-, katerega glavaje po- 
dobna krl^ pri igralnlh karteh. 
Sestavijani kljuP oziroma njego- 
vl zobje kaiejo Prke ACG, tiste. 
ki so naplaarre tudi na vhodnih 
vratih. 

Edina nalga je Se v kletl. Tu 
sta modrl kljuP In eden od delov 
glavnega klJuPa. Svetujemo 
vam, da odioiite rumen! kljup v 
zgomjlh prostorih, ker Je v kletl 
skoraj napolreben. Tu odpirajte 
vrata, katerih kljuPa Imate, in 
sproti ISPite kljuP modre barve. 
Ta je na razlIPnih koncih kletl, 
tako da mu nl moino doloPiti 
statnega prostora oziroma pro- 
storov. Ce ga najdeta, morate 
poiskati Se tretji del glavnega 
klJuPa. Z nekaj srePa boste prav 
gotovo naleteli nanj In naloga je 
skoraj konPana. 

Odidita do IzhodlSPnega polo- 
iaja In tarn po vrstnem redu po- 
berite vae dele kljuPa, ki se vam 
bo prikazal v zgomjem desnam 
kotu ekran'a. Stoptte skozi glav- 


pobegu in izpisal odatotke odpr- 
tlh vrat. Pas in Stevllo toPk. 

Na koncu vam Se povemo. da 
smo vedno Igrall z Igralcem Ste- 
vHka 6, ki Je po naSam mr^enju 
adinl pravi Igralec. 

Za primerjavo nekaj naSIh re- 
zultatov. Prva Igra: 12 mlnut, 80 
odstotkov. 25.000 toPk. Drugs 
igra: 25 mlnut, 99 odatotov. 
40.000 toPk. Tratja igra: 20 ml- 
nut. 92 odstotkov. 33.000 toPk. 

Ce sa vam ne poarePI prvlP, 
nikar ne obupajtel To je bll naS 
slstem Igranja, mogoPe pa boste 
naSli svojega, boIjSega. Veliko 
araPe! 

Andr^ In MHja Cuenlk, 


Igro Atic-Atac asm poznal ie 
preJ In asm bll blizu r^ltve, a ee 
mi nl nikoll posrePilO. Ko aem 
prebral vaS Plartek. pa sam se 
Igre znova lotil in 28. Julija 1984 
mi je uspelo. 

BIstvo Igra Je v tern, da Je tra- 
ps najti tri dele vellkenskega 
klJuPa. pod katerim pISe (ko ga 
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Tale tekst vam poSiljam za 
pomoe pri Igrl JET SET WIL- 
LY. Oprostlte, te sem delal 
napake prt tipkanju, saj sem 
star 13 let in bom Sel v 7. 

DragI braid Mojega mikra, 
gotovo ste ie Igrall JET SET 
WILLY, Sll skozi vellko sob In 
nsbrall razllfine predmete. 
Toda all vesta, kollko sob je7 
ne vaste, vam povem, da 
jiti ja 62, Naredll sem tudi 
naSrt sob, saj sem iel skozi 
vse. Nadrt bom postal za pN- 
hodnjo itevllko Mikra. 

Gotovo ste se 2e navel liall, 
da morale tipkatl ilfro vsa- 
kli, ko hodete Igrati. Temu se 
Izognete tako, da napISete 
tole rutino: 35 POKE 
34463,195. (Pre| morale prvi 
del, kl je naplsan v basicu, 
Izviefil z ukazom MERGE ••.) 
Ce Imate premalo ilvljen), da 
bl ill skozi vse sobe, napISIte 
rutino: POKE 35899,0 (0 = 
nl41a.) To lahko prav tako da- 
te V vreto 35, toda za prvo 
rutino. Ca 2e1ite, da vae pH 
zblranju predmetov ne bodo 
motili sovratniki, kl vas ho- 
Cejo ubiti, napISIte rutino: 

35 FOR F = 40000 TO 
40191: POKE F,0: NEXT F: 
FOR F = 43780 TO 46595: 
POKE F,0: NEXT F: FOR F = 
46846 TO 49178: POKE F,0: 
NEXT F. 

Ce bl radi Igrall novo veizl- 


jo Jet Set WMIyja, napISIte 
MERGE — . 

Ko se basic ustavl, napISIIe 
CLEAR 32767. 

PrItlsnete ENTER, polem 
pa LOAD » CODE In spustl- 
te kaselo naprej. Ko pride 
ves program v raSunalnlk, 
lipkajte: 

POKE 80231,0 ENTER 

POKE 42183,11 ENTER 

POKE 59901,82 ENTER 

POKE 56876,4 ENTER. 

Ce hoiete Igrall, vplilte 
GOTO 40. Ce tiodete pesnetl 
na kaseto, pa vpISIte SAVE 
•JETSET- LINE 10 In SAVE 
>JSW< CODE 32768, 32768. 

Zdaj pa poglejte, kako bl 
bllo videti vse skupaj brez 31- 
fre, z dolgim ilvljenjem In 
brez sovraJnlkovI Preden 
-snamete- program, napISIte 
MERGE Ko se program 
ustavl, pl3lte: 

35 POKE 34483,195: FOR F 
= 40000 TO 40191: POKE 
F,0: NEXT F: FOR F = 43780 
TO 46595: POKE, F, 0: NEXT 
F: FOR F = 46845 TO 49178: 
POKE F,0: NEXT F: POKE 
35899,0. 

TakSna je tazamenjava. Ce 
boste Imell kakSne proble- 
me. se ml oglasile na telefon 
(046) 782-222. 

§e neka). Ko ste vtipkall ta 


program In nalo2ili tudI glav- 
nl del V strojnl kodi, napliite 
kakino brezvezno Sifro (PO- 
KE...) In podakajte prlblUIno 
mlnuto, da bo rafiunalnik vse 
to predelal. Prijetno Igrajte 
JET SET WILLY s temi spre- 
membamll Upam, da sem 
vam kako pomagal. 

Tule so pa 3e ^remembe 
za dolgo 2lvljenje v nekateHh 
drugih Igrah: 


program POKE 

COOKIE 26696.0 

PSSST 24964,0 

PYRAMID 44685,0 

ARCADIA 25776,0 

HUNCHBACK 26888,0 

TRANSVERSION 26020,0 

ZIP-ZAP 53750,0 

53751.0 

53752.0 


53753.0 

54141.0 

54142.0 

54143.0 

54144.0 

54038.0 


Prt vsaki igrl morale vpisatl 
POKE in ktevllko pred ukaz 
RANDOMIZE USR NNNNN all 
PRINT USR NNNNN ipd. 


Branko Novisal, 
Gajev - 54, 
43405 PItomada 





Iztok Gerlic, 
Strekljeva 72, Maribor 

PrI nas doma smo zaSetniki s 
spectrumom. In veCina uporabni- 

kablov in IzkuSenj. Zalo bi bilo 
dobro. Ce bi v naslednji Slevilki 
revije Moj mikro objavili: 

Ijani, ki priredijo slare kaseiofone 
za potrebe spectruma. 

2. seznam vseh v SRS all Ljub- 
Ijani, ki predelajo nepravilne mi- 
krotonske kabte v takSre, uporab- 
ne za konkreten kasetofon. 

3. opis se uporabnih kasetofo- 
nov. Kdo bi^ih lesliral’" 

hniko ZB uporabo sicsr zanimive 
"prve slovenske kasete". Kako 
naloiiti (LOAD) razne kombinaci- 
|e in izbire? ZazaieMike(interak- 
tivno)! 

Anton Rupnik, 
Ljubljana 

PiSem vam zaradi stvan. ki se 
dogajajo ob ovozu osebnih rafiu- 
nalnikov. SnovI ste se lotili zavze- 
to, is po mojem mnenju prevei 
formalistitno in preplaSeno. Mi- 
slim, da je skrajnji das. da se lotiie 
resnifine akcije. Za to imate vi naj- 
veCje moinosti in predispozlcije. 
Zato vam predlagam dtlri todke 
programs za bo) proti birokralom 
na vseh nivojih, ki pod krinko go- 
spodarskih slabosti obradunavaio 
z vsem naprednim. 

1 Ugotoviti, kdo je sprejel za- 
kon o prepovedi uvoza osebnih 
radunalnikov. 

2. Prijavlti odgovorne ustreznim 
organom zaradi zavestnega one- 
mogodanja razvoja In napredka 
nade samoupravne sociallstidne 
dru2be. 

3. Takoj pradlagati uslrezne 
apremembe zakonov za to odgo- 
vornim in spremljatl njihovo delo 

4. Novi zakoni morajo povsem 
sprostili uvoz osebnih raSunalni- 
kov, Se ie ne subvencionirati njih 
nakupa. NikakrAna carina in daja- 
tve tu ne pridejo v poStev. 

Urban KrldtoTelc, 
Oivulje 


RAtUNALNIK IN PRUtB* 

»Adaruto sofuto«, 

pornografski 

software 


M iad Japonec si je kupil 
obleko po zadnji modi, 
kakrSno priporoSajo 
dopisniki japonskih revij za mlade 
iz Los Angelesa, in se odpravil v 
Ropongi, V tej tokijski Setrti, ki 
slovl po Stevllnlh diskotekah in re- 
stevracijah, v katere zahajajo tuj- 
ci. Je sledil lepim, vitkim, plavola- 
slm in modrookim dekletom, se- 
veda tujkam, Ko si Je Izbral najlep- 
$o, seje namoS potrudil. da jo jes 


skromnim znanjem angleSSine In 
domiseino zvIjaSo zvabll v enega 
izmed priljubljenih -ljubezenskih 
hotelov, y katerih oddajajo so^be 

natnovejSth uspeSnic ter kozarSku 
pljaSe je lepotico pripravil do te- 
ga, da se je slekla In - zmagal. 

To namred ni “zgodba iz iivlje- 
nja' ne sinopsis za film, Gre za 
trenuino najbolj priljubljeni raCu- 
nalniSki program iz tedalje boga- 
tejSe kategorlje •adaruto sofuto- 
(Japonsko-angleSki Izraz za pro- 
gram za odrasle). Imenovali so ga 
.V soboto zveier v Hopongiju-, 
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Cedalje ve£ je novih progra- 
irov, katerih snovalci se nimajo 
narrena skrivatl za domnevno 
vzgojnost|o. Ljubltelji razlifinih 
oblik perverznosd, sadisti tn ma- 
zohlstl si tako zlahka Izbarejo pro- 
gram po svojem okusu. GralKna 
plat je Cedalje bolj kakovostna, pa 

nekateri programi (£a zanemari- 
iro njihovo vsebino, ki |a najvefi- 
krat na mo6 preprosta In vulgar- 
na) prave mojstrovine raCunalnl- 
ike gratike. To na|ve6krat veija 
prav za programe z vsebino, ki jo 
japonski predpisi o pornogranji 
prepovedujejo. 

Japonci imajo namre£ precej 
nenavadne nazore o pornografiji. 
Vse je mogofie objavi.'i, le £e na 

ne sramne dlake. Zato na Japon- 
skem prodajajo priljubljene tuje 
pornografske ali na pol pomo- 
gratske revlje, mad drugim tudi 
znani reviji Playboy In Penthhou- 
I. Vsedla- 


iajni spolnl odnosi, kakrSne v 
iteto razli£lcah prikazujejo publl- 
Kaclje, tiimi in video kasete v 
EvropI all Amerlki, na Japonskem 
ne gredo dobro v prodajo. Z vrvml 
in verigami zvezane fenske, ki jih 
njihoOT -ljublmcl* pretepajo in 
muCljo. pa prodajajo za med. Se- 
veda so posnatki all risbe takini. 
da ni videti prepovedanib diadic. 

Ceprav Japonci zalrjujejo, da 
rlso takSni kot drugl, ja njihova 
Slbka todka vse, kar je prepovede- 
no. RadunalniSka pornogratija pa 
to spretno zlorablja. Skupna tod- 
ka vseh pomografskih programov 
je, dase proizvajelci na modtrudi- 
jo. da bl na video terminalu poka- 
zall prav tlsto, kar je najbolj vzne- 
mlrljivo. dme all modre trikotnike, 
ki jih japonski cenzorji tako sovra- 
2ijo. 

Vsi dosedanji poskusi pollcije. 


da bl zajezila tennoloSko pomo- 
grafljo, so se izjalovili. Hsdunalni- 
Skl program je namred sestavljen 
iz Slevilnih drk, Slevllk all simbo- 
lov s lastature radunalnika, pad 
odwsno od •jezika-, v katerem je 
napisan. Ko •baretS'' takSen pro- 
gram, ne boste opazili nid »por- 
nogratskega-. Sele ko vkijudite 
radunalnik, bodo njegovi elek- 
tronskl tnoigani -prevedli" ukaze 
v besede in podobe. Le de boste 
"Zadeli- pravi program, vam bo 
radunalnik prikazal siiko. In tako 
spretni odvelnikl prepridujejo 
cenzorje, da -pornografijo- v re- 
snlcl ustvarjajo samI kupci pro- 
grama na radunalniku v lastnem 
stanovanju, ne pa proizvajalci all 
Bvtorji programa. Pravni predpisi 
kajpada de niso kos tej tehnolodkl 
novosti, pa bo treba najprej spre- 


meniti zakon, da bi se postavlli po 
robu pornografiji v 21. stoletju. , 
Med tern pa japonski proizvajal- 
ci programov za radunalnlke pre- 
midljujejo, kako bl razdirill trg. Na 
Japonskem se namred radunsl- 
nidtvo de ni dodobra uveljavllo, 
deprav pri nas mislimo, da je rav- 
no narobe. V gospodarstvu imajo 
radunalnik! res dedalje pomemb- 
nejdo viogo. hidni radunalnik pa 
se de ni tako mnotidno uveljavll 

Britanljl, ZFI Nemdiji all FrancijI. 
Japonci pravijo, da je vzrok za to 
prav pomanjkanje software. Ja- 
porske tovarne namred nadvse 
spretno Izdelujejo same radunal- 
nlke in dipe. tako da se 2e kosajo z 
ZDA. teiave zaradi japonddlne In 
pomanjkanja ustvarjalnih progra- 
mov pa zevirajo razvoj program- 
ske opreme. Stevllo radunalnikov 
je de vedno precej manjde kot v 
ZDA, japonski IzvedencI za radu- 
nalnidke programe pa priznavajo, 
da je japonski trg kar desetkral 
manjil od ameridkega. Medtem 
ko lahko v ZOA slehema tvrdka, 
trgovina ali posameznik (piaatelj, 
novinar, odvetnik. zdravnik, zOlra- 
lec in celo gospodinja) kupijo 
program po lastnem okusu, na Ja- 
ponskem uporabljajo radunalnlke 
predvsem velika podjetja ali pa so 
namenjeni - Igrl. Lahko bi rekll, 
da je Japonska. karzadeva upora- 
bo hlinlh radunalnikov, zdaj na 
stopnji, na kateri so bile ZDA pred 


sti« prI mladih. Prav gotovo por- 
nografski programi, dezlastide so 
sadlstidnl, nIso ravno ustrezna 
mo2nost za dirjenje -radunalnidke 
plsmenosti-. Medtem ko otroci 
Igrajo zvedine pac-mane In po- 
dobne radunalnidke Igre, pa por- 
nografskl programi pomagajo |a- 
ponskim udencem in dtudentom 
premagati sirah pred radunalnl- 
kom, tako pa si tudi pridoblvajo 
spretnost, ki jim bo korlsllla pri 
uporabi radunalnika na delovnem 
mestu. Kajti tisti, ki v zadetku de- 
vetdesetlh let ne bo znal ravnatl z 
radunalnikom, bo nepismen. pra- 
vijo strokovnjaki. Nemara so ja- 
ponske oblasti tudi zato prlprav- 
Ijene pogledatl skozi prste prol- 
zvajalcem teh pomografskih 'Va- 
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nisba na naslovni strani: Zlatko Dr6ar 


OdIoCMi smo se: UoJ mikre bo poslej reden meeeCnlk In zato 
bomo ustregli posebnl tel|i mnogib bralcev, ki so se ie doslej 
hotel! narofiltl na revijo. 

Moj mikro bo poslej Izhajal VSAK PRVl TOREK V MESECU In 
ie oMobrsko Stevllko lahko dobite na dom, £e poiljete Izpol- 
njeno narofillnlco na naslov: 

OOP DELO, TOZD PRODAdA 
oddelek natoinine 
Titova 35, 61000 Ljubljana 

Na Moj mikro pa se lahko naro'Ctle preprosto tudi tako. da 
zavrtite telelonsko iteidike 061 315-366 In prosIte. na] vas zve- 
iejo s prodajno sluibo, oddelek za naroSnlne. Lahko pa kllCete 
tudI urednl4tvo Teleksa. 

Naroenino za zadnje irimeaeije (oktober. november, de^m- 
ber) boste plaSall po poloinicl. ki jo boste prejeli ob izidu 
oktobrske Stevllke. S plaCilom (600 din) si boste tore} zagotoyili 
do konca leta redno dostavo revije na dom. Ce pa vam manjka 
kakSna od dosedanjih Stevilk, vam jo bomo poslall po pwyzatju - 
telelonlrajte urednIStvu Teleksa (061 319-280). Komplete yseh 
doslej izdanlh Stevilk bomo prodajall tudi nasejmu elektronlke v 
Ljubljani. 


zaoglaSevalce 




liga Turk 

HUiJna Boietna loc, Luno so zakrili tBiti obUki. iz katenh se 
ponuji dez. Harsikatera cestra svetilka ne gori. Nenadoaa ss iz 
tese pojavi neznanec. Osine ee % pogledos in odhiti navzgor po 
Vaaovi. Islra v njegoviti oceh ai ni vsec. Sledia «u v varni 
razdaii'i. Ksalii potegne nekaj iz notranjaga zepa suknjica in si 
stvan I zanisanjes ogladiije, Ustavi se in nekaj razuna. Po nakaj 
iinutah 5! prizge cigareto in se pri tee pazliivo ozre naokrog. 
Stisnee SB k vratoe htse ob kateri stojis. Po nekaj sekundah 
zaslisii korake, ki se hitro oddaljujejo. Pobitis za iijiB. a :e 
po nekaj deset letrih le z»oti dn i: kosa za odpadke. V njE* 
tli pisio. Skonaj zgorelc je zb. a usobIo »i je resili 
naslednje: 


Ker bo revlja Moj mikro redno spremljalarazvoj raiunalnlgtva na naiih 
tleh, bodo rjeni stoipci odprti tudi za vse lists, kl Jelljo prodajati, 
kupovati, zamanjavatl ltd. 

• Male oglase sprejemamo do vkllu6ro25. septembra na naslov Revtja 
Teleks, Titova 35, 61000 gubljans, z oznako Oglas za Moj mikro. Cana 
malega oglasa - do 10 based - 200 din, vsaka nadaijnja bsseda 20 din. 

jiasih I 

>0 teletonu 319-280. 



NAROCAM revijo MOJ MIKRO za mesece 
oktober, november in december 1984 


I ao aoauB 200 

NE«T i 


(Imeinprilmek) 
(poStna Stevllka) 


(ulica, hlina Stevllka) 
(poita) 




’iajbolj pa set bil zbegan. ko se* r tislei istei kosu za steli 
nasel se tibelo, ocitno n.eko sifrirano sporocilD, ki si 
vestno prepisal in jo najdete na desni strani proaraia. 


Hjegovo vsebino posljite do 2b. tlpttibri na naslov: 

Urednistvo revije Teleks, 
p,p. 150-111 
blOOl Ljubljana, 
s pripisoi 'Naloga za hacker je' 

lied prispeliii resitvaii boio izzrebali 10 nigrad po 300 NO, 


MOJ MIKRO sta pripravila urednIStvo revile TELEKS in software rsdakcija RADIA STUOEW • l^^aja in tl^ 

35, Ljubljana • Predsednik skupSeine COP Dale JAK KOPBIVC • Glavnl urednik CGP Oslo BORIS DOLNlCAR • Dir^or tozd e 
BEHNARDA RAKOVEC • Glavnl in odgovomi urednik revije Teleks VILKO NOVAK - Urrtmka junljske Stev(^e 

KRASEVEC in 2IGA TURK • Obllkovanje in tehnieno urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MWEVC • NkIov uraOr^iStev. ®n^ 

Titova 35, lelelon 319-280, Radio Student. Ljubljana, Studentsko naselje, blok 8, tejelon 216-985 -Oglash STjK, 09l“nojrlenle,J_]uhiiana. 

Titova 35, telefon 318-570- Prodaja: Ljubljana, Tl' - 

posebnega davka po mnenju repubilikega komit< 
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SPLOSNE ZNA£|LN0STI 


Racunalnik tola 8 temeljl na mlkroprocesorju 8085 A z osnovno 
<rakvenco 4 MHz. 

V standardnl izvedbi Ima radunalnik 16 K ROM za sistemsko 
strojno opremo in 6 K RAM za uporabniike programe, pisane v 
oasicu all asemblerju. Z dodatkom posebnega modula se da RAM 
lazSIriti do 38 K. 

Altanumeridna tipkovnica z 48 tipkami Ima poleg standardnih 
znakov velikih Sfk, Stevlik, posebnih znakov In kontrolnih tipk tudi 
doloSeno §tevl(o graficnih simbolov. 



Video izhod raSunalni- 
ka se priklju£i na antenski 
. vhod (UHF, 36. kanal) obi- 
£ajnega £rno-belega all 
barvnega televizorja. For- 
mat zaslona |e 25 vrstic x 
40 znakov. Generator 
znakov ustvarja 126 ra- 
zliCnih znakov: 64 star- 
dardnih ASCII, 32 poseb- 
nih in 32 grafiCnih. Vsak 
znak se da prikazatl tudI 
invertirano. Qrafika Ima 
lodljivost 75x80 elemen- 

Vdelan vmesnik za ka- 
setofon omogo£a snema- 
nje na standardnl kaseto- 
fon s hitrostjo 300 bau- 

Qenerator zvoka ima trl 
samostojne kanale, ki jih 
je mogoiie programiratl. 
Vsak kanal pokriva vse sllino obmo6je. Zvo5rlk je vdelan v Skatio 
racunalnika. Jakost se da nastavijaii. 

Na 64-plnskl EURO konektor na zadnji strani Skatle je mogo5e 
prikijucitl modul all adaptersko kartico za ve£ modulov. Predvi- 
dene so naslednje razllritve: 

• 16 K RAM 

• paralelnl all serijski vmesnik za prikijuditev standardnih perl- 
iernih enot (tlskalnlka, pisalnega stroja) 

• vmesnik za 5,5- ali 8-ln£no disketno enoto (v razvoju) 

• AD/DA pretvorba (v razvoju) 

• vmesnik IEEE 488 (GRIB) za pnkljudltev razlidnih instrumen- 
lov (V razvoju). 

Z racunalnikom dobavljamo zunanji napajalnik 5 V, 3 A. 
DImenzIje racunalnika so 266x297x72 mm, dimenzije napajal- 
nika pa 150x130x60 mm. 


PROGRAMIRANJE 

Lola 8 je namenjen predvsem programiranju v baslcu. Vsa 
strojna podpora Interpreterju basic zavzema 16 K ROM sistem- 
skega software. Uporabniku je na voijo tudi vrsta ie narejenih 
programov v strojnem jeziku za generiranje tonov ali melodij ter 
merjenje, kazanje in odStevanje dasa. 

Predvidena sta dva reitlma deia: direktnl in programski. DIrektni 
■eiim deluje po vkijuditvi; v njem se ukazi In Instrukcije Izvajajo 
takoj po vnaSanju in preverjanju. Pri tern so dovoljeni vsi ukazi in 


skoraj vse instrukcije v basicu. Drugl reiim izvaja program iz 
spomina radunalnika: v njem se Instrukcije izvrdujejo po vrsti, 
kakor so zapisane v programu. V tern rezimu deia so dovoljene 
samo vse instrukcije v baslcu, ukazi pa ne. Radunalnik se vrne v 
direktnl refim, ko dobi v baslcu programsko Instrukcljo za konec 
programs ali ko pritisnemo na kontroino tipko (CNTR). 



Editor besedlla omogoda vnadanje in popravijanje ukazov, in- 
strukclj in celih vrstic programs v basicu. To sedogajavdirektnem 
rezimu deia. Preprosto je mogode zamenjatl, vnesti, Izbrisati ali 
Izvzeti znak all ved znakov v 2e vnesenem ukazu, instrukciji all 
vrstic! programs. 

Program je sestavijen iz vrstic. razvridenlh po zaporednlh dtevil- 
kah (na za^tku vsake vrstice mora biti zaporedna dtevlika od 1 do 
9999). V vrstico je mogode vpisati eno ali ved instrukcij v basicu, 
lodenih z znakom Dol^ina vrstice je omejena na 160 znakov. 
ProgramI se vnasajo z editorjem all z nalaganjem s kasete. 

Dovoljene so trl vrste spremenijivk: celodtevlldne, realne in nizl. 
Imena spremenijivk smejo Imetl najvec dva znaka: prvi znak mora 
bill drka, drug! (de je) pa decimalna Stevllka. Vrednosfl spremen- 
ijivk so dane z 10 znadiinimi Iteviikaml. Healna dtevila so prikazana 
V obllki ulomka all eksponentno, de je njihovo Stevllo levo od znaka 

vedje kot 9all de je vrednost spremenijivk ±0,1. Dol2lna vektorjev 
in nizov je omejena edino z razpolo2ljivim prostorom v pomnilniku. 

Ukazi in Instrukcije v baslcu so: 

• NEW, NAME, SCR, REM, LIST, RUN, STOP, END 

• LOAD, SAVE, VERIFY, HLOAD, HSAVE, HVERIFY, DLOAD, 
DSAVE, DVERIFY 

• HOME, PRINT, TAB, CURSOR, PLOT, UNPLOT, NORMAL, 
INVERSE 

• LET, DATA, READ, RESTORE, DIM, CLEAR, INPUT 

• FOR-TO-STEP-NEXT, IF-THEN, GOTO, GOSUB, RETURN, 
TRAP, UNTRAP 

• PUSH, POP, PEEK, POKE, USR, CALL 

• IN, OUT 

Operaclje In funkclje v baslcu so: 

• arltmetidne (+, /. x, SQR, EXP. LN, ABS. INT, SGN) 

• primerjave (=, >, •, >=, ■=, ■<) 

• trigonometridne (SIN, COS, TAN, ATAN) 

• operaclje z nizl (seStevanje. vse primerjave, LEN). 


iillflffl iM il 
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iz naSega novega PROGRAMA NUDIMO: 



• raCunala NA SONCne CELICE 

• 2epne raCunalnike 

• NAMIZNE RACUNSKE STROJE EL 1607 

• OSEBNE RA6UNALNIKE 




ZASTOPA IN PRODAJA Mercatot 


Mednarodna trgovina 


[^ONTAl 


UUBUANA, TITOVA 66 


